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El presente liodelo de Utilidad se refiere
a un juguete eleatro-mecdnico, constitufdo por una figura ani-
mada, artioulsda por sus oaderas, y ouyo ouerpo efectua un
basoulamiento elternativo, en el ocual los brazos extendidos
simulen lavar en una tabla inclinada, que emcaja en un reci-
piente portador de un 1fquido jabonoso, Las manosg de la figu~
Te ebrazen une pleza en T, gque en el extremo de su vdatago
centrel pregents una anilla, que en gl movimiento alternativo
pase por un orifiocic, en el gue intermitentemente se produce
salida de aire, ooindiocente oon el pago de la anilla, Que dd
lugar & la proyeccidn de pompes de jabén, con ouyo efecto aoin
oide la emieién de un sonido.

Il mecanismo del juguete estd accionade por
un Juego de pilas montades en serie, gue alimentan un motor
eldotrico, que, por medio de un silstema de engranajes, a4 lu-
ger a los movimientos y efeotos gque ocaracterizan el Jjuguete,

El eje de la dltima de las ruedas dentadss

que aongtituye ese gistema de engranajes, es solidaric de !
una leva, gue aociona un gancho que forma el extremo inferiorg
de una pelenoce, gue lmprime el movimiento alternativo a las |
menos de la figura y hace basocular a ésta, ouya palence estd
adends unida a un resorte, fijado por su otro extremo en le
carcaga dsl Jjuego de pllas:,

Ese mismo eje, solidario de dicha leve, en

gu 0tro extremo lleva tembien fijads uns manivela, son un bo
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%dn que entra en una ramura longltudinal de una pieza gue os«
alle sobre un eje diapuesto por encima del antes oitadoc, ouya
pieza o3 solidarie de una biela, que por su otro extremo eatd
unida e la parte eldatica del impuldor de aire, que lanza éste
por un tubo flexible al orificio de salida praoctiocado en la
tabla de lavar, oomo antes se ha dicho,

Adends, le indicada pieza osoilante mueve
un vdstage, gue por su otro extremo, en momento Oportuno,

aociona un fuelle, que dd lugar a la emisidn de un sonido,

en oorrespondencia oon el momento de ser proyectada la pompa
de Jabﬁn;

El juguete se pone en maroha al asoionar un
interruptor eléatrico, dispuesto al exterior, en la parte su-
perior de la oaja que sirve de base al mismo, ouya caja aloje

adezds el juego de pilas que pueden colocarse y extraerse mee

diante una puerta accesible y provista del gorrespondiente pes:
tillo, montedo en ls base de dicha caje.
Conaoretaremés las ocaraoteristicag del Jjuzgue-

te que ge reivindioa, oon referencia & las sdjuntas figuras,

que corresponden & una forma de ejeouoldn, que se presenta &
tftulo de ejemplo son el fin indiocado, ya que la forma, dimen-i
slones, y materiales de las distintas piezas, serédn las que |
se egtimen pertinentes, para la aplicaoidn de gue se trate,
8in gque talea varisoiongas, ni las que se hagan en detalles

de presentacién, efecten & la esencialidad reivindieads, por



10

15

20

25

4o

§5620

lo que loa jusuetes gque se fabriguen oon oualguiera de esas
modificaoiones, no gerédn sino variantes protegidas por este
regiatro,

La figura 1, pregente la viatg de eonjunto |

del juguete, por su fremnte y uno de sua oostados,

La fig. 2 oorresponde & la vista por la par-
te inferior del mismo, eon la puerte destineda a qaolocar les i
pilas, oerrada,

La fig, 3 se refiere a vista andlogea oon
dichs puerta abierta. ' |

| La fig, 4, en representacién andloga, que

la fig, 1, muestra el juguete desprovisto de la piel y reocis
plente en que se efegtua el lavado, y con su oara inferior %
parocialmente seocolonada, |

La fig. 5, es una secoldn transversal en al-
zado,

La fig, 6 iluatra le vista gue se obtieme
al gecoionar el juguete segdn se indios em C - D, sobre ls
figura 5, En esta figure 6, ase asefiala en A-B, el aorte que

df lugar a la representasidn inolufda en la figura 5,

La fig, T detalla la secaién que se sefinla
en BE-F sobre la fig, 5.

La fig. 8 es la mecoidn parciasl indicads en
G-H sobre la £ig. 5

le fig. 9 es la miasma representacidn ante-
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rior, pero en otra posiocién del funocionamiento del Juguetd.
La figura 10, presenta la seaocién que ge
sefiala en I-J, en le parte derecha de la fig, 5

La fig. 11 muestra la vista oorrespondien=
te al corte K-L aeflalado en la repetida fig, 5.

La £ig. 12 oorresponde a la secoién MN-X¥ |
sefinladn en le fig. 8.

Con referencia a diches figures y & los nd~

meros que aobre ellas designan las partes §y detalles del jue

guete repreaentado, gue interesan a los fines de esta memoria,
la dmsoripoidn del miemo es como siszue:

El juguete eatd aonstitufdo por el cuerpo |
2, de la osita, provisto del correspondiente traje, oon le
cabeza 1 solidaria del mismo, entre los ocusles va dispuesto
el cuello 13, snjeténdose el vestido ocon el lazo 12, Sus
brazos 3 terminan en las menos 4, (ue sujetan la pleza 5,
terminade en una anilla 20, (figura 4) que ze mueve sobre

la tabla inclinade de lavar 6, aloaadé en el recipiente 7.

Bste conjunto desosnse en ls oaja 8, que eloja las pilas 14,
montadas en serie, y que se introduoen por la ventana 15, la £
oual & su vez ge olerra mediante la tapa lé, sujeta con el |
pestillo 1%.

En la ocaja § va dispuesto ademds el inte-
rruptor 9, de oomexidn de las pilas 14 de alimentacién del

juguete & su motor de accionamiento, y se obasrva la palance
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10, que mueve las manos 4 oon la pieza 5, acbre la tabla 6,
haociendo basoalar sl conjunto de la osita, sobre la parte sue

perior de sus pataa 1ll,
El detalle interior del jusueite es el ai-

guiente: la parte posterior 18 ( figure 4 ) de la caroasa
del ouerpo de la osita, lleva montados gira%orioa log brazos
19, en ouyos extremoa estdn dispuestas las menos 4, que suje=
tan la pieza 5 terminada en la erilla 20, ouyo ouerpo basou-
la (figura 5) en el eje transversal 21, montado en las caroca-
saap 28 de léa patas de la osita, las ouales van fijadas oo=
mo se ha diocho, en la oaje 8§, que soporta el conjunto del ju~
guete, .

Le palanca 10, gue df lugar al basoulamiene
to del conjunto 18«19+4-20. se meve en la ranura 23, de la
tabla 6, y ve unida a un extremo del resorte 24 (fig. é).

En esta misma fig., 6 se apreoian las oonexs
iones 25 ¥y zé del interruptor 9 a la pila y sl meotor 27, que
a su vez por el conduotor 28 tiene su otro polo coneotado al%
otro thremo de la serie de pila#. |

El motor 27 gueda directamente slojado en

la oaje 8, que forma la beme del juguete, y las pilas Van mone
tedas en el interior de otra envuelta 29, sujeta por las ore-g
Jes 30 en la basgs 31, de la indiaads oaja 8; ‘

Bn les figuras 5 € 7, a que venimog refiriene

donos, se obgerva tambien la boguilla 32 y conducto 33 de sa~
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l1ide del mire, que df luger s la formeoidn de las burbujes que
se han indicado, ouyo oondusto 33, por am otro extremo 34
(tig. 9}, va unido el impulsor de sire, conatitufdo por el
6uemp9 35 y odmare eldstioca 35; que es solidaris er su bawme,
opuesta & dicho ouerpo, de un digoo 37, solidario a su vez

por medio de la artioulaocién 38, al vdatago 39 (figj‘. 10), ao~
oionado por el mecanismo del Juguete, “ '

Ese ertioulacidn 38, mediante la blela 40
ve unida a la pieza 41, basculante alrededor del eje 42, ouya
pieza lleva la ranura 43, en la que entra el manubrio 44, que
gira oon el eje 45, movido por el motor eldeotrico 27, con in-
termedio de los emgranajes gque enseguida se desoriben,

La pieza 41 mueve al vdstago 46, que oon
su extremo 47 lleza & presionar, en momento oportuno, al fue-
lle 48, que df luga® a la emigidn del sonido que se produae
en el momento de ger proyectada la burbuja, de souerdo oon 1o
que 8e ha dighoi,

la pieza 41, en el extremo contrario a su
eje de basoulamiento 42, va unida al resorte 58 de reoupera-
oién, fijedo en 59, en la proximidad del fuelle 48. |

b1 § motor'dléotrioo 27 lleva en el extremo

de su eje el pifién 49 (fig. 10}. Que acoiona el tren de engra« |
naje 50, 51, 5%, 53, 54, 55 ¥ 66, montado en la caja 60, de ‘

los ouales el 56 lleva montado,en el exiremo de su eje 45; s

un lado el manubrio 44, que ocomo se ha dicho acoiona a lg pie-;



Za besoulante 41, ¥y al otro a la leva 57, que acoiona a la
parte inferior de la palanoca 10, gue df lugar, como se ha ex-
pliocado, al basoulemiento del ouerpo de la osita y al movie

miento de las menos 4 sobre le tabla 6,

- " B P B 8 9 0 @
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las sigulientes reivindicaciones:

‘table inelinada, que encaje en un recipiente portador de un

%m

N o T ‘.-

El presente lodelo de Utilidad oonsta de

1.~ Juguete eleatro-mecdnico, caracterizado

porque estf oonstitufdo por una figura animada, artioulada
por sua oaderas, y ouyo cuerpo efectua un baaculamiento alter;

rativo, en el ouel 1los brazos extendidos simulan laver en uns

1fguido jabonoso y las menos de la figure abrazan una pieza
en T, que en el extremo de su vdstego central presenta una
enille, que en el movimiento alternativo pase por un orifiolo,
en el que intermitentemente se produce salida de aire, coinoie=|
dente con el paso de la anilla, que dd lugar & ls proyecoidn
de pompas de jabdn, oon cuyo efecto oincide la emigidn de un
sonido,

2.~ Juguete eleotro-mecdnico segdn anterior,
caracterizedo porque la peana del eonjunto forme una oaja,

que aloja un juego de pilas eléotricas montadas en serie, ouye

caja tiene una portezuela al exterior, ocon pestillo para el re:
cambio de las pilas; yendo oconectado a ese bateria el motor %
eldotrico de accionamiento del juguete, por intermedio de un
interruptor dispuesto en el exterior del jugunete,

3.+ Juguete eleotro-mecénico segdn anterio-
res, caracterizado pordue el motor eléetrico gcolions un sigte-

wa de engranajes, el eje de ocuya ltims ruede dentada es solie,



10

" 15

20

25

1G,=

85670
dario en un extremo de una leva, que acoiona un gancho, gue
forma el extremo inferior de una palanca, gue & su vez imprie
me el movimiento alternativo a las manos de la figura y haoe
basoular a ésta; ouye pelanca estd ademds unida & un resorte,

f1Jado por su otro extremo en la carocasa del juego de pilas,

4.~ Juguete eleatro-meodnioco seg¥n anterio= |
rea, caracterizado porque el mismo eje, en su otro extremo, |

lleva fijada una manivele, oon un botén, que entra en una ra=-

nara longitudinel, de una pieza que osaila sobre un eje,  dise
puesto por enoims del enterior, ouya pieza es solidaria de :
una blela, que por su otro extremo eat{ unida a la parte elda~

tioa del impulgor de aire, que lanza éste por un tubo flexlie |
|

ble al orificio de malida prectioado en la tabla de lavar, !
S.* Juguete eleotro-meodnioco segdn antemio-i
res3, oaracterizado pordue la pleza ogoilante meve un véstago,
gue por su otro extremo, en momento oportuno, acciona un fue=
lle, que 4€ lugar & la emisidn de un sonido, em correspOnden=~ |
ola ocon el momento de ser proyeotada la pomps de jabén,

6.~ Juguete electro-meodniao segin anterioe

res, caracterizado porﬁue la figura animeda, en su basoula=
miento, realiza dos movimlentos haois delante poao profnndoa,;
y otro de mayor amplitud, y al recuperarse de este Yltimo se
produoe la proyeccidn de la burbuja y un pequefic goniddi

Tie= Juguete eleotro-mecdnioo,

Segﬁﬁ ge desoribe y reivindios en la presenﬁ

|
g
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te memorias desoriptive y se ilustra con los dibujos gque a la
misma se &compafian,
Conate esta memoria de once hojas foliadas

v esoritas a mdquina por una sola de sus caras.

g7 FEB. 1961

liadrid, a
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