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MEMORIA DESCRIPTIVA

E l p resen te  modele de n t i l id a d  se r e f ie r e  a un jugue­
te  mecánico.

Más concretam ente, e l  modele comprende un juguete 
que im ita  a un niRo colocado en un andador y dotado de mo- 

5 . v im ientos que perm iten su marcha a l  propio tiempo que mueve
l a  cabeza, brazos y p ie rn a s .

Según e s ta  condición, se ha p re v is te  :una re a liz a c ió n  
que comprende un mecanismo de r e lo j e r í a ,  como medio m otriz 
d ispuesto  en e l  cuerpo de l a  f ig u ra , medios de mando desde 

10. e s te  mecanismo h ac ia  un clg&eRal en cuyos extremos formando
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manubrios s im étrico s  se acoplan la s  p a r te s  extremas de la s  
cabezas de la s  p ie rn as  re sp e c tiv a s ;  una transm isión  desde 
e s te  c igü eñ a l, po r un lado de l cuerpo, h ac ia  l a  p a rte  l a t e ­
r a l  de l cu ello  de l a  cabeza, l a  que se ve ob ligada a o sc i-  

5 , l a r  a uno y o tro  lado ; un mando derivado por e l  lado opues­
to  in teg rado  por una e x c é n tr ic a  que ac tú a  sobre un apéndice 
r a d ia l  del brazo, resu ltab d o  en consecuencia un movimiento 
a l te rn a t iv o  de la s  p ie rn a s  que perm ite e l  avance del jugue­
te  y unos movimientos complementarios que dan mayor r e a l i -  

10, dad a l a  f ig u ra .
Con e l  f in  de f a c i l i t a r  l a  ex p licac ió n , se acompaña 

a la  p resdn te  memoria una lámina de d ib u jes  en l a  que se ha 
rep resen tado  un caso de re a l iz a c ió n  que se c i t a  a t í t u l o  de 
ejem plo.

15. En e l  d ibu jo :
La f ig u ra  1, m uestra en alzado l a  v i s ta  esquem ática 

de l mecanismo en e l  cuerpo del muReco, e l  d e ta l le  ( I )  es la  
v i s ta  l a t e r a l  ex te rn a  de e s te  mecanismo y e l  d e ta l le  ( I I )  
in d ic a  e l  mecanismo de e x c é n tr ic a .

20. La f ig u ra  2, m an ifie s ta  en p e rsp e c tiv a  l a  v i s ta  de
conjunto del ju g u e te .

ConslBte en una ca ja  de motor mecánico leen  la  cual, 
la s  transm isiones 2, 3 y 4 , ponen en movimiento re sp ec tiv o s  
e je s ,  a saber: La v a r i l l a  c igüeñal 5 , e l  brazo p o rtad o r de 

25. l a  e x c é n tric a  6 y en dependencia con é s ta  la  b ie la  7 de ma­
n io b ra  del brazo 8 que se encuentra  frenado po r l a  combina­
ción de engranes 9 y po r e l  re s o r te  10, d e ta l le  (1 1 ).

En lo s  extremos de lo s  manubrios s im étricos 11 y 12 
del c igüeñal se a r t ic u la n  la s  cabezas de la s  p ie rn a s  13 y 14 

30. que además tie n e n  su punto de o sc ila c ió n  en l a  v a r i l l a  dobleP
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mente acodada 15 que pasa  de une a l  o tro  lado de l cuerpo 1 .
La tran sm isión  3 hace g i r a r  po r complete a l a  excén­

t r i c a  6 s itu a d a  bajo  e l  brazo 8 y lig a d a  a  é l  po r medio de 
l a  b ie la  de contacto  7< Les g iro s  de l a  ex cén trica  dan lu ­
g a r a movimiento a l te rn a t iv o s  y de am plitud v a ria d a , a l  b ra­
zo 8 .

Sobre uno de lo s  manubrios de l c igüeñal, concretamen­
te  e l  12 se h a l la  un t i r a n te - b ie la  16 que a lcanza  l a  zona 
in f e r io r  del cu e llo  17 de l a  cabeza, a l  cual se a r t i c u la .
E ste cu e llo  tie n e n  un e je  de o sc ila c ió n  18, lo  que ob liga  
a l a  cabeza C a r e a l iz a r  movimientos en sen tido  l a t e r a l  FF*.

E l mando de la s  p ie rn a s , que es como se ha indicado 
a base de manubrio y o sc ila c ió n  sobre o tro  e je ,  proporciona 
un movimiento de e levación  y avance a l te rn a t iv o  seguido del 
de re tro c e so , por lo  que se lo g ra  una p rog resión  muy n a tu ra l .

E l cuerpo de l muñeco va acoplado a un s i l l í n  unido 
a l  cerco de un andador 19 que se arma, encajando l a  h o rq u illa  
d e la n te ra  on le s  conductos l a te r a le s  20.

E l modelo, dentro  de su e se n c ia lid a d , puede s e r  l l e ­
vado a l a  p rá c tic a  en o tra s  formas que d if ie ra n  on d e ta lle  
de l a  ind icada a t i t u lo  de ejemplo en l a  d e sc rip c ió n . Podrá, 
pues, co n s tru irse  en c u a lq u ie r  ferma y tamaño, con lo s  mate­
r i a l e s  más adecuados por quedar todo e l lo  comprendido en e l  
e s p í r i tu  de la s  re iv in d ic a c io n e s .
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D escrito  e l  ob je to  y u t i l id a d  de l a  invención , lo  que 
se d e c la ra  como no divulgado n i  p rac ticad o  en España, compren­
de la s  s ig u ie n te s  re iv in d ic a c io n e s ;

1 . Un juguete mecánico, que im ita  a un n ine en 
andador, c a rac te rizad o  esencialm ente por e l  hecho de compren­
der en e l  cuerpo de l a  f ig u ra ,  un motor e l e c t r ic e  de r e lo j e ­
r í a ,  y derivándose de é l ,  una tran sm isión  para  acc io n ar a
un cig&enal de dos manubrios s im étrico s  en donde van a r t i c u ­
lad a s  por sus extremos la s  p a r te s  su p erio res  de la s  p ie rn as  
o tra  tran sm isión  para  a c c io n a rl e je  de una e x c é n tric a  l a t e ­
r a l  ex te rn a  a l a  ca ja  de l m otor, comprendiendo en un manubrio 
una transm isión  por b ie la  h a s ta  l a  zona del borde del cu ello  
de l a  cabeza, l a  cual a su vez es o sc ila n te  sobre un e je  qye 
va de de lan te  a a t r á s  y o tr a  transm isión  re lac io n ad a  con la  
e x c é n tr ic a  formada po r una b ie la  de contacte¿ que s irv e  para  
acc io n ar e l  b razo .

2 . Un ju g u e te , según la  re iv in d ic a c ió n  a n te r io r ,
en e l  que, la s  p iezas  de la s  p ie rn a s , además de o s c i la r  en lo s  
extremos ds lo s  manubrios, lo  hacen también sobre lo s  e x tr e ­
mos de o tro  manubrio in f e r io r  y ex cén trico  con resp ec to  de 
lo s  de l elg& eaal.

3 . Un ju g u e te , según la s  re iv in d ie ic io n e s  an te ­
r io r e s  en e l  que, de l a  zona de a x ila  de l brazo sa le  hacia  
l a  e x c é n tric a  una palanca b ifu rcad a  formando dos a le ta s ,  so­
bre la s  cuales actúan lo s  extremos más ex cén trico s  de l a  l e ­
va , pa ra  dar movimiento a l te rn a t iv o  de ascenso y descenso 
a l  b razo .
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4 . Un ju g u e te , según la s  re iv in d ica c io n es  a n te ­

r io r e s  en e l  que, e l  cuerpo del muReco se encuentra montado 
en un andador, desmontable dotado de ru ed as, estando p re v is ­
t a  l a  lo n g itu d  de la s  p ie rn a s  del muReco de manera que en tren  
en contacto  con #1 p iso  de apoyo, p a ra  p roceder a l a  p rog re­
sión  del conjun to .

5 . Un juguete mecánico.
Según se describe  y re iv in d ic a  en l a  p resen te  memoria 

que consta  de cinco h o ja s , fo lia d a s  y e s c r i ta s  a máquina per 
una so la  de sus c a ra s , acompaRadas de una lámina de d ib u jo s .

"****. * ¿ 7 E'E.
BUENAVENTURA CERVBLLO ARBOS
p . a .
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