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MODELO
DE
UTILIDAD

a favor de EXCLUSIVAS INDUSTRIALES, S, A., entidad
espafiola, domiciliade en Barcelona, Calle Roger de
Flor, 84, por "JUGUETE DE TIRO CON BLANCO FLOTANTE%,

MEMORIA DESCRIPTIVA

Lea presente invencién se refiere a un juguete
de tiro con blanco flotante que se caracteriza por su
extraordinaria sencillez en relacién con los efectos
conseguidos, asl como por su econémim fabricacién.

El juguete indicedo estéd constituldo por dos

'partes que formen el conjunto del mismo., Una de ellas

estd constitulde por una caja provista de pies de

apoyo eldstico que contiene un microelectromotor, con

~su correspondiente baterfa de alimentacién, cuyo ér-

‘bol estd en comunicacidén con un pequefio ventilador,
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Este ventilador cuando se halla en movimiento provoce
una corrients de aire gue es proyectada hacia la parte
superior por una tobera que finalize en una cazoleta
que sostiene el blanco flotante constituldo por un ma-
terial ligero.

La otra parte del juguete estd constitulda
por el dispositivo lanze- :bohetes propismente dicho
y comprende dos cuerpos tubulares superpuestos, pi-
votadoe & friccién mediente arandelas elédsticas en
un afuste giratorio sobre une plataiorma, estando el
cuerpo tubular superior provisto de un resorte impul-
sor del proyectil y de un gatillo de retencién y
disparo del mismo, y el inferior de mirasg alineadas
y de un espejo que sirve pars spuntar desde el ocu-
lar situado en la perte superior del mismo.

Estes dos pertes descritas se mantienen uni-
das por un conductor eléctrico flexible, de longitud
conveniente, que mantiene contacto con el micromotor
y el interruptor dispuesto en la base del cuerpo lanza-
cochetes.

Los dibujos adjuntos muestran, a titulo de
ejemplo no limitativo del alcance de la invencién, un
caso prédctico de realizacidén del Jjuguete que se des-
cribe. ,

En dichos dibujoe, la figura 1 muestra une
vista en perspectiva de la parte posterior del cuerpo
que contienen los elementos que impulsan el blanco

flotante; la figura 2 una seccién alzada del mismo
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cuerpo; la figura 3 una secclién longitudinsgl del
cuerpo lanza-cohetes; y la figura 4 una vista en
perspectiva del conjunto del juguete en plena accién.

E]l aludido juguete consta de dqs partes esgen-
ciales cuya unién forme un conjunto con el cusl se con-
siguen los divertidos efectos propuestos por la ine
vencibn,

Une de las partes, estd constitulda por una
caja -l- dentro de la cual queda alojado un microelec-
tromotor -2« cuyo érbol -3- lleva fijado un peqguefio
ventilador -4~ cuyas gletazg -5~ impulsen une corriente
de aire que es canslizeds por la tobera -6~ hasta por
la perte superior de le misme donde se halle dispuestae
la cazolete =T7=, haciendo flotar a cierts altura el
blanco flotante -8« que estd constitufdo por une - peque-
fia esfera de material liviano, tal como celuloide,
pléstico de ligero espesor, o particulerw de pléstico
expansgsionadag, aglomeradas formando un cuerpo celular,

La caja descrita -l lleva adogade en una de
sus caras mayores une place -%- que la cubre totalmente
por estar dotada de unae superficie sensiblemente ma-
yor que el lado al cual va adosadsa, de menera que for-
me. unea pantalle por cuya parte superior emerge el blen.
co flotante cuando se halla en movimiento,-

Por ls otre cara contraria eegtd dotsde de uns
Pequefie puerta -10-, articulade y que cubre un aloja
miento -ll- donde quedan dispuestas los elementos de

alimentacién ~l1l2- del micromotor -2- medisnte la cone-
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xién -l4- y cuye puerta -10- queda firmemente cerrada
gracias al pestillo -13~, Asimismo, estd dotada de
un resélte circuler -15- que presenta unas aberturas
~1l6- en forme de reja a una altura correspondiente

al ventilador -4- por las cuales entre el aire aspi-
rado por el mismo.

El conjunto descrito se halla provista de cua-
tro pies de apoyo -17-, constitufdos por un material
eldstico, los cuales tienden a neutralizar en 10 po-
sible las vibraciones provinentes del micromotor —2-
al estar éste en funcionamiento.

L.e otre parte del juguete, ¥y que forma el
cuerpo lanza-cohetes, egtd formada por una estructura
s modo de cafién futuriste y constitulda por chapa
de ligero espesor con el‘fin de poder troguelar las
piezas constitutivas y proceder a su embutido para
lograr la forma de las mismas,.

Esta parte -18-, o dispositivo lanza-cohetes,
estéd constituldo por dos cuerpos tubulares =1l8- y -20-
unidos entre sl mediante el soporte -21-.‘

EEk cuerpo tubular -19- aloja en su interior
un resorte helicoidal -22-, colocado cerca de su
extremo ciego =23-, cuyo extremo -24- estéd en contac-
to0 directo con el pasador -25- gque limita su expan-
sién hecia la parte posterior, mientras que el extre-
mo contrario ejerce presién en la base -26-, en
forma de disco, del proyectil =27~ cuyo cuerpo inter-

medio queda formedo por la disposicién de cuatro ale-
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tag -28- dispuestas en forma de cruz, para finalizar
en une cabeze de forme ojivel -29- en la que se ha-
1len dispuestes otras cuatro gletag -30-, asimismo en
eruz, pero en direceién opuesta & la de las sletas
-28~. La cebeza =29~ egtard congtitulda por un mete-
risl blando pars que en caso de un chogue fortufto
con algtin objeto frégil no se produzca la rotura de
&ste.,

Agimismo, en la parte superior del cuerpo
tubular -19- existe un glojamiento -3l- en cuyo inte-
rior queda dispuesto el gatillo -32- cuyo extremo ~-33-
sobresale por el orificio ~34~ y el extremo contrario
finaliza con el acodamiento =35-, dispuesto para rete-
ner el proyectil.

Para procerder a la carga y disparo del lanze cohetes
ge procederéd de le siguiente manera, Se introduce el
proyectil -27- de manera que se efectfie una ligera pre-
gién sobre la cabeza redondeadsa del gatillo =35-, con
lo que éste es desplazado hacia arribe hasta que el
disco -26- rebase el limite de la ventana -36-, de mo=-
do que el extremo 00 =35 del gatillo de introduce,
gracies a l& accién del resorte =37- dispuesto entre
le pered superior del slojemiento -31- ¥y el hendido
-38- del gatillo -32-, detrés del disco -26- de modo
que el resorte helicoidal =22~ gueda comprimido. Pars

‘proceder al dispero, baste ten s6lo una susve preeién

digital en la parte ext erior -33- del gatillo =32-

para que ascienda la otra parte extrema -35- y asi de-
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jar libre el diseco -26- del proyectil -27- que galdré
impulsado hacie el exterior obligddo por le distensién
del muelle =22-.

El cuerpo tubulaet inferior -20- comporte dos
miras alineadas, una delantera -39~ y otra trasera
-40~, situada delante de un vigsor -4l- que se prolonga
haecie 1ls parte superior y el cual esté provieto de
un ocular -42- enfrentado a2l espejo —43= diepuesto
oblfcusmente en el fondo -44- del ocular -4l-,

El conjunto de los dos cuerpos tubulares oy e
y ~20- se halle sostenido por un efuste que comprende
los dos pies -45- que presentan sendag ranuras longi-
tudineles -46- donde queda alojado un pasador (no vi-
gible en el dibujo) que por un extremo fineliza con lgs
orejetas -47- pare su unién con el cuerpo tubular =20-
y por el otro en un botén de mando =48~ que permite
ajuster la inclinacién del conjunto. Entre los brazos
-45~ y el cuerpo tubuler -20- se puede disponer, alrede-
dor de los mufiones de articulacién del segundo, sendos
dispositivos elésticos, como menguitos de caucho 0 si-

milar, que tienden a mantener el cafién en la poesicién

de alze ajustaeda.

Los pies -45- de hallan apoyados en la plata-
forme -49- montada en disposicién giratorie sobre otre
-50-, que consgtituye el pie de apoyo sobre la superfi-
cie donde quede emplazado 8l juguete, y en cuyo interior
gse helle dispuesto el dispesitivo interruptor -51- cuya

menecille de accionamientd -52- sobresazle hacia el
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ext erior por el orificio =D3=,

Del descrito interruptor -5l- parte un conduc-
tor -54-, de longitud convenkente, conectado con el
circuito del motor -2- para parsrlo o ponerlo en Y%
cha segin convenga.

Por lo descrito esnteriormente, se comprenderd
que la menere de utilizar el juguete objeto de la in-
vencién es la siguiente., Emplazado convenientemente el
dispositivo lanza-cohetes se procederd a poner en fun
cionamiento el motor -2- mediante el interruptor -5l- ,
con 1o que ge motivard la elevacién del blanco -8-
que quedaré flotando y oscilando & cierte altura por
encima de la pentalle -9-, gulaendo adecuadamente el
dispositivo lanza-cohetes & través del ocular —42- y
mediante las mirae alineadas =39~ y ~40- resulte posi-
ble apuntar el dispositivo sobre el blanco, en cuyo
momento se puede proceder al disparo del proyectil
actuando sobre el gatillo ~33- para mirar de producir
el imparto deseedo.

Segfin se desprende de lo descrito, el juguete
en cuestién resulta sumemente divertido y entretenido
toda Vez que para su uso ge requiere una pericie condi-
cionede por la rapidez de reflejos del jugador, el
cual puede ir perfeccionado sus tiros, y por ende me-
jorando sus reflejos, & medida de que vaya transcu
rriendo el tiempo.

Apimismo, es de tener en cuenta que el empleo

del juguete descrito no entrafia ningén peligro, toda
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vez que la posibilidad de accidentes personales 0 ro-
turas de objetos frégiles queda totalmente eliminada
por el simple hecho de que la cabeze del proyectil,
tal como se ha indicado anteriormente, debe estar
congtitufda por un material blando, tal como caucho
u otro, que evita cualquier impacto violento,

Se comprende que sergn independientes del obje~
to de la invencién, los materiales empleados en el mis-
mo, asi como 1la forma y dimensiones, tanto absolutas
como relatives y, en general, todo cuamntt no afecte

a su esenclalldad,

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilided:

1, Juguete de tiro con blenco flotante, ce-
racterizado porque comprende un dispogitivo impulsor
de aire accionado por un microelectromotor y provisto
de una tobera para le salide de una corriente de aire
dirigide hacia arribe y susceptible de sostener un
blanco flotante, estando el circuito de alimentacién
del citedo motor conectado en serie, mediante una 1li-
nee flexible, con un interruptor montado en un disgpo-
gitivo lanzaproyectiles y vigor susceptible de ser
emplazado & distancia del grupo que comprende el im-




&
i

5.

10.

15.

20,

pulsor,

2. Juguete de:. tiro con blanco flotante, se-
gén la reivindicacién anterior, que se caracteriza
porque el impulsor, cbn el motor y una beteria de
alimentacién, estd montado en una caja provista de
pies de apoyo eldgtico y de la que sobresale hacia
arriba la tobera proyectore del aire, terminsda en
une cezoleta que sostiene el blanco flotante, cons-
titufdo por unae esfere de material ligero, cuando el
juguete se encuentra en estado de reposo.

3. Juguete de tiro con blanco flotante, se-
gfin la reivindicecién 1, que se caracteriza porgue
el dispositivo lanza-proyectiles estd constituldo
por dos cuerpos tubulares superpuestos, pivotados a
friccién mediante arendelas elésticas en un afuste
giratorio sobre una plataforme en la gque se encuen-
trae el interruptor, estando el cuerpo tubular supe-
rior provisto de un resorte impulsor del proyectil ¥y
de un gatillo de retencién y dispero de este dltimo,
y el inferior de miras slineadas y de un espejo para
apuntar desde el oculer sgituado en la parte superior
del mismo. '

4, Juguete de tiro con blanco flotante.

Todo ello segin queda descrito y reivindicedo
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en le presente memoria que consta de diez hoja

escritas por une gola cera.
a 12 de enero de 1961,
EXCLUSIVAS INDUSTRIALES, S. A.

liadas,
Barcelona,

D.a.
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