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E1l presente Modelo de Utilidad se refiere,

i

y1 5

como se indica en 8u enunciado, & un Jjuego de compe-

Los juegos de competicidn, particularmente .
loe llamsdos de mesa, Be desarrollen bejo la influen—
cie del azar o bien & base de una recepacitacién ejer-
cida por cade uno de loe perticipantes, hebiéndolos
tembidn de cerscter mixto. Ambos tipos de Juego tlenen
gus adeptos y poseen Bus perticuleridedes y élicientes.
En todo caso interesa que el juego presente ¥ mentenge,
desde su inicio hesta su desenlace, un elevado grado
competitivo, poniendo de menifiesto le rivalidad e in~-
cidenciss derivadas de su desarrollo; este especto es

el que precisamente no poseen todos los juegos usuales.

Entre o8 juegoe a que 8e hace referencisa,
1os hay que consienten un némero indeterminado de per-
ticipantes gimulténeos, mientres otros requieren un
ndmero f£ijo de ellos; 8e comprende que éste dltimo
tipo de Juego tiene sus inconvenientes debidos a Bu

Otras ventajes o inconvenientes de que go-
zen o adolecen los juegos conocidos, se deriven de
otros factores, ‘teles como 1e menejabilided de los
elementoe de Juego, solvencia del medio determinativo
del azer, facilidades de movimiento de las fichas, po-
gibilidedes de prever ja jugeds e efectusr por loe
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Con el fin de proporcionar un juego en el

que se presenten en el meyor grado posible todos los
fectores estimados como fevorables, tanto por le con-
cepcidn del juego, como por los medios edecuados pera
llevarlo a cabo, ge he ideado un Jjuego de competicidh,
pegin se expone en el presente Modelo de Utilided, el

cual se carscteriza por el hecho de realizerse por me-

dio de un tablero provisto de un cilerto ndmero de dasi-‘
1les de distribucidn regular,‘susceptibles de gquedar
encusdrades en varios cempos igueles y dotados de un
distintive diferenciasdor, en cuyes cesillas se colocen
les correspondientes fichas & razdén de centidades de-
terminedes el ezer, mediante un dispositivo selector
provisto de une bols que se muieve impulsada sobre un
surco provisto de un conjunto de cavidades capacee de
retener la bola, lo cual tiene lugar en alguns de elles
gl perder aquélle su impplao, estando ceds cevided se-

fialada con une cifra convencionel indicedors del juego

g eplicar e laes fiches en el tableros = = = = = = = = =

E1l teblero posee preferentemente un orificio
en cada casille para introducir une porcidn de ficha
en orden a retenerla fijamente, mientras no sea extraf-
da a volunted, a cuyo efecto les fichaes presenten un

apéndice inferior dimensionado de acuerdo con el orifi-

Qio.——--———————————————--—————

E1 dispositivo selector para sefisler cifres
determinadas 8l azer, presente un Surco circuler en el
que tiene lugar el desplazamiento de la bole por efecto
del impulso edquirido por el empuje menual administrado
el cuerpo‘del diepositivo, haste quedar retenida enuno
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.de los hoyos, & modo de casquetes esféricos, en éo—
rrespondencie con le magnitud de la bole, llevando
anejo cads hoyo une cifre convencional, susceptible
de estar distinguida con elementos diferenciesdores
anéiogoe e los eplicados & lees fichas y a los diver-
gos campos de parcelacidn del tablero, cuys cifra
indica el n'mero de fiches a situer sobre el citado

tablero.-—------ ————— - B W NP e e ew W= e e

El dispositivo selector estéd dotado de una
clpule trensperente que limita la &rbite méxima de
giro de la bola tendente e desplazerse bajo el influ-
jo de la fuerza centrffuge adquirids, sctuando al mis=-

mo‘tiempo como elemento protector, facilitendo la vi-

gidn del movimiento de le citada bole, lugar de su

detencidn y cifra corresbondiente gl mismo, = = = = = =

El presente juego de competicidn ofrece la
venteja de presentar un constente interds en su deserro-
1lo, por permitir seguir les continuas evoluciones de
signo diverso que se menifiestan por el movimiento
progresivo de‘las fiches afectes = cada campo conten-
diente. Asimismo resulta ventajosa la sujecidn de les
fiches & la respectiva casilla, y por la estructura
del dispoeitive selector de cifras de juego, el cual
gsegure una totel independencia de influencies exter-

nes quedando exento de maniobras frandulentag, = = = =

Pera faciliter la comprensidén de las ideas
expuestas, dendo a conocer al mismo tiempo diversos
detalles de orden constructivo, se describe seguida~

mente unae forme de reelizecidn del presente Modelo de
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Utilided haciendo referencia a los plsnos que acompaé

flan a esta memoria, loe cuales, dedo su fin primordisl-
mente ilustrativo, deberdn ser interpretados como des-

provistos de todo alcence limitativo respecto a la
amplitud de la proteccidn legel que se golicita. En

log8 AibUujos ¢ e = = = - - - - - - - - - - . = e

Figure 1, es une vista, en planta, de un
teblero de juego, con orificios de retencidn de las
fichas, segin el presente Modelo de Utilideds = = = = =

Pigure 2, es ung vista, en alzado, del taw
blero de juego, segdn una seccidén II-II de le figuras

anterior.--h-——n———————- ——————— Lo

Figure 3, es una viste, en plente, del dis-
positivo selector pere determinecidn de cifras de jue-

Pigura 4, es une seccidn diametral del dis-
positivo selector, segin una linea IV-IV de la figuras

anterior.—-—— -------- -_ s wm G A MR e W W e e

Con referencia & dichas figures y a los ni-
meros que sobre las mismes indicen cade une de las -
partes y detalles de que consta el juego, su descrip-

cidn es como sigue & continuacidn, « = = = = = = = = =

Un tablero (1), de material moldesdo, cartén
u otro adecuado, presenta unos orificios (2) distri-
bufdos regulermente y encuadrados dentro de unos cam-

pos (A,B,C y D) diferenciados preferentemente por me-
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_te de una cdpula (11) de materiel transparénte; en el
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dio de colores distintos. Eete tablero consta de une
superficie de Juegp (3);y puede presentar un contorno

de 8pOyO (4)e = = = = = = = = = = = = — - - §

Las fiches (5) forman un cuerpo en ojiva,
o de otro perfil epropiado, en cuye base presents una
prolongecidn (6) de didmetro igual el de los orificios
(2) del tablerc en los cuslee se introducen y perme- -
necen colocades. La prolongecién (6) posee, con cerac-
ter discrecionel, un apéndice (7) cuya mieidn es mera-
mente sccesoria, para facilitar la introduccién de
les £ichas (5)e m = = = = = = = = = = = == —-— = ---

El dispositivo selector (8) consta de une

base (9) con un reborde periférico (10) para el ejus-

centro forma una prominencie (12) contorneads por un
purco guarnecido pbr une sucesidén de cavidades u hoyos
(13) en forme de casquete esférico de radio iguel al
de une bola (14), destinada a moverse dentro del sur-
co y detenerse en uno cualquiera de los hoyos (13).
Adyacente e cada hoyo figura una cifre (15), que en
este ejemplo oscila de 1 a 5, la cual indica el velor

de cada jugBAB. = = = = = = = = = == === == ===

, Este juego es de sencilla reglizacidn y tiene
por finalided el llenar las casillas del tablero con
las fichas o peones de los respectivos coloreg que
distinguen los diversos campos que lo dividen. Pueden
perticipar en el juego dos persones, o tembién cuetro
u ocho & base de edjudicarse ceda una un color; ceda
Jjugedor diapone de un tablero y tentos peonee de cadu

color como ceeillas, o0 agujeros, tiene el mismo, = = =
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 dros de color distinto que tenga mds atresado., - = = - -
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El que Jjuege wn primer lugar, mueve el dis-

positivo selector, que forma une semiesfers, de modo
que le bolita gire en su interior, dejéndola parar

al ezer. En la cavidad en la que se detiene se lee el
nimero indicado y se aprecia su color, procediendo en~
tonces e llener tantos sgujeros en el tablefo como

sefiala este nimero en el color correspondiente, — — ~ -

Seguidamente'juega otro de loes contrincantes,
procediendo de la misma menera, y asf sucesivamente,
El jugador que llene primero un cuadro de color com-

pleto obtiene ‘une bonificecidn consistente en el de-

recho a colocar cinco fiches mds en otro de los cua=-

Cusndo falten poces casilles peres completer
un color, es preciso obtener el nidmero execto pera po-
der terminer el cuadro; el primefo que lo consiga, se
procleme vencedor del juego. Si se trata de cuatro u
ocho jugadores, serd vencedor el primero qué termine

un cuadro completo de COlOYe = = = = = = = = = = = = = =

Por cuento se he expuesto se comprenderd
que se logran los medios para realizer un juego emeno
y con las ventajas enumeradas en el comienzo de este

Hebiendo descrito suficientemente 1és carace
terfisticee, ventajes y realizacidn del juego de compe-
ticidn seg¥n el presente Modelo de Utilided, debe he~-
cerse constar, en resumen, que en el mismo podrén in-
troducirse cuentas verientes de detelle le experiencia
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¥ le préctica puedan aconsejé;, -en cﬁéné% a dimensio-\
nes, nimero de piezes integrantes, materiasles emples~
dos en la construccién de las mismas, forma de acople~
miento mutuo y demés circunstancias eccesories, siem-
pre que con ello no se desvirtie su esencialidad, que
es la que se concreta en la primera de les reivindice-
ciones que siguen, ya sea considerade aisladémente, ya

sea considerada junto con una o verise de las reivindi-

caciones restontes, = = = w = o - - - - - - - - - - - -
NOTA

Se declarsn de novedad, utilided y proPiedad
para Espafie y todos sus territorioa 'y plezes de sobera-

nfa, las siguientes:<- e e e - =

REIVINDICACIONES

l.~ Juego de competicidn, ceracterizado por
el hecho‘de reelizerse por medio de un teblero provis-
to de un cierto mimero de casilles de dietribucién re-
guler, susceptibles de quedsr encusdradas en varios
campos igusles y dotados de un distintivo diferencile-
dor, en cuyee cesillas se colocen las correspondientes
fichas a razﬁn de cantidades determinsdes al azar, me-
diente un dispositivo selector provisto de una bola
que se mueve, por el impulso que se le comunica, sobre
un surco lebrado con une sucesidn de cavidades capaces
de retener s le bola en una de ellas el perder aquélla
su impulso, estendo cada cavidad distinguide con una
cifre convencional indicadora del Juego & aplicar a

les fiches en el tabler0e = = = = = = = = = = = = = = =
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" no sea voluntariamente extralde, a cuyo efecto las fi-

4o giratorio de la bole por efecto del impulso adquiri-

- gelector estd dotedo de una cdpula trensperente que li-

gspo4 B
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2.~ Juego de competicidn, segin la reivindi-

cacidén anterior, carecterizado porque el tablero posee
un orificio en cada casilla para introducir una porcién

de ls misma, en orden a retenerla fijamente, mientres

chas presenten una prolongacidén ependicular en su bese,

dimensionada en correspondencia con los 8EUJET08, = = =

3= Juego de'competicidn,>segﬂn le reivindi-
cacién primera, caracterizado porque el dispositivo se-

lector utilizado pera obtener cifras al azer, presenta

un surco circular en el gue tiene lugar el desplezemien—

do por el empuje manual administrado el cuerpo del dis-
positivo, hasta quedar retenida en una de las cavidedes
labrades en el surco, las cuales se presenten a modo de
casquetes esféricos, en correspondencie con la magnitud
de ls bola, llevando eneja cada cevidad una cifra con-
vencionel susceptible de estar distinguida con elemen-
tos diferenciadores sndlogos a los eplicados e las fi-
chas y a los diversos campos de percelacidn del teblero,
realizedos preferentemente a base de colores, .cuye ci-
fre indica el niimero de fichas & situar sobre otres

tantae casilles del t8blerO, = = = = = = = = = - = = = -

4.~ Juego de competicidn, segin las reivindi-

caciones 1 y 3, ceracterizado porque el dispoeitivo

mite la drbite mfxime de giro de la bole tendente a ex-
pensioner aguelle drbita e instancias de la fuerza cen-

trf{fuga adquiride, actuando el mismo tiempo como ele-
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mento protector, facilitando la visién del movimiento
de 1le bole, luger de su detencidn y cifra correspon-

diente 8 €8t@. = = = = = = = - = - - - - ---- - - -
5= "JUEGO DE COMPETICION", = = = = = = = = =

Todo ello tal como se describe y reivindicae
en le presente memorie que conste de diez hojes, folie~
des y mecenografisdes por una sola de sus caras, y de
une, lédmina de‘dibu;jos que la ilustra,
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