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MODELO
DE
UTILIDAD

para nJUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESAn, a favor de DONA ANA CANOVAS
TOUS, residente en BARCELONA, Rey Martf, ném, 43-12-18,
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MEMORIA DESCRIPTIVA

Il presente modelo de utilid&d se refiere a un Jjuego
de futbol de scbremese,

Congiste en un tablero, cuyas linees imitan las de un
campe de futbel, y que presentea ﬁnas geficles para la colocacidn
de unas fichas circulares, ligeramente céncavas, las cuales
pueden dar contra upa fiche de menor didmetro al ser impulsa-
das debidamente por un elemente impulsor desplazable per la
concavided o plano inclinede fermedo per las fichas, de esta
forme y bajo reglas similares de las empleadas en el futbol

nermel es posible impulsar la ficha de menor didmetre, gque hace



10_0‘

20.

25

las veces de pelota hacie las porterias para marcar tantos,

Con el fin de facilitar la explicacién, se acompafia
& la presente memoria una lgmina de dibujos en la que se ha
representado un case de realizacién que se cita a tdtule de
ejemplo s |

En el dibunjos

La figura 1, mmestra el teblere en plante.

La figura 2, mmestra en alzado la forma de actuar de
las plezas que constituyen el juege.

Heaclendo referenclia a las figures, es de observar un
teblere 1 el cual eomporta las lfneas y sefiales, correspondien-
tes & un campo de futbol noermal, incluyendo porterfas 2, y
presentando gsobre del tablere leos puestes 3 indicatives del
lugar de colocacidn de una fichae 4, representativas de los ju-
gadores, las cuales por mediacidn de un elemento impulser 5,
actuente en el sentido de la flecha impulsera a la ficha,
hacia la pleze 6, gque representa la pelote, la cual com elle
es empujada por el tablero, siende su mision el penetrar en
las porteiiaa 2 para marear tantes. .

El modelo, dentre de su esencialidad, puede ser lleva-
do & la préctica en etras formas de realizacién que difieran
en detalle de la indicada a t{tule de ejemplo en la deserip-
cién, a las cueles elcanzaréd iguelmente la proteccidn gue se
receba, Podrd, pues, construirse en cualgquier forma y tamafio,

con les ‘materiales mds edecuados, por quedar todo elle com-

prendide en el espi{ritu de las relvindicaciones.
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NOTA

Descrito el objeto y utilidad de la invencidn, le que
se declara como no divulgado hi practicado en Espafia, compren-
de las siguientes reivindicaciones:

, 1. Juego de futbel de sobremesa, que se caracteriza
esencialmente por comprender um tablero, imitando las caracte-
risticas de un campo de futbel en sus lineas, y presentande unas
porterﬁaa extremas y en el tablere marcadas la situacidén de co-
locacién de unas piezas circularss céncavas, correspondientes
& los Jugadores, aptas para ser impulsadas por un elemento im-
pulsor, constitufda por una pieza plana, que se hace deslizar
por la propla concavidad ¢ plano inclinadeo de las plezas para
lenzarles contra una pieze de menor didmetre que hace las ve-
ces de pelota, para su intreduccién por las porterfas y marcar
tantos,

2, Juego de futbol de sobremesa.

Segin se describe y reivindica en la presente memeria
que consta de tres hojas} foliadas y escritas & médquina por
una sela de sus cares, ecompafiadas de una ldmina de dibujos.
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