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f"Son cada diam ás populares ios juegas eleo trome cánicos in s- g 
talados en toda d a se  de locales públicos, a s i caso lo s tocadle- [ 
eos automáticos, que, pon selección precia hacen o ir  e l  disco 8 
que se haya escogido# Debido a e llo , se Ins ideado un nuevo juego, 
en oanbinaoi&n con dichos tocadiscos, a f in  de que por l a  misma ' 
moneda, que se u tiliz a  para e l  juego J obtener e l  entretenimiento  ̂
y la  audición del disco preferido, podiendo incluso escuchar un 
número variable de discos con una miaña moneda s i  la  pericia  del §
jugador lo  consigue. g3 ;Cormiste, en esencia e l  juego a que esta  Memoria se re f ie -
re , en un tocadiscos, en e l que se han colocado una serie  de pla-g 
to s g ira to rios con sus correspondientes brazos portadores de g
agujar, acoplados a  respectivos motoras'^ y óstos tienen en sus { 
circu itos de marcha unos interruptores de puesta en marcha, aco­
plados a unas dianas previstas en uno de los paneles de la  má­
quina# Estas dianas pueden se r actuadas por l a  percusión en la s  
mismas por una bola que as disparada por un mecanismo actuado a 
mano y que permite d irig irse  hacia un lado ú o tro , a f in  de efec­
tu a r l a  puntería.

Pe esta forma, a l  in troducir la  monaá&& correspondí atete, un ^ ̂ ' 'núaero de bolas se ponen en juego, y a l se r lanzadas sobre la s  ^
dianas^ cuando la  percusión se produce, se c ierra  e l  circu ito
correspondiente a l  plato donde se halla  e l disco elegido, po- H
Riándose en movimiento# Pe esta  forma, con una sola monada, e l  j
jugador puede o ír  varios discos o ninguno, s i  su puntería es de- Ü
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Lea ventajas que se obtienen, a l e x is t i r  e l  a lic ien te  de 

poder escuchar varios discos a l  tiempo que entretenerse con el 
citado juego, hacen de ¿1 un aparato de condiciones comerciales 

SC,- grandes.'
Por e l  aludido objeto se so lic ita  e l correspondiente p r i­

v ilegio  de Modelo de U tilidad, conforme y a l  amparo del vigente 
Estatuto sobre Propiedad Industria l, a f in  de garantizar a fa­
vor del recurrente e l derecho a la  explotación exclusiva del 

55.- mismo en toda España,
A continuación se hará una detallada descripción del aludi­

do juegoJ con referencia a los planos que se acompañan, en los 
cuales se representa, a simple t í tu lo  de ejemplo, no lim ita tivo , 
una forma preferente de realización susceptible de todas aquellas 

40.- variaciones de deta lle  que no alteren  sustancialmente la s  carao- § 
te r ís t ic a s  esenciales del mismo# §É'lEn dichos dibujos se ilu s tra :

En la  figura 1 , v is ta  ex terio r del aparato* con e l  toeadis-  ̂
eos abierto para exposición de los diversos platos existentes !

* j y45.- en 61.
En la  figura P, sección longitudinal del mismo.
En la  figura 5 , d e ta lle  de interruptores de puesta en mar-  ̂

cha de los platos*
Ha la  figura d e ta lle  del lanzador de balas*

50.- Segdn e l  ejenplo de ejecución representado, este juego
electromecánico que se preconiza , está  constituido por un mue-' .  ̂ ' . ' ible 1 em e l  que en su parte trasera^ se ha instalado e l  toca-
discos formado por una serio de platos & con sus correspondien­
te s  brazos 5 automáticos, habiéndose previsto que cada uno de 

55.- estos p latosj funcí ¿me con motor independiente y circuito  de ¡
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.......................................................... -marcha asimismo independiente.
En e l  panel delantero de esta  parte trasera del mueble, se 

ha previsto ana tapa 4 en la  que se graban motivos adecuados a l 
3usgo, y la  l i s t a  de discos colocados en e l aparato con la  <ai- 

60.- i r a ,  le tra  o figura representativa que hay que elegir- para ha** 
eer funcionar a cada uno de e llo s , y bajo esta tapa 4 j una se­
r ie  de dianas 5, o cualquier otra d a se  de objetos, cono figu­
ras representativas de animales, o la s  d án icas  del juego de 
la  rana, en la s  que se han marcado la s  d i r á s  correspondientes 

65.- a  los discos.
La parte delantera del mueble, forma una oaja alargada 6 

cubierta con una superficie transparente^ en l a  que su fondo, 
forma dos su perfides  ind inadas 7 y 8 dejando entre ambas una 
ranura 9, para paso a  un segundo fondo 10 inclinado hacia la  

70.- parte delantera del mueble.
En e l  testero  de la  caja 6, se han colocado, un lanzador 

de bolas 11 y un tirad o r 12 J estando óste último articulado a 
un tira n te  13 que mueve una tram pilla 14 de separación entre la  
ranura de paso 9 a l  segundo fa d o  y la  parte delantera del ntua- 

75.- b le .
EL lanzador de bolas, de forma variab le, bien sea ern forma 

de cañón, p is to la , o simplemente pulsador, está articulado a l  
te ste ro  de la  caja por medio de una ró tu la 15 a  f in  de poder 
d ir ig ir la  en cualquier dirección para efectuar la  puntería, y 

80 .- tiene un tubo 15 en e l que en su parte superior se ha efectuado 
un o rific io  Í6 para carga del mismo, existiendo en e l  in te rio r  
de dicho tubo un vastago empujador 17 dotado de muelle 18 para 
impulsión de la s  bolas.

Completa e l  aparato^ un dispositivo para la  introducción 
85.- de monedas 19 y un elevador de bolas desde el segundo fiando a l
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z . 6.9' 8 ^ , . orificio 16 del tubo lanzador 15 para en carga#

Organizado de esta forma e l juego que se describe, para
su funcionamiento, t r a s  haber introducido la  moneda o monedas
correspondientes en e l dispositivo 19, por tracci& i deL t i r a ­
dor 18, se hacen pasar la s  bolas 80 detenidas ante la  trampi­
l l a  14, a l  espacio delantero, donde son recogidas por e l  eleva­
dor que la s  coloca una a una en e l tubo lanzador 15.

Efectuada l a  punteria sobre la  diana elegida, se efeotda
e l  disparo, y a l  dar l a  bola en la  diana, s i  es de esta  forma 

95.- la  colocada en e l aparato, vence la  resistencia  del muelle 81 
(detalle  figura 5 ), con lo  que su vastago 82 empuja a l  extremo 
83 de una palanca^ venciendo l a  accián de su resorte  84 y gi­
rando sobre su e je  25j c ierra  e l  contacto con su ext r emo cas­
tra r lo  86, cas e llo , e l  motee correspondiente a l  p lato  8 e le - 

109.- gldo se pene en marcha, funcionando e l  tocadiscos haciendo o ir  
e l disco deseado.

Si por e l  contrario, la s  dianas fueran sustitu idas por 
formas de animales como la  rana, ástaa tienen su cuerpo hueco 
a f in  de que la  bola se introduzca am su in te rio r , cayendo sobre 

105.- e l extraño 27 de una palanca, que g ira  sobre su eje 38 cerrando
e l contacto a l  tocas en una placa 29 situada bajo e l  citado ex­
tremo 87 de la  palanca, procediendo a ponerse en marcha e l co­
rrespondiente disco como anteriormente se ha descrito .

ha forma, materiales y dimensiones, podrán ser variables 
110.- y en general cuanto sea accesorio y secundario, siempre que 

no a lte re , cambie o modifique la  eseneialidad del objeto que
se describe.
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1*.- Juego electromecánico acoplado a  tocadiscos automáti- 

co ,caracte iizado  por estar* constituido por un tocadiscos dota­
do do tantos platos g ira to rios como discos a colocar, con motor 
de mareta independiente, que se ponen en marcha mediante la  per- ! 
cusión de una to la  lanzada por un lanzador sobre la  diana co- 
rrespondiente a  cada disco.

2s , -  Juego electromecánico acoplado a tocadiscos automáti- í 
oo, segán reivindicaci&t ia ,  caracterizado por haberse previsto

run lanzador de bolas s u s c r i b í s  de tomar direcciones nráltiplea ? 
por e s ta r  acoplado sobre una articu lación  de ró tu la , y am e l  que ; 
se ha practicado un o rific io  en su parte superior para la  IntroA  ̂
dueción de la s  bolas en e l  mismo por un elevador.

3*+- J u a ^  electromecánico acoplado a tocadiscos automáti- í 
co, segÓn reivindicaciones precedentes^ caracterizado por haber- í 
se previsto¿ en la s  dianas un dispositivo de cierre  de contactos § 
correspondientes a cada circuito  de marcha en su correspondiente ! 
motor¡ a fin  de que a l  se r percutidas^ ana palanca g ire  sobre su  ̂
e je  para con su extremo establecer contacto y poner sos marcha e l   ̂
motor de su p la to . ^

46. -  Juego electromecánlco acoplado a tocadiscos automáti- ¡! 
co, eegdn anteriores reivindicaciones, caracterizado por e l  he­
cho de que algunas dianas están sustitu idas por figuras huecas 
que a l rec ib ir  la  bola en su in terior^ hacen g ira r  a una palanca 
cerrando e l c ircu ito  de marcha de su correspondiente motor.

5 6 .-  *JUECO ELECTROMECANICO ACOPIADO A TOCADISCCB AUTOMA­
T IC ^ .
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