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Son cada dfa mis populares los juegos electromecdnicos ins- |

talados en bods clase &e locales péblicos, as{ como los tooadis-

cos sutomiticos, que, por seleccidn previa hacen oir el &isco

que se haya G‘WGgﬁQ: Detrido & ello‘; se ha ideadc un nueve juego, ‘f(_

en conbinacién con dichos tocaliseos, & fin de que por la misme
mcneaa: , que se ntiliza pare. el :mego, obtener el en.me-benimierrbe
y 12 audicién del mco praferi&o, puliendo incluso escuchar un
némerc varisble de discos con ww misma moneda si la pericia del

Jugador lo consigne
Grorwiste, en esencia el jusgo & que esta Memorla se refie-

re, en un '?;omﬂiscrps:‘ en el que se han cclooczdo una serie de pla-

tos giratorloes con sus comspon;dientea ‘brazos portadores de

agujar, acoplados & respacti\me ma’boree, ¥ éstos tienen en sus

eircuitos de marchs unos interruptores de puesta en marcha, eco-

plados & nnas dianaes previgtas en uno de los paneles de la mé-
quina. Bstas dianas pueden ser sctuadas por la percusién en las
mismas por umna bola que em disparada por un mecanismo ectusdo a

mano y que permite dirtgirse hacia un lado d ot:m, a £in de efec-

tuar la punteris,

De ests forma, sl introducir ls moned: corresponiiexte, un
nfmero de bolas se ponen em ;megn; y el ser lanzadas sobre las
mn&s; cuandio 18 percusién se produce, se cierra el circuite
correspondiente al pla-l:o donde se halla el «Iiamo elegido, po-

niéndose en movimientos De esta forma, con una eols moneds, el

jugador puede ofr varios discos o ningma, s8i su punteria es dew.
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Las venta]as .q‘ue se obtienen, al existir el aliclente de
poder escuchar verios discos al tlempo que entretenerse con el
eitado _jmegd;" hacen de €1 un sparato de condiclones comerciales
gmn&es: |

Por el aludido objeto se solicita el correspondiemte pri-
vilegio de Modelo de Utilidad, conforme y al amparc del vigente

vor del recurrente el derecho a la explotacién exclusiva del
mismo em tola Es:paﬁa. ;
L continuacifn se hard una detallada descripeifn del aludi-

&o 1négo," con rézrare:;cia & los planos que se acompaflam, en los

una forms preferente de realizaciln susceptible de todes aquellas
variscicnes de detalle qus ne alteren sustanclalmente las camo- ¢

ter{stiozs esenciales del miamoQ

En diehoa dibujos se :L'Lua’bra:

En la figura 1, vista extarior del apara'b.o, can el togadis-
cos abierto para exposicilm de log diversos pla:bos- existentes |
en 61,

En la fignra B", secct bn longi‘mlinal del mismo. ;

Sn le figura 3, dstalle de inbermptores de puests en mar-
cha de los platos, |

En 1a fignra 4, detalle del lanzador de bolas.

Segfin el ejemplo de ejecuciém representadsc, este i;uego
electromecédnico que ee 'ﬁrec;onim;, eq‘b& constituido por un mus«
ble 1 er el que en su parts ttasemi se ha instalado el toca~
discos formado por wnm serie de platos 2 con sus correspondiene
feé brazos 3 ‘&utémgtieas, habiéniose previsto que cada uno de
estos pla:kom;x funcione con motor independiente y circuito de
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marcha a.simismo ind.epenaiem.
En el panel delantero d;e esta parta trasera del mueble, Be

‘he previsto una taps 4 en la que se graban motives adecuados al

iue@o; yla iis'pg @e discos colocados en el aparato con la od-
Ira; letre o ‘ﬂgm‘r.gpmsamﬁivg; que hay que elegir para ha-
cer funcionar & cads umno de ellos, y bajo asta tapa 4, una oo
rie de dlanss 5, o cualquier otra clase de cbjetos, como figu-

- ras reppesemtim de animalqs; o lag aléaid&s del juego_ de

la rans, en las que se han marecado las cifras correspondientes
& los discos.
- Le parte delanters del mebxle, forma wna ca:ja alargada 6
cublerta con ums superficie transparem en 1& gque su tondo,
forma dos superficies inclinadas 7 y_ 8 dejando entre ambas una
ranura. 9, para péso & un segmnd.d fondo 10 inclinado hacia la
parte delentera del musble. |

En el -beatero de la caja 6 se han colocado, un lanzador
de boles 11 y wn tirador 12, estando éste Gltimo articulado &
w tirente 15'31:13 mueve uns trampilla 14 de separacién entre la
ranura de paso ‘9 al saguhdo foﬁdo, ¥ la parte delantera del mue-
vle,

El lanzedor de bolas, de forma wariable bien sea en forma
de caﬂén, pisf«ola, o simplemente pulsador, estd articulado al
testero de la m;&\ por medlo de una ré*bﬁla 15 & fin de poder
dirigirls en nua.lq‘uiér‘ Mmoci&n pera efectuar la punteria, ¥y
tiene un tubo 15 en el que en su par‘!;e superior se ha efectuade
w orifieclo 16 para carge del mism, _existiendo en el interior
de dicho tubo un véstago empujador 17 dotado de muslle 18 para
impulsién de las bolas,

Completa el sparato, un dispositive para la introduccién
de momedas i§ y un elevador de bolas desde el segund o fondo al
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~orificio 16 del tubo lanzaaor 15 para gu carga.

Or@nimdo de esta mm el 3uega que se describe, para
su funeicnamiento, tras haber im:roducidc 1= moneda o mouedas
eorrespondientes en el &ispositivo 19, por. tmccién del tira.-
dar 1.?., se hacen paser las bolas 20 detenidas ante la trampi-
1:!3 14, &l espacio &elantam, donle son reccgﬁa& por el eleva-
dor que leas ccloca una & una en el '!mho lanzador 15.

Efectuada la pmt&eriu scbre la diana elegida, se efectds
el Giepm, ¥ al dar la bole em la &iana, si es de esta forma
1z colocada ég el aparato, vence la rasistencia del muelle 21
(defalle figura 5), eon lo'qua su va’;sf:a.@ 22 empuje al extremo
23 de una palancsa, venciende la accién de su resorte 24 y gi-
rando sobre su eje zs’f cierra el contacto con su extremo can-
trario 26, con ello, el motor comfépcnﬂiem al plato 2 ele-
gido se ponme en marcha, fancionendo el tocadiscos haciende oir
el d&isco &eseaﬁe. . )

$1 por el contrario, 1&3 disnas fueran sustituidas por

formes de anizeles como la rens, éstas tienen su cuerpo hueco

a fin de que 1z bola se introdtum e su interior, cayendo sobre

el -extremo 27 de una pa.lanca, que g.ra sobre su eje 28 cerrando
el contacto al tocus en una placa 29 situsda bajo el citado ex-
tremo z’f de la , palanca, procediendo & ponerse en msrcha el co-

-rresponiienmte disco como anteriormente se ha descritos

Ie forms, materiales y dimensiones, poirdn ser variables
¥y en general cuanto sea aecesoric y secundario, siempre que
no alteﬁ; cembie o modifique la essncialidad del objeto que

se describe.
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' 1;&.- Juego eleotrmcénico aeoplado a tocaliscos automdti-
0, cameterizato yor ester constituido por wn tocaliscos dota-
do &e tantos platos giratorios como discos a colocar, con motor
de marcha independiente, c;uye se ponen en marcha mediante la per-
cusién de una bola lensada por wn langafor scbre la dians 00~
mapanaiente & cads d.isco.

| 28,- Juego electrmnecﬁnico acopla&c & tooadiscos automdti-
o, segfn reiviniicacién l_ﬁ, earacterizado por haberse previsto
un lenzador de Boles susceptible de tomar direcclones méltiples
por emr‘agoplad.p“sqym“u‘_p;af articulecién de rétula, y ax el que
se ha_ pmcﬁ@ﬂg,myoﬂfiéio‘_m_m(pm supeﬁ.q_r parz la introé&
duceiln de las bolas en el mismo por wn elevador.

,,:Ség-"- Juego electromecénice acoplado & tocadisces: autonfti-

oo, seghn retviniicaciones precsdentes, caracterizado por haber- |
se previgto, eanés &mna.s w dispositivo de ‘cj‘.erz'e &8 contactos
aomgpdndignfbefs: & cada circuitp de marcha en su corresponiiente |
m‘o'borf" & fin de Que al ser permmmq:; une palanca gire sobre eu

eje para con su extmmo establecer contacto y poner en marcha el

motor de su plato. ‘,

4°.~ Juego electruuecdnioa acoplad:n & tocadiscos autométd.—
co, segln antgriq;eg:qiyinq;ggciomg, caracterizado por el he-
cﬁo &e qlue algunas dienas esten austitumaa por figuras huscas
qiw &l recibir la bola en su interior, hacem girar a una palanca
cermn&o el circuito de marcha de su cormapandiente motor,

88 ,. »JUECO ELECTROMECANICO ACOPLADO A TOCADISCOS Am.
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