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MODELO DE UTILIDAD ’
que por veinte afies, para Espafia y sus Posesiones, se solicits
e favor de DON JOSE RODRIGUEZ SALIDO, de mcionalidad espafiok,
residente en SEVILLA (ESPANA), calle Redes, n® 47, por: " UN

JUGUETE ANIMADO ",

Menmoria Descriptiva
El presente modelo de utilidad estdé forme do por un con-

junte de pléstico que consta de dos plezas, una de ellas puede ser
un perro o0 ocualquier otro enimal o figura que se deses, y la otra
pleza es simplemente unc esfera geométrioa a le que pusde ir goo-
Plada le figura de un futbolists, ballarim etc. Este juego resul-
te my distraido y sumamente llamtivo pués solo con scerser la fi.
gura del perre, gato etc. a la esfera ésta empezard s girar con -
un movimiento de rotsoién y otro de traslacién segin se % acerque
Ja figura del perro etc., mis o menos, cuyo movimiente gziratorie
s motivado por le proximided entre si de un juego de imnes con-

trastado que lleva acoplade interiormente tante el prro o la fign-

ra que sea, ocomo la esfera,
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Bl presents modelo de utilidad ouyo registro se solicite
estd formmdo por le figure de un e rre (l-fig.2) o cuslgquier otra
que se desee, construlda preferentemente en mterial pl&stico; -
sentado o de pie y con la miradm hmcis la esfera (2-fig.l); ésta
esfera geométriea puede llevar fijada sobre su pérto superior bimm
una figurs humans o cuslquier otra que se demee, que sl imprimirse
movimiento de giro sea llamativa,.

La esfers (2-fig.l) lleva interiorment e acoplado un imén
(3~-rig.1) contrastado, 10 mismo que el perro (1-fig.2), que lleve-
ré también inperiormente acoplado otiro imén contrastado (4-£1g,2)
pero en su mrte inferior delanters, para que los campos megneticos
de ambos imenes queden a le misma sltura.

Este modelo de utilided puede sufrir modificaciones siem-
pre que no slteren la esencialidad del invento.

Todo segin se detalla en el dibujo adjunto que & titulo
de ejemplo scompafia s la prc sente memoria descriptiva en el gque -
representat

La fig. 1t Una vista de la esfera con un detalle en seo-
oidn para que se ves el imén y;

La fig. 2: Una vista en alzado de la figura de un perre
con un detalle en seccidén de los patas delanteras, pars gue se ves
el imén,

REIVINDICACICNES

Se reivindica como de la propia y mueva invencién la propiedad y
explotacién exclusivas det |
l.- Un jugudee mnimsde, emencislmente caracterigado por comprender,
en combinacién, dos plezas fundamentales una de las cuales adopta I
forma convencional de un perro sentade en tanto qus Ja otra repre-
sente una esfers, con la particularidad de que la segnnda al mcer-
carsele la primers, describe un movimiento de rotaeién y otre de
traslacidn merced a un juego de imsnes contrastados incluidos en -

cada una de¢ susidichas plegas.
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2.~ Un juguete snimado, segdn reivindicacién ll; esencialmente -
taracterirado per el hecho de disponer en le mrte delantera de
la pieza que adopta la forma de un perro y precisemente en sus -
Pa tas delanteras un elojamiento donde queda inclufdo un imén con-
tractade, en tento que en la pilesa esférica se dispone en su in-
terior un resalte tubular donde queds alojado otro imén contrace
tado, |
3o~ 2UR JUGUETE ANIMADO ", m

Consts la presente memoris descriptive de tres hojas
mmeradas y mecanografisdas por una sols care & las que 88 acom=
peflel un pleno para su m jor comprensién.
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