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a favor de
D. JOAQUIN MUNOZ CLIMENT, de nacionslidad espafiola,
domiciliado en Avda, Merqués de la Argentera, no 4,
BARCELONA,
por:

"Juego de futbol de saldn".
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Descripeidn

El presente modelo de utilidad se refiere a
los juegos de futhol de saldn o de sobremesa, y tiene
por objeto un juego de esta clase que se distingue prin

eipalmente ﬁor el montaje y disposicidn de los drganos
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lota, permitiendo su cdmodo accionamiento, y simplifi~-

cando por otra parte la construceidn.

Esencialmente, este juego consiste en un table-
ro rodeadoe por un reborde, de cuya superfiecie sobrese-
len, en representacidn de los jugadores de dos equipos
contendientes, una serie de drganos para la impulsidn
de una bola que actda de pelota en el Juego, siendo la
finalidad de cada Jugador introducir dicha bela en la
porteria del equipo contrario constituida por una red
dispuesta en el reborde del extremo correspondiente del
tablero.

Los citados drganos de impulsidn consisten en
unas piezas alargadas, preferiblemente de un materigl 1i-
geramente eldstico, montadas giratorias por uno de sus
extremos segin un eje vertical que, atravesando el ta-
blero, termina en un acodado a modo de manivela, por el
que se acopla, ya sea directamente ya por mediacidn de
una palanca articulada por su parte media bajo el table-
ro, a2 una varilla de accionamiento dispuesta deslizable
transversalmente junto a uno u otro de los extremos del
tablero.

En cada uno de los dos extremos del tablero van
dispuestas paralelamente varias de estas varillas de ac-
clonamiento, provistas de sendos resortes de recuperacidn
Y terminadas en unos pulsadores que sobresalen a uno y
otro lado del tablero, pudiendo ceda varilla estar aco-
plada a uno solo de los drgancs de impulsidn de la bola
0 a mds de uno simultdneamente por medio de otras tantas

palancas de acoplamiento, de manera que ceda jugador, si-
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tuado tras Who de los extremos del tablero puede, actuan-

do con ambas manos sobre los pulsadores de las corres-
pondientes varillas de accionamiento, mover conveniente-
mente los distintos drganos de impulsidn de la bola que
corresponden & su equipo, sin necesidad de desplezarse
ni efectuar movimientos bruscos o exagerados,

A continuecidn se describe con mayor detalle
el jﬁego de futbol de Salon‘objetc de este modelo de uti-
lidad, con referencis & 1los planos adjuntos, en los que
se representa un ejemplo prictico de realizecidn del mis-
mo. _

La figura 1 es una vista en planta del conjun-
to del jJuego.

Le figura 2 es una seccidn vertical longitudi-
nzl por eu lf{nea media II~II.

La figura 3 es una vista por debajo.

La figura 4 ee un detalle parcial y a mayor
escala de la figura 2, mostrando el montaje de dos de
los drgenoce de impulsidn de la bola.

Este juego estd constitufdo por un tablero ree-
tangular -l-, de dimensiones convenientes, incelinedo
hacie ambos extremos a partir de su lines media trans-
versél -2-, ¥ que eastd rodeado, en ambas caras, por un
reborde ocuyas mitad superior -3- hace las veces de baran-
dilla del tablero -l1l-, mientras lag mitad inferior -4~
determina las paredes laterales de una caja inferior
eerrada por una tapa -5~ en cuyo interior se alojan dis-
tintos érganos auxiliares de Jjuego.

La barandilla superior -3~ estd unicamente in-

terrumpida en la parte media de ambos extremos del ta-
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blero, determingndo una abertura -6- que queda cerradsz
por una redecills ~7- para constituir las porterias de
los dos campos. , |

De la superficie superior del tablero -1- sobre
salen una serie de 5rganos méviles -8-8'-, y -9-9'~ que,
repregentando los jugadores de ambos equipos contendien
tes, setdan sobre una bola no representada, impulsdndo-
la en el sentido conveniente para lograr introducirla
en la porteris -7- contraria.

ILa doble inclinacién del tablero -1- facilitae
el movimiento de la bola impidiendo, junto con un cor-
dﬁn‘eléstioo -10- que en linea quebrada delimita el
campo de juego, que dicha bola pueda quedar estacionada
en un rincon del tablero fuera del alcance de los ér-
ganos impulsores =8=9-.

Estos drganos impulsores -8-9- estdn constituf-
dos por una pieza alargada, preferiblemente de un mate-
rigl de cierta elasticidad que amortigiie sus golpes con-
tra la bola, montada de manera que puede girar sobre uno
de sus exiremos segin un eje ~1l- gque atraviesa el ta-
blero -1-, y debajo, del mismo, estd acodado en Angulo
é modo de una manivela -12-. Estas manivelas -12- de
los drganos impulsores -8- y -8*'- aituados‘antéf las
respectivas porterias -T- y ~7'~ estén acoplados direc-
tamente g sendas varillas -~13- y -13'-~ montadas desli-
zables transversalmente, a uno y otro lado, junto al
respectivo extremo delltablero, las cuales sobresslen
exteriormente terminando en un botdn pulsador =l4=-, y
esfén ademds provistas de un resorte de recuperacidn

~15~, de maneras que, pulsando uno de los botones ~l4-
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la varilla ~13- se desliza longitudinalmente, obligando
e girar 2 la manivela ~12~ acoplada e-ell&-y, por tan-
to, al correspondiente érgano impulsor =8 para actuar
sobre la bola.

Los restantes érganos impulsores ~9- y -9t~
estén acoplados a otras varillas -16- y -16'~ completa-
mente semejantes a las anteriores, y dispuestas paraie-
lemente junto e las mismas, efectudndose dicho acopla-
miento por medio de unas palancas -17- artieuladas por
un punto infermedio ~-18- a unos travesafios inferiores
~19~, que al mismo tiempo sirven de soporte al tablero
-1l- y de cojinete a los ejes ~1ll- de los drganos =9-.

Algunas de dichas varillas -16~ estén acopla-
des & un solo drgano -9-, pero otras pueden estar aco-
pladas a més de uno de estos drganos -9~ por mediacidn

de otrae tentas palancas -17~, acciondndose as{ simul-

. taneamente varios de estos drganos al actuar sobre la

correspondiente varilla comun.

Todas las varillas -13- y -16- correspondien=-
tes a un jugador quedan situadas, distribuidas a embos
lados, junto al extremo del tablero en el que se encusn-
tra le prepiﬁ porter{a -7-, de modo que el jugador, si-
tuado detfés de este extremo del tablero puede, con am-
bas manos, acclonar todos los drganos impulsores —-8-9-
representativos de su equipo, cémodamente y sin despla—

zarse de su lugar.
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Se reivindica como objeto de este registro de

nodeleo de utilldad:
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1) Juego de futbol de salén, caracterizado

por comprender un tablero provisto de dos porterfias ex~
tremas, y de cuya superficie sobresalen convenienfemen—
te distribuidos unes érgancs impulsores de uns bola, re-
presentativos de los Jugadores, constituidos cada uno

de ellos por una piaz& alargada montada giratoria so-
bre uno de sug extremos segin un eje que atraviesa el
tablero y tiene su extremo inferior acodado, a modo de

una manivela, por el que ge acopla a ung de las wvarillas

- de un grupo de varillas de accionamiento dispuestas des-

lizables transversalmente, en ambos lados de la parte
inferior de los extremos del tablero, las cuales estdn
provistas de un pulsador que sobresale lateralmente del
tablero, y de un resorte de recuperaciédn. .

2) Juego de futbol de salén segin la reivin-
dicacién anterior, caracterizado porque los drganocs de
impulsidn situados sobre las respectivas varillass de ac-
clonamiento, se acoplan directamente a éstas por su ex
tremo acodado, mientras que loe que estdn situados en
la parte media del tablero se acoplan a las resPecti#as
varillas de accionamiento por medlacidn de sendas palen-
cas, aptienladas por su parte media bajo el tablero.

3) Juego de futbol de saldén segin las reivin-
dicacicnes anteriores, caracterizado porque el tablero
estd inclinado hacia ambos extremos a partir de su 1f-
neas medis transversal, y rodeado superior e inferiormen-
te por un reborde cuya mitad superior hace las veces
de barandilla, con una sbertura en el centro de los la-
dos extremos, que estd cerrade por una redecills cons=-
titﬁyendo las respectivas porterims, mientras la mitad

inferior forma una caja que aloja las palancas y vari-
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llas de accionamiento, cerrdndese por la correspondiente
tapa.

4) Juego de futhbol de sslén gsegin las reivin-
dicaciones anteriores, caracterizado por la disposicidn
de unos travesafiog inferiores gue soportan el tablero,

y al mismo tiempo contienen los puntos de giro de los
ejem de los 8rganos de impulsidn, y los ejes de artiou-

lacién de las palancas de acoplamienfo de éstos con las

‘varilles de accionamiento,

5) Juego de futbol de saldén segin las reivin-
dicaciones anteriores, caracterizado por la disposicidn
de un corddn eldstico, que delimita en l{nea quebrads
el campo de juego y contribuye, junto con la doble in-
§linaoién del tablero a facilitar el movimiento de la
bola.

6) Juego de futbol de salén.

Esta memoria consta de siete pdginas escritas

por una sola cara.

2 7 SEP, 1960

BARCELONA,

P. A.
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