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PATENTE 83442
.
REGISTRO DE MODELO DE UTILIDAD
por "Un aparato de entretenimiento para resolver problemes

de p&labraa eruzadas preestablecides®™ ~-ssmeemm=--

-

& favor de Don Adolfo GUINOT PALOU y Don Amadeo GRAU D'URSO,
de nacionalidad espafiola, domicilisdos en GAVA, calle Jaime

Badosa, n® 25.

VMEMORTA DESCRIPTIVA
la presente memoria descriptive .corresponde & una pa-
tente de registro como modelo de utilidad de un aparato de
entretenimiento mediante el cual puede. llevarse a eabo un
juego coneistente en descudbrir cuales son las letras de

unas palabras ocruzadas preestablecidos en forma invisible

para el jugador asl como la ubicacién de lgs mismas en un

.tablero en el cual a® hacen aparecer las mismas por ilumine-

ci&n de cade letra acertada, producida poniendo en funciona-
miento el propic jugador por gobierno de'diapoaitivoe elec-
tromeoéﬁicog puestos & eu alcance. tal iluminacidn.

Euté constituido esenciclmente el aparato de juego de
que se trata por una pluralidad de tablercs, correspondientes
cada uno & un problema de palabras eruzadas, que puede ser

seleccionado por el jugador al empezar el juego y s=er colo~-
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cado, en uns posicidn apta para pod;r jng;r, ante un cuva-
dro dotado de tantas ldmparas elédctricas como letras puedan
aparecer en el tablero escogido de modo que el jugador al
iluminar selectivamente una tras otra las citadas lédmparas
de acuerdo con su libre intencidn, produzeca el destacamiento
luminoso de la letra escogida por él para hacerla aparecer
en el lugar que crea procedente de la pantalla de juego pro—
duciéndcse de no ser acertada ni la letra ni su colocacidn
le computacidn de una falta que es anotada por un dispositi-
vo computador que hace que al ser alcanzado un nimero prefi-
jado de errores posibles se produzeos autométicamente la inte~
rrupcidén del juego y la vuelta a su yosicidn inicial de los
elementos haste entonces accionados por el'jugador;

Los elementos combinados en la mdquina para la asctuacién
electromecdnica de la misma son muy numerosos y constituyen
une complicade red que no es preciso describir por cuanto
menteniéndose la disposicidn bdeiea del aparato podrd reali-
zarse e&pleandc dispositivos conexlionados de cnalquie: mene-
ra que se crea adecuada y ser por consiguientes wariables,
por lo oual se ha de considerar bdsicamente constituldo al
aparato por los elementos capaces de actusr en la forma que
se ha menclionado.

 Ta descripoidn de un caso de ejecucidn’préctica del ape-
rato &a juego, representado a titulc de ejemplo, en loa di-
bujos adjuntos permitird hacerge perfecto cargo de cual es
la estructuracidn esencial del mismo, asi comc de la menera
de ser utilizadoe.

En la figura 1 del dibujo estd representado en convencio-
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nal, perspective, la parte delenters y una de las laterales
del aparatec en forma que queda perfectamente demostrada la

aispoaioiéh en él de la mesa de juego y la disposicidn verti=-
cal de la parte adyacente a la misme en la que estd situada la
pantalla de aparicién de las letras.

En la figura 2 se representa el aparato en viste lateral
que demustre la estructurscidn esencial del mecanismo interno
del miemc. |

En la figura 3 se representa la misme estructuracién vie-
te por delente. _ | |

Como Queaa perfectamente de manitiestg en tales dibujoes
el aparato oﬂ:eto de Ié patente se compone, en el cazeo dado
como ejemplo, que puede considerarge no obstante practicamente.
éomo geneial en cuantb‘a la manera de estar estmucturado y a
la de tuneionar,de'ﬁna pluralidad de tablercs, que en el caso
escogido_aan cuat;o.éeﬁaladoa vor 1, 2, 3 y 4 respectivamente,
en oada uns de los cnales estd establecido un. problema de pe=-
labras crusadas formad. por letras perforadas en una plancha
opaca. Estos ?ableraa estén suspendidoe por medio de eabiea
6 de sendasspoleas 6 accionadas por embrague con el eje 7

accionable mediante otro embraguerg por el motor elédectrico 9

‘por medioc de una trensmisidn 10. Ios elementos de accionado

1) electromecanic® del tablerc eécegi&o son gobernados desde
la parte delantera del aparato en la cual estd instaladg,con
tal £fn,un dlepositivo selector 1l que méd_i&nte gu coloeacién
pone automdticamente en funcidn uno u otro de loes tablercs

1, 2, 3o 4. Centrada en el parament® vertical delanterc 12

del aparato se halla una placa trensparente 13 en la que van



10

15

-+~ 83442 ,
aﬁareciendo las letras iluminadas por el jugador medisnte el f
funcionamiento de pulsadores sitﬁadoa en un pupitre 1l4.

- El1 funcionamiento del aparato para realizar el juego es
el siguiente. Una vez colocado el selestor ll de modo gue que-
de en funcidn uno de los tableros 1, 2, 3, 4, 6escogide & volun-
tad del jugador, es oprimido un pulsador li' centrado @ dicho
dispositivo de modo que sea puesto en marcha el motor 9 y gi-
re el eje 7 arrollando el cable 5 requeridoc de modo que haga
ascender ei“tableru escogido hasta que choque con el correspon-
dlente dlepasitivo 15 de paro automdtico de dicho motor, mo-
mentc que coincide oon la colocacidén del tablero ante la ca-
ja aepplazabie,de 1Iuﬁ;naciénaituada en 16« En cuanto se pa-
re el motor 9 ge pone en maréha auteméticamente el 18 que por
una tranam1316h~19 produce el deslizamiento de un vdstago 20
que empuja a la caja de iluminacidn 16 hasta apoyarse en el
tablero levantado que encuentra en su camino, haciendo que
émboa,enganohaaoa paf el saliente 21, 6se desplacen yuxtapuestof
hecta la ?antalla transparente 13 de aparicién de las letras
durante el ejercicic del juego.

Parﬁ juger es necesario determinar haoiéndolé aparecer

en el lugar escogido de la vantalla 13, actuando socbre el |

carrcgpqndidnte pulsador del grupe 22 una letra escogide entre
los pulsadores 23, 24. 81 esta letra y su colocacidén en la
pantalla coinciden con lo requerido para sclucionar el proble-
ma la letra queda ilumineda haste el final del juego. Si es-
te punto de solucidn noc es alecanzado se merca una falta en

‘al computador de errores situade en 25 y se procede & escoger

otra letra formadora de la palabra prevista en el tablero de
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palabras eruzadas puestc en funcidén. Cuando el computador de
srrores, que presenta:: nueve divisiones, éuedazoqn todas estas
cubiertas se inviert§~autométioamente el funcionamiento del
aparato y considerando terminadc el juego todos los elementos
del miamé vuelven & su posicidn inieizl. Lo mismo sucede cuan-
dc el descubrimientc de todas las letras &e las palabras ei-
tuadas en el tablerc escogidc hanaparecido en le pantalla 12

Unos pesos 26, suaﬁendidoa de los tebleros 1, 2, 3, 4

- gseguran el descento de los mismos 2l producirse el parc del

‘aparatas

Comc se comprende, manteniendo la estrusturacién esen-
cial de los elementos de juego descrité y representadosen los
dibujee, pedrg establecerse en cada aparato fabricade de aguer—
do con el modela variaciones de forma y de dimensiones gue
no alteren la esencialidad del mismo. '

Igualmente podrdn variar ein producir tal alteraeidn los
metaléa, aleaciones y otros meteriales conduetores de la elee—
tricidad o aislantes de la misma de que se constituya cada
uno de los elementos del aparsto, los medios manuales o mecd-
nicaes emplaadog para fabricarles, las conexicnes gléctricaa
que se establegcan ¥ cuantas otras circunstenciae puedan con-
currir en la ejecucidn o en el empleo de los aparatos que se
establezcan de ecuerdc con el modelo.

Tembién podrédn ser variables las combinaciones de pala-
bras drnzadés que ae establezcan en cada tableroc y el tema a
que se refieran, asi comc el mimero de tebleros empleandc en
cada aparato y‘cuantpa otras detalles que por ser de cardoter

secundaric, accidental o accesorio respecto a la constitueién
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esencialmente caracterisgtica del mggelo no sea determinanteg
de sensible alteracidn del nd smo.

Igualmente podrdn variar los tipos y caracteristicas de
los motores eléctricos, que se empleen los tipos de pulsado-
res, interruptores ¢ conmutadores de las conexiones, las 14m-
paras de ilumingcidn y la inxensiaaé luminosa de las mismas
y otras particularidades semejantes de los elementos integren-

tes del aparate.
NOTA
Por la patente de registro de modelo de utilida& a que

ge refiere la presente memoria desoriptiva se REIVINDICA la

propiedaed y la explotacidén exclusiva de:
le~ Un aparato de entreténimientc para resclver proble-

mas de paladbres eruzadas presstablecidos, esencialmente ca-

racterizado por el hecho de estar constitufdo por una plura=-

1idad de tableroe correspondientes cada uno & pn problema
de palabras cruzagas,4que puede'ser selecclonado por el ju~-
gador al empezar el juego ¥y ser colocado, en una posiocidn
apta para poder jJugar, ante un ocuadro dotado de tantasllém-
paras el@otricas como. letras puedan aparecer en sl tablero
escogido de modo que el jugaddr al iluminar selectivamente
una tras otra las citadas ldmparas de acuerdo con su libre
intencidn, produzca el destacamiento luminoso de la letra
eacégiﬁa por é1 para hacerla aparecer enm el lugar que crea
prooe@entc'de'la pahtalla de juego produciéndose de no ser e-
certada ni la letra ni su coloocacién la computacidn de una
falta que es ahotada por un dispositivo computador que hace

que al ser alcanzadio un ndmero prefijado de errores posiblea
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se produvea automgticamente la interrupcidn del juego y la vuel-
ta a 8u posicidn inicial de los elementos hasta entonces acocio-

nados& por el jugador. ,
2e=~ "Un aparato de entretenimiento para resolver proble-

mas de palabras cruzadas preestablecidas™s
Consta la presente memorie 4de sietoahojas foliadas, es

oeritas por una sola cara.
BarPelona, 27de Septiembre de 1960.
Pe pe de Don Adolfo GUINOT PALOU y
Don Amadeo GRAU D'URSO,

~%
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