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MODELOC DE UTITLIDAD

« por "CUBILETEZ PARA DADOS, PERFECCIONADO", a favor de Don Ane
dréds VIfAS NOVELL, de nacionalidad espafiols, residente en

Bargcelona, calle Oliva, n? 1l6.= = = = = « = = = = - - -
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MEMORIA DESCRIPTIVA

Tl preseonte Modelo de Utilided se refiere a un cubilete

pars dados, perfeccionado, sl cual por sus caracter{sticas

& congtructivas y funclonales, se halla sitvado en un plano de

supsrioridad ocon respecto a las sjecuciones similares conocci-
5 das. _
gabido es que ciertos cubiletes ﬁara dados adolecen del
importante inconveniente de efectuar movimientos muy répidos,
bruscos y degiguales, debldo a que sus medios oscilantes son
imperfectos por poseser excesiva o poca elaasticidad, todo lo
10 oual determina escass precisidn en el juego a gque se aplican.
El inconveniente antedicho queda suprimido con el cubi-
lete objeto de esta demanda, que consiste en una campana ci-
lindrice~odncava transparente dotasda de un fondo oportuno,
cuya cempzna contiene en su interior, como minimo, un dado de
16 configuracidn adecuada y marcade con uma inscripeidn en conso-
nancla con el correspondiente Jjuego. Tal campana se halla en-

lazadas, por medio de un muelle, a una peana fiJa al fondo de
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una cazoleta por un tornillo oportuno; cazoleta que cubre
el conjunto hasta la base de fondo de la citada campana y se
balla, preferentemente, solidarizada a un tablero de Jjuego.

1 expresado cubilete es susceptible de efsctuar, asf,
pequefios y precisos movimientos oscilatorios, graclas a los
jmpulsos y presiones manuvales imprimidos a la campena, con
lo que se consigue, aparte de un grato efecto recreativo,
dotar a los dados de un movimiento saltarin concreto y efi-
clente,

Para la mejor comprensidn de esta memoria descriptiva,
g6 acompafia una hoja de dibujos, en los que se representa,
tan sdlo a tftulo de ejemplo, un caso de realizacidén del ob=-
jeto del iodelo.

En dichos dibujos, la rig., 1, es una vista en slzado
y seccién del cubilete; en tanto gue, la ig. 2, muestra al
mismo en una vistz en planta.

Bl cvbilete preciss paraz sus finalidzdes de una campa-
na trengparente ~l-, en la que ge halla debidamente introdu-
olda y fijeda, una tepa inferior cilf{ndrico-planas que deter-
mina ek fondo -2-, cuya campana ~l- contiene en su interior,
en este caso, un dado cibico ~3- con sus gorrespondientes
puntos y se halla enlazada, por intermedio de un resorte -4=,
a uns peena =5-, fija al fondo de una cazoletz -6-, mediante
un tornillo ~7-. Tal cazoleta -6-, que cubre el conjunto has-
ta la altura correspondiente al citado fondo =2~-, se halla,
preferentemente, solidarizada a un tablero de juego -8-.

21 cuobilete as{ montado es susceptible de adguirir pe-
queflos y precisos movimientos oscllatorios, dos posiciones
1{mites -1’'- y -1’’- de la campana -1- se indican con 1fnes
de trazo y punto en la [lg. 1, en virtud de las suaves pre-

siones e impulsos manuales imprimidos a tal campana, con log
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oonsiguientes saltos del dado-%- pudiendo apreciarse tambidn
en la Pig. 1 dos posiciones relativas -3- y-3°'’- de dicho
dado y los efectos de compresién y retorno del muelle -4,
productos de los referidos movimientos oscilatorios.

Serén independientes del objeto de la invencidén los ma-
teriales, formas y dimensiones de los componentes del cubile~
te para dados descrito, siempre gque las variaciones que se

introduzcan no afeoten a suv egeneialidad.
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Se reivindica como objeto del presente Modelo de Utili-
dad:

l%.- Cubilete para dados, perfeccionado, c¢ue so caracte-
riza esencialments por estar constitufdo por una campana ci-
1{ndrico=cdncava %ranspsrente dotada de un fondo determinado
por una tapa inferior cilfndrico-plzna e invertida debidamen-
te introducida y fijeda a presidn en la campana, la cual con-
tiene en su interior, un dado y se halle enlazada, por inter-
medio de un resorte, a una peana flja al fondo de yng gagzole-
ta mediante un tornillo oportuno, cuye cazoleta cubre el con-
Junto hasta la base de fondo de la campsne § se halla empo-
trada de modo que tan solo sobresals la campzna en el centro
de un tablero de juego de azar, siendo susceptible sl cubile-
te de adquirlr pequefios y precisos movimientos oscilatorios
producidos por el muelle en su doble funcidén de compresién y
retorno, en virtud de las suaves presiones e impulsds manvae
les imprimidos a la campana, con los congiguiente sathS“y'
cambio de posicidn del dado. -

2¢.~ GUBILETE PARA DADOS,PERFECIICNADO.

Madrid, ¥ de Octubre de 1960
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