
83333

PATENTE

DE
MODELO DE UTILIDAD 

por 20 añoa

a favor de Don Josá BARRERA BERGE 

de nacionalidad española

residente en Barcelona, ca lle  de Muntañer 187 
por:

"JUEGO BEUCO DE ELEMENTOS DESARTICULABLES"

MEMORIA DESCRIPTIVA
La presente Patente de Modelo de Utilidad se re fiere  a 

un juego bólico de elementos deaarticnlabloe, e l  cual por au no­

vedad y ca rac te rís tica s  constructivas y funcionales es singular­

mente atractivo , dando lugar a un e je rc ic io  recraativo de gran 

efeoto.

El juego en cuestión está  constituido por un tablero de 

juego de material consistente, de preferencia madera, dividido 

en dos partes, de la s  cuales una determina una región montañosa 

y la  otra una zona marítima simuladas. Sobre dicho tablero se 

hallan situados varios objetos im itativos de arte factos bólleos
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qua son, en e l  presente oaso, un cañón de a r t i l l e r ía  y un tanque 

emplazados sobre la  parte terrestre , en la  que temblón aparece 

un avión debidamente suspendido de un soporte adecuado, figuran­

do en la  zona acuática un buque submarino y un barco de guerra.

Las mencionadas ejecuciones guerreras están en d isposi­

ción de sostener una b a ta lla , a cuyo fin  van dota as de cañones, 

accionados por muelles, capaces de disparar proyectiles, hallán­

dose cpmpuestas la s  aludidas realizaciones por una serie  de p ie­

zas adecuadamente acopladas, que pueden separarse merced a unos 

mecanismos de resorte impulsados por efecto de lo s impactos de 

lo s proyectiles lanzados por lo s propios aparatos combatientes.

Para la  mejor comprensión de la  presente Memoria descrip­

tiv a , se acompaña una hoja de dibujos simple, en lo s  que se re­

presenta, tan sólo a t itu lo  de ejemplo, un caso práctico de rea­
lización  del objeto de la  invención.

En dichos dibujos, la s  F lgs. 1, 2, 3, 4 y 5 muestran re s­

pectivamente un cañón de campaña, un tanque, un avión m ilitar, 

un buque submarino y un barco de guerra, en perspectiva y empla­

zados sobre e l  tablero do juego o campo de b a ta lla .

Esta realización  comporta un tablero de juego, en e l que 

existe una rogón montañosa (1) y una gana marítima (1 *) simula­

das. Sobre la  primera aparece un cañón de campaña, H g. 1, de ma­

dera o material sim ilar, en e l  que se distingue una boca de fue­

go ÍS}, cuya culata (2 ')  es interiormente portadora de un dispo­

s it iv o  de disparo integrado por un muelle h elico id al (3) enlaza­

do a un botón (4), del que emerge una espiga (5 ), que está  en 
contacto con e l proyectil (6 ). Todas e sta s p iezas están dispues­

ta s  sobro otra (7 ), que simula e l  escudo blindado del cañón, es­
cudo que se h a lla  soportado por la  cureña (9), completándose e l  

conjunto con la s  ruedas (9).



El funcionamiento de este cañón ea como sigue: Se e je r­

ce una tracción manual sobre e l  botón (4), lo cual pone en ten­

sión e l  referido muelle (3 ) , Basta lib erar dicho botón (4) de 

la  citada tracción, con lo que vuelve a su posición prim itiva e 

impulsa aquel botón (4), e l  cual, gracias a su espiga (5) provo­

ca la  expulsión del proyeotil (6 ).

El tanque, Fig. 2, está formado por un chasis (10), a l 

que están aplicadas lateralmente dos piezas (11), que represen­

tan la s  bandas do oruga, hallándose sobre nicho chasis (lo) la  

to rre c illa  de mando (12) dotada de un cañón, que consta ce una 

boca de fuego (13), a cuya culata, introducida en la  aludida 

torreta (12), está  unido interiormente un muelle h elico id al (14) 

en contacto con un proyectil (15), que retenido por un elemento 

de bloca je g iratorio  (16), produce la  compresión del citado mue­

lle  (14). El funcionamiento de este cañón se desprende do lo ex­

puesto, bastando pulsar e l aludido elemento blocador (16), e l  

cual, en virtud ¿e su giro, libera  e l  proyectil (15) y permite 

e l  retorno del muelle (14), lo que motiva la  expulsión por parta 

de este áltimo del repetido proyectil (15) y su sa lid a  por la  bo 

ca do fuego (13).

E l d ispositivo in terior que da lugar a la  separación de 

lo s elementos articulados constitutivos del tanque consta de una 

ca ja  plana ab ierta (17) provista de una espiga (18) rematada por 

un botón (19), apto para recib ir e l impacto de lo s proyectiles 

disparados por e l  cañón de campaña. La citada ca ja  (17) puede 

deslizarse longitudinalmente a lo largo de unas guias la te ra le s  

(20), cuya caja (17) mantiene ¿oblado un f le je  de acoro, lo que 

determina e l muelle (21), el cual se h alla  unido por su parte 

a lta  a un muelle helico idal perpendicular (22), que está  compri­

mido entre e l aludido muelle (21) y la  to rreta  (12) por su base.
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El mecanismo descrito funciona do la  siguiente manera: 

Cuando se hace blanco en e l botón (19) so lidario  de la  caja 

(17), ésta es obligada a retroceder junto con e l muelle (21) 

por efecto de la fuerza impulsora del proyectil y se desliza 

5. por la s  guías (20), con lo que queda liberado de su flexión di­

cho muelle (21), e l  cual, por dicho motivo, experimenta una ex­

pansión que origina simultáneamente una fuerza la te ra l que des­

pide la s  bandas de oruga (11), haciéndolas sa lta r  y otra fuerza 

ascendente, que se transmite por conducto del muelle helico idal 

10. (22) a la  to rre c il la  (12), que resu lta  expedida.

El avión m ilitar , F ig . 3, se h a lla  suspendido o un so­

porte (23) emergente de la  montaña (1 ), cuyo avión consiste en 

una pieza central (24) que simula e l cuerpo del aparato, a la  

que están debidamente acopladas, con posib ilidad  de separación, 

15. y por uno de sus extremos, un motor (25) portador de la  consa­

bida hálice, y por la  extremidad opuesta, una cola (26). A la  

citada pieza (24) vienen unidas la s  a la s  (27), completándose el 

conjunto con un tren de a terriza je  f ic t ic io  (28).

E l mecanismo desarticulardor de lo s componentes del ro- 

20. ferido avión está formado por dos muelles helico idales (29) y 

(30), contenidos interiormente en lo s extremos do la  pieza (24) 

y comprimidos respectivamente entre asta  áltima pieza y e l  mo­

tor (25) y la cola (26). Coadyuvando a e sta  compresión ex iste  

un listón  in ferior (31), que retiene adecuadamente e l  motor (25) 

25. y la  cola (26) a l repetido cuerpo (24). Dicho lis tó n  (31), que 

puede g ira r  merced a un eje central (32), está conjugado por su 
extremo delantero a un botón (33) apto para rec ib ir  e l  impacto 

de los p royectiles. Cuando esto sucede, e l citado botón (33) em­

puja e l  listón  (31), lo que produce su giro, liberando de su re- 

30. tención a l  motor (25) y a la  cola (26). ^sto suprime la  fuerza
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del oaseo (41), bajo la  cubierta (42), cuyo muelle (52) se ha­

l l a  fijado  por uno de sus extremos a la  base de dicho cáseo 

(41), mediante un remache (53), en tanto que, por su extremi­

dad opuesta está  retenido por un elemento g iratorio  de bloca- 

je  (54) provisto de un botón Í55) propio para actuar de blan­

co de lo s proyectiles lanzados por e l submarino. Cuando suce­

de t a l  cosa, el citado blocador (54) g ira  y libera  e l  antedi­

cho muelle (52), que recupera su posición primitiva y empuja 

con fuerza hacia arriba la  aludías cubierta (42), en virtud de 

lo cual, e l  puente de mando (43) y la s  to rretas (45), (46) y 

(47) salen despedidas, produciendo la  deseada impresión de que 

saltan  por efecto de úna explosión.

Además de la s  ejecuciones b é licas descritas en e l pre­

sente ejemplo práctico do realización  pueden intervenir en es­

te juego todos cuantos objetos representativos dé juguetes gue­

rreros se desee, independientemente de su forma, m ateriales y 

dimensiones, siempre que no se altere por e llo  la  esencialidad 

propia de la  Invención consistente en dotar a dichos objetos 

de d ispositivos de resorte para desarticulación de sus elementos 

componentes.

N O T A
R E I V I N D I C A C I O N E S  

Se reivindica como objeto de la  presente Patente de Mo­

delo de U tilidad:

1^.- Juego bólico de elementos desarticu lables, que so 

caracteriza esencialmente por estar constituido por un tablero 

de juego ne m aterial consistente, dividido en eos partes, una de 

e lla s  irregu lar a modo de región montaHBsa y l a  otra l i s a  cons­
tituyendo una zona marítima, apareciendo sobre la  primera tres 

aparatos bé licos, os te rre stre s  y un tercero aáreo, áste debi-30
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compresora respectiva de estos dos elementos sobre lo s muelles 

(29) y (30) y origina su retorno, que expulsa a lo s  antedichos 

motor (35) y cola (26), produciendo el efecto deseado.

El buque submarino, Fig. 4, es de constitución simple 

y en e l  mismo existo  un cuerpo o casco (24), ana torreta  (35) 

y un periscopio (36). El d ispositivo  de disparo comporta un 

o r ific io  longitudinal cilindrico practicado en dicho casco (34), 

que determina una boca de fuego (37), a cuya culata aparece f i ­

jado un muelle helico idal (38) que se h a lla  en contacto cen un 

proyectil (39), que blocado por una palanca (40), produce la  

compresión del referido muelle (38). Para rea lizar  el disparo 

basta pulsar e l aludido elemento blocador (40), e l cual g ira  y 

libera  e l proyectil (39), en virtud de lo cual tiene lugar el 

retorno del propio muelle (38), que expulsa el p royectil.

El barco de guerra está  compuesto de un casco (41), a l 

que está debidamente acoplada una pieza plana (42), con stitu ti­

va de la  cubierta, sobre 3a cual existe  un puente de mando (43), 

la s  chimeneas Qd) y unas to rre tas de t i r o  f ic t ic ia s  (45), (46), 

y (47) con sus correspondientes cañones.

^sta unidad de combate está dotada de dos lanza-torpe­

dos, que consisten en sendos o r if ic io s  c ilin d rico s (48), posee­

dores cada uno de e llo s  de un muelle h elico idal (49 ) apto para 

disparar unos torpedos (50) retenidos por unos elementos bloca- 

dores g ira torio s (51). El lanzamiento de dichos proyectiles (50) 

se efectáa pulsando lo s blacadores (51), los cuales giran y l i ­

beran a lo s  repetidos proyectiles (50), permitiendo e l retorno 

de lo s muelles (49), que estaban comprimidos, con lo que se oca­
siona e l  isparo .

Rl mecanismo de desarticulación consta de un f le je  de 

acaro curvado a modo de muelle (52), contonidq6n el in terior
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¡ios naves ¿e guerra, estando todos eatoa elementos dirigidos los 

unos hacia los otros en actitud de combate.

2"*.-Juego bólico de elementos desarticu lab les, segdn la  

reivindicación anterior que se caracteriza por e l hecho de que 

todos lo s elementos bólicos que figuran en ambas regiones del ta­

blero están constituidos por p iezas dosacoplables, retenidas en 

ai posición mediante medios de engarce oombinados con muelles y 

palancas y con un botón exterior apto pata que a l chocar contra 

ó l un cuerpo, concretamente un proyectil, puedan aquellos dispo­

s it iv o s  guerreros desarticu larse automáticamente saltando a l  

aire sus componentes.

33.-Juego bólico de elementos desarticu lab les segán la  

reivindicación 2*, que se caracteriza por e l hecho de que todos 

lo s elementos de guerra que figuran sobre e l  tablero  poseen, 

además del sistema de botón para desarticulación automática, ca­

ñones con proyectiles tensados coa ayuda de resortes y dirigidos 

hacia lo s mencionados botones para provooar la  deseada destruc­

ción figurada de aquellos elementos, existiendo en lo s referidos 

cañones la s  correspondientes palancas para carga y desoarga de 

lo s mismos.

4 * . -JUEGO BELICO DE ELEMENTOS DESARTICULABLES.

Sean cuales fueren la s  circunstancias que concurran can 

la esencialidad propia do la  misma.

Consta l a  presente Bemoria descriptiva de sie te  páginas 

fo liad as y mecanografiadas por una sola cara y va acompañada de 

una hoja de dibujos ac larativos.

Madrid, 3 Octubre de 1960

B. A.

R. VOLART PON5" ^
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