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1e invencién a que se refiere la presente memoria cong-—
tituye une novedad industrial con saracteristicas y ventajas que la
hecen merecedore del privilegio de explotacidn exclusiva que por
ella se solicita, de mcuerdo con las prescoripeionses del #igente Eg-
tatuto de 1la Propiedaed Industrial, de 26 de Julio de 1929, texto
refundido, publicado el 30 de Abril de 1930,

Bl Mbdelo de Utilidad a que se contrae la presante Me-
moria, se refiere como su enunciado indica, & un nuevo juego de ha-
bilidad en el que pueden participar dos o mas personas y que puede
ser jugado en muy digtintos lugeres, playa, paseo, casa, etc., cons—
tituyendo por su original y atractiva disposicidn unvameno pasatiem
po debido a su movilidad y dinamismo. '

Bl Jjuego en si, se compone de los siguientes elementos:
un dado y varios discos. Estos discos pueden ir pintados o numera-
dos; o las dos cosas & la vez, sl blen van empare jados. HEs decir:
dos de un mismo color o de un mismo numero, y tantas parejas dis—
tid@s como Jugadores participen. Igualmente, estos discos, pueden
tener un agujero en su parte centrel.

BEn el adjunto dibujo, se han representado un dado y
unos discos en el_momento de ser jugados.

En el momento de empezar el juego se lanza a tierra el
da&o; estando cads jugador en posesion de dos discos del mismo co-
lor o numero.

Desde un lugar prefijado, una raya trazada a olerta dis-

‘tancia del dado, cada jugador va lanzendo su primer disco tendiendo

& que el mismo quede lo mé.s g;éximo posible al‘dado.

| Una vez que cada jugador haya lanzado su primer disco,
se dispone a lanzar el segundoj pero dn esta segunda vuelia no se
sigue el orden de la primera, 8i no que empezara lanzando su segun-—
do disao, aquél‘jugador cuyo disco primero hubiera guedado mas le—

jano del dadoj siguiéndole los demés por ese orden y por tanto ti-
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rando en dltimo lugar aquel cuyo primer disco hubiera guedado mas

proximo al dado.

Es admisible que los Jjugadores con sus discos traten de
mover el dado para alejarlo de otro disco anterior y es posible tam
bién que con sus discos traten de alejar los anteriores del citado
dado.

Cuando ya se han lanzado todos los discos, aquél que es-
& mas proximo al dado, se apuntaré el numero de puntos que en ese
momento marque el dado en su parte superior.

Como &l empezar el juego se habra sefialado un numero de-
terminado de tantos, a gusto de los participantes, se repiten las
vueltas hasta que alguno consiga esa cifra en cuyo momento serd con-
giderado ganador de la partida.

Hecha la descripoion precedente hemos de afladir que los
detalles de realizacidén de la idea expuesta pueden variar, sin que
por ello cambie la esencia de la invencidn que es la que se despren-
de de los parrafos precedentes y la que se reivindica en la siguien—
te

NOTaA

En resumen: El Modelo de Utilidad que se solicita, recae-
ré gobre las reivindicaciones siguientes:

18,- NUEVO JUEGO DE HABILIDAD, caracterizado porque sus
elementos componentes son un dado y varias parejas de discos iguales
los cuales van pintados o numerados, o ambas cosaé a la vez de forma
empare jada, es deocir dos de cada mismo coloxr o‘pﬁmero; habiende tan-
tas parbgas distintas como jugadores intervengan.

o8 ,~ NUEVO JUEGO DE HABILIDAD, caracterizado porque en el‘
momento de empezar el juego SO lanza & tierra el dadoj estando cada
jugedor en posesién de dos discos del mismo color © nomero, de tal for
me que desde un iugar prefijado, una raya en el suelo trazada a cier—

ta distancia del dado, cada jugador va lanzando su primer disco ten-
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dlendo & que el miemo quede lo mas préximo posible al dado.
i'#indicaoian 28 porgue, uneé vez que ceda jugador haya lanzado su pri-

‘g no se sigue el orden de la primere., sl no que empezaré ienzando

38,~ NUBVO JUEGO DB HABILIDAD caracterizado segun la rei

mer disco, B€ dispone & lanzar el segundoj pérO'en epta segunda vuel

su segundo disco, aquél jugador ouyo disco primero hubiers gquedado

mas lejano del dados siguiéndole los demés por ese orden y por ten-—

to tirando en ultimo 1ugar aquel cuyo primer disco hubiera quedsdo
mnas proximo del dedo.

4% ,— NUEVO JUEGO DE HABILIDAD caracterizaedo gegun las
reivindicaciones 2% y 35, porque €8 admisible que los jugedores oon
us discos traten de mover al dado paras ale jarlo de otro disco an—
tdérior y es posible tembién gue con BUS discos traten de alejaT los

nteriores del citado dado.

5¢ , ~NUBVO JUEGO DE HABILIDAD Baracterizaaé porgue gegun

las reivindicaciones precedentes, cuandoys se hayen 1lenzado todos
los discos, aquél que esta nas proximo al dedo, &6 apunﬁara el nu-
mero de puntos qusé en ese momento merque el dado en su parte BUpS
riors de tal manera Qque como &l empezar el juego B€ habra sefielado
un numero determinado de tantos, &6 repiten las vueltas hasta que
glguno consiga 888 cifra en cuyo momento gers considerado ganador
de la partida.

6%.~ Se reivindica por 4ltimo como objeto gobre el que
La de rsoceeT el Modelo de Utilided que =@ solicita:"NUEVO JUEGO DE
HABILIDAD".

Todo conforme &€ describe ¥ reivindica en la presente
memoris que consta de cuatro péginas mecenografiedas ¥ dibujoe que

ge acompafiane

Medrid, 28 Septiambre 1.960
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