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MEMORIA DESCRIPBIVA

que se presenta para unir a l a  so lic itu d  

d e

M O D E L O  DE  U T I L I D A D  

formulada e l  27 de Septiembre de 1960, con e l  NS 83.246

e n
E S P I N A  

por VEINTE años

a nombre de CARIEN DIEZ YSASI, VIUDA DE MEDINA, de naoionar- 

lidad española, residente en Plaza de la s  Cortes, 9? Madrid, 

por!

"UN ELEMENTO DE JUEGO"

Esta so lic itu d  se re fiere  a un elemento para jugar.

El elemento de juego en cuestión se caracteriza porque 

consiste en una cruz de cuatro brazos iguales que se extien­

den radialmente en e l  mismo plano y perpendiculares entre s í ,  

terminando cada uno de los brazos de l a  cruz en una parte es­

fé r ic a  o sustancialmente e sfé r ica  y, además, en otros dos brazos 

que se levantan uno a cada lado desde e l  centro de la  cruz,
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parpen di cularm e nt e a l  plano que contiene lo s cuatro brazos 

citados, estando estos dos últimos brazos desprovistos de 

parte e sfé rica  en su extremo lib re .

El dibujo adjunto representa en su única figura  una 

v is ta  en perspectiva de este elemento y con arreglo a es­

te dibujo se hará una descripción más detallada del mismo.

Como puede apreciarse en e l dibujo, e l elemento se 

compone de una cruz formada por cuatro brazos 1, 2, 3 y 4 

situados en e l  mismo plano y equidistantes a unos 90S unos 

de otros. Cada uno de estos brazos termina en una parte sus- 

tanclalmente esférica  5, 6, 7 y 8, respectivamente.

Desde e l  centro de l a  cruz, uno a cada lado y perpen­

diculares a l plano que contiene los brazos 1, 2,3 y 4, se le 

vantan dos brazos 9 y 10 lo s cuales, s in  embargo, no tienen 

en su extremo lib re  11 y 12 la s  protuberancias e sfé ricas de 

los brazos 1, 2, 3 y 4.

Este elemento de juego puede hacerse en grandes canti­

dades por e l  procedimiento de fundición inyectada, para lo 

cual se presta excelentemente l a  forna del mismo, dado que 

la  ausencia de partes e sfé r ica s en lo s  extremos 11 y 12 fa c i  

l i t a  la  separación de la s  m atrices.

Este elemento de juego puede usarse en sustitución de 

la s  tabas y en la  forma en que actualmente se juega con es­

ta s .

-  N O T A  -

Los puntos que como carac te rística  de novedad se pre­

sentan en EspaSa para que sean objeto de este Modelo de 

U tilidad por VEINTE años, son los sigu ien tes:
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l a . -  Un elemento para jugar, caracterizado porque con­

s is te  en una cruz de cuatro brazos iguales que se extienden 

radialmente en e l  mismo plano y perpendiculares entre s i ,  

terminando cada uno de los brazos de la  cruz en una parte 

e sfé r ica  o sustancialmente esfé rica  y, además, en otros des 

brazos que se levantan uno a cada lado desde e l  centro de 

la  cruz, perpendicularmente a l  plano que contiene lo s cua­

tro brazos citados, estando estos dos últimos brazos despro­

v istos de parte e sfé rica  en su extremo lib re .

23.- Un elemento de juego.

Tal y como se ha descrito  en la  Memoria que antecede, 

representado en e l  dibujo que se acompasa y con lo s  fin es que 

se han especificado.

Esta Memoria consta de tre s hojas e sc r ita s  a máquina 

por una so la  cara.
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