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MEMORIA DESCRIFIIVA
que se presenta para unir a le solicitud
de
MO DELO DE UTILIDAD
formulada el 27 de Septiembre de 1960, con el N¢ 83.246
en
ESPaiia
por VEINTE afios
8 nombre de CARMEN DIEZ YSASI, VIUDA DE MEDINA, de nacions~
lidad espafiola, residente en Plaza de las Cortes, 9, Madrid,
por;
"UN EIEMENTO DE JUEGO"
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Esta solicitud se refiere a un elemento para jugar.

Bl elemento de juego en cuestidén se caracteriza porque
conslste en una cruz de cuaitro bragos iguales gque ge extien-
den radialmente en el mismo plano y perpendiculares entre si,

terminendo cada uno de los brazos de la cruz en una parte es-

férica o sustancialmente esférica y, ademds, en otros dos brazos

gque se levanten uno & cada lado desde el centro de la cruz,
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perpendicularmente al plano que contiene los cuatro brazos
citados, estando estos dos Wltimos brezos desprovistos de
parte esférica en su extremo libre.

Bl dibujo adjunto representa en su dnica figure una
vista en perspectiva de este elemento y con arreglo & es-
te dibujo se hard una descripcidn méds detallada del mismo.

Como puede apreciarse en el dibujo, el elemento se
compone de una cruz fomadsa por cuatro brazos 1, 2, 3 v 4
gituados en el nismo plano y equidistantes a unos 90¢ unos
de otros. Caeda uno de estos brazos termina en una parte sus-
tancialmente esférica 5, 6, 7 y 8, respectivamente.

Desde el centro de la cruz, wio a cada lado y perpen—
diculares al plano que contiene los brazos 1, 2,3 y 4, se le-
vantan dos brazos 9 y 10 los cueles, sin embargo, no fienen
en su extremo libre 11 y 12 las‘protubérancias eaféricas de
los brazos 1, 2, 3 y 4.

Este elemento de juego puede hacerse en grandes canti-
dades por el procedimiento de fundicidn inyectada, para lo
cual se presta excelentemente la fomsa del mismo, dado que
la ausencia de paites esféricas en los extremos 11 y 12 faci-
lita la separacidén de las matrices.

BEste elemento de juego ruede usarse en sustitucidn de
las tabas y en la fome en que actualmente se juega con es=—

tas.,
- NOT & -
Log puntos que como caracteristica de novedad se we-~

sentan en Espafia para que sean objeto de este Modelo de

Utilidad por VEINTE afios, son loa siguientes:
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1%.~ Un elemento para juger, caracterizado porque con-
giste en una cruz de cuatro brazos_igaales que se extienden
radialmente en el mismo plano y perpendiculares entre si,
terminando cada uno de los bragos de la cruz en una parte
esférice o sustancialmente esférica y, ademds, en otros das
brazos que se levantan uno a cada lado desde el centro de
le cruz, perpendicularmente al plano que contiene los cua~
tro brazos citaedos, estando estos dos Ultimos brezos despro=-
vistos de parte esférica en su extremo libre.

2%.~ Un elemento de juego.

Tal y como se ha descrito en la Memoria gue entecede,
representado en el dibujo que se acompalia y con los fines que
se han especificado.

Esta Memoria consta de tres hojas escrites a méquina

por una sola cars.
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CARMEN DIEZ YSASI, VIUDA DE MWDINA. Escala variable
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