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MODELO DE UTILIDAD

por 20 afiog

a favor de D, JOAQUIN VALLES PLANA, de nacionalidad espafiola,

residente en Barcelons, Montornés, 7. = ~ = = = = = « = - =

por: "JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA"e = = = = = = = = = = = =

MEMORTA DESCRTPTIVA

E1l presente modelo de utilidad se refiere g un juego
de fitbol de sobremesa.

Este nuevo juego futbolistico comprende dos equipos
formados a lo menos cada uno de ellos por dos jugadores de
los que uno desempefla la funcidén de portero mientrgs que el
otro es el encargadh de lanzar lg pelota, con la particulsri-
dad de que ambos jugadores estén dotados de movimiento com-
prendiendo pare ello respectivos pulsadores digitales con los

gque voluntariamente puede accionarse al jugador portero
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hesta colocerlo en une posicidn sustancialmente horizontal
hgele uno u otro lado, y acclonar al jugador lanzador consi-
guiendo impulsar una de sus piernes para as{ alcanzar le pelots
¥y lenzarla.

Ademés comprende el juego un cempo de fﬁtbpl conagtituido
por una pleza laminar, ventejosamente flexible, marcads en formas
conveniente, acpléndose amoviblemente sobre este campo de juego
las respectivas porteriss. La pelota utilizada presenta carac-
ter{sticamente una configuracién poliédrica, con la particula-
rided de comprender en mitad exscta dos colores,

Asi pues el juego en cuestidn, que consiste en lanzar
la pelota hacia la porteria contrerie, correspondiendo el sa-~
gue gl equipo con el que coincide el color visible en su mayor
parte en le posicién que haya edoptado la pelote después del -
saque precedente, results muy ameno y entretenido fi jéndose
los partidos por ejemplo a un nimero determinado de goles o
bien preestagbleciendo un tiempo determinado,

Con el fin de facilitar le explicacidén, se acompafia a
le presente pemoria une lédmine de dibujos en la que se ha re-
presentado un caso de realizacidn, que se cita a titulo de ejem-
plo, no limitativo del alcance del modelo.

En los dibujos:

La figurs 1 ilustra en seccidn latersl alzada un ju-
gador lenzador correspondiente el juego futbolistico en cuestidn,

lae figura 2 muestra en alzado lateral el jugador por-
tero, destacéndosge el dispositivo mecénico accionsdo en secciédn
convencionsl,

la figure 3 indica en seccidén frontal alzede el digpo-
sitivo meodnico medisnte el que se acciona al jugador portero,

la figure 4 representa en alzado frontal el jugador
portero citedo vinculado al correspondiente dispositivo mewénico,

las figuras 5 y 6 menifiesten respectivemente en slzado

y plente la pelote perteneciente a este juego juego de fétbol, y
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la figurs 7 muestra en seccidén latersl convencionéiw
la disposicién del jugedor portero en la porterfa, y el mon-
taje amovible de éate en el campo de juego.

Este juego futboli{stico comprende dos equipos formsdos
cade uno de ellos por dos jugadores, de los que uno actda como
portero -~l-, mientras que el segundo -2- es el encargado de
lanzar le pelota -~3-~. Estos Jjugadores se diaponen encima de
un campo de Juego -4~ en donde se lnstalan las correspondientes
porterias ~5-,

El jugador portero -l- presenta 1los brazos extendidos
hacia arriba y por ls zons inferior de sus piernas se halla
vinculado perpendicularmente a un eje -6- que se relaciona
con un dispositivo mecénico de accién manuel bara obtener el
giro del portero hacig uno u otro lado hgsta alcanzar una po-
sicién horizontal, Este dispositivo mecédnico comprende dos
brazos acodados -7- y -8~ que se apoyan sobre el citado
eje ~6- precisamente sobre una zong -9~ del mismo conformada
e modo de U invertide, cuyos brazos se articulan por su extre-
mo inferior doblado & 90° g sendas cavidedes ~10- y ~ll- prgc-
ticgdas en una ceaja envolvente del mencionado dispositivo
mecénico, cuya caja estéd formade por dos piezas -12- y -13-
que se acoplan convenlentemente entre si, Por el extremo opues-—
to, estos brazos acodados reciben en apoyo sendog botones ci-
lindricos -1l4- y -15~ que en disposicidn vertical se hallan .
guiadog a través de la pleza -12~ de la citade caja envolvente,
en la que pera dicho efecto 4e han prascticado los correspon-
dientes pasos ~16- y =17, (figuraj3).

El eje rotatorio -~6-, por su zong en U -9- descansa
sobre un fleje transversal -18- eléstico, mediante el que

se consigue lg estabilided del dispositivo en una posicibn
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intermedia en la que el portero -~l- se mantiene vertical,

En le caras interne verticel de la pieza -13- de la
ceje se ha previsto un saliente -19- que mentiene & los brazos
-7- y -8~ en su posicibén sobre ls zona -9~ del eje —-6-, en
cuye cara se han dispuesto ademéds dos tbpes -20- y 21— en
un pleno horizontal y que limitan el giro del eje -6- a 90°
hacia cade lado, As{ pues, presionando el botén -14- axialmente
hacis abajo se obtendrd el giro del portero ~l- hacia el lado
jizquierdo, mientras gie si presionamos sobre el botén -15-
obtendremos le po®icidén tumbada del portero hacia su lado
derecho, (figurad).

Cadg uno de los porteros se coloca en la respectiva
porterf{s -5- (figura 7), pesendo libremente el eje —6- por
debajo de la misme y quedando la cgja 12-13 en une pogiciébn
posterior con respecto & dichas porteriés. Estas porterias
presentan en su parte posterior e inferior apéndices semirr{-
gidos =22— en forma de gancho que se introducen por presién
elédstica en respectivos taledros -23- practicedos en listones
-24~ fijados en losg bordes extremos del campo de juego =25-,
el cuel, ventajosamente estd constitufdo por une tele conve-
nientemente marcada con las lfneas normales de un cempo de
fitbol,

Sobre el campo de juego se sitlen los otros dos juga-
dores -2-, uno por bando, los cusles comprenden une pierna -26-
en montaje articulado en formes basculante hacia eadelante y
hecia atrés, girando este pierna slrededor de un eje transversal
~27~, (figura 1). El mando de esta pierna grticuleda se esta-
blece por medio de ung varills -28- montada sustanciglmente
en dispoeicidn vertical a través de un paso -29- practicado
en el propio cuerpo'del Jugador, cuya varille sobresale por la

cebeza del jugador en donde se le acopla un botén -30- paras
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el apoyo digitel. Inferiormente esta varills se articuls ra9k
dislmente o en formas excéntrice en le terminacibén superior

de esta pierns -26~, de menera que al pulsar axialmente hacle
abajo el botbén -3C~ se obliga a girar la pierne alrededor del
eje «27-= resultendo elevada.

la otra pierna del jugador descansa gobre une base
eamplia -31- para proporcionar e le figurs una adecuada es-
tebilidad, principalmente en el momento de le pulsecibn,

La pelote ~3- estd constitufde por un cuerpo poliédri-
co de catorce caras en forms de cusdradd -32- y de tridngulo
-33-, en cada una de cuyas caras existe une prominencia -34.
circuler convexa. fa mited de esta pelota es de un color y
la otre mited de un color distinto, correspondiendo cads uno
de estos dos colores g los de uno y otro equipo de jugadores.
Dos de las caras triangulares -33'- carecen de resalto -34-

y corregponden precisamente a log planos de gpoyo de lma . pelota
sobre el campo de juego en la que ésta presente superiormente
un solo color,

El.hecho de que el campo de juego esté constitufdo por
une lémine flexible, y de que las porterfas puedan desmontarse
con respecto a dicho campo, facilita el guardado del conjunto
de elementos que intervienen en este juego en una caja de re-
ducidas dimensiones,

Como norme de juego debe tenerse en cuenta que lanzard
la pelote el equipo cuyos colores colncidan con el color pre-
domingnte de lg pelota vistg desde un plano superior, Otra de
laes normaes del juegn consiste en que un equipo no podré lan-
zar la pelota a gol si ésta no se encuentra dentro de los do-

minios de la mited del cempo correspondiente gl contrario,

El modelo, dentro de su esencialidad, puede ser llevado



e ay

10

15

20

25

30

ToT 8279
e la prémtica en otras formas de realiiacién, que difieran
86lo en detalle de la indiceda a titulo de ejemplo, a las
tueles elcanzard igualmente la proteccién que se recsba. Podra,
pues, este juego futbolistico, construirse en cualquier tama-
fio, con los medios y materiales més adecuados, y con el ni-

mero de jugedores que convengas, por quedar todo ello compren—

dido en el espiritu de las reivindicaciones,
N OTI &

Se reivindica como objeto del presente modelo de
utilidad:

l,~- Juego de fitbol de sobremesa, caracterizado por
comprender dos equipos con, a lo menos, dos Jjugadores en cads
equipo, de los que uno de ellos desempeils el cometido de por-
tero mientras que el otro es el encargado de lanzar lg pelo-
ta, con lg particﬁlaridad de que los porteros se hallan vin-
culados a sendos dispositivos mecédnicos de mando manual que
permiten disponerlo volunteriamente en posicidén horizontal
hacia cualquiers de sus dos lados, mientras que los jugadores
lanzedores comprenden une pierna articulada relacionads g un
mando que la impulse voluntariamente; ademds comprende este
juego dos porterias anclables amoviblemente en el lugar corres-
pondiente de un campo de fitbol constitufdo por una pieza
lamingr convenientemente marcada, y comprendiendo por ‘ltimo
este juego una pelote de configuracidn poliédrice con muchas
caras.,

2.~ Juego de fithol de sobremess, segin la anterior
reivindicacién, caracterizado porque el dispositivo mecdnico
accionador del jugador portero comprende un eje horizontal
montado libremente giratorio unos 180° y que en uno de sus

extremos lleva fijado al citedo jugador por la zong inferior
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de sus piernas, cuyo eje presenta una zone doblade en U in-~
vertide, sobre cuya U se apoyan dos brazos acodados y arti-
culados a puntos fijos por uno de sus extremos, mientras que
sobre los otros extermos de estos brazos descansan sendos
botones de mendo que se hallan guiados verticalemente y que
sobresalen con respecto a una caja que encierra todo el dis-
posttivo, siendo mantenide la estabilided de dicho mecanismo
con el jugedor en posicién vertical, mediante un fleje elés-
tico dispuesto transversalemente por debajo del eje rotatorio,
precisamente por debajo de la zona en U del mismo,

3.~ Jusgo de flitbol de sobremesa, segin la reivindica-
cién 1, ceracterizado porque el mando que accione la pierna
articulada del jugador lanzedor, estd constituido por una
varills sustancisl verticel que atraviesa al jugador a través
de un paso que presenta éste, sobreseliendo esta varilla por
le cebeza del jugedor en donde se remata con un botén para el
apoyo digital, tuya varilla se articula inferiormente de modo
excéntrico a la terminacién superior de la pierma arttculads
que gira libremente slrededor de un eje transversal horizontal,
remez téndose inferiormente la otra pierna, estdtica, segiin una
base de apoyo sdecuade pars le buena estabiliddd del jugador.

4.~ Juego de fitbol de sobremess, segin la reivindica-
cién 1, caracterizado pofque el cuerpo poliédrico congtituti-
vo de la pelota preéenta caras cuadrangulares y caras trian-
gulares convenientemente distribuides en forme regulsr, en
cuyas cares existen respectivas prominenciass convexas, con la
particularidad de que diche pelota presenta dos colores dis-
tintos ocupando cada uno lg mitad exacta de la superficie del
poliedro,

5= Juego de fitbol de sobremesa, segin la reivindi-
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cacibén 1, caracterizado porque en log bordes de le pieza la-
minar, y preferentemente flexible, constitutive del campo de
juego, y correspondientes al montaje de las porterias, estén
fijadol sendos listones convenientemente taladrados para armar
en ellos en forme amovible las citadas porterf{as, las cuales
para dicho efecto comprenden en swu.parte infebior y posterior
sendos apéndices de engenche que se alojan a presién eldstice
en los mencionedos taladros,

6.~ JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA.

Consta la presente memoris descriptiva de ocho hojasg,
mecanografiesdes, foliadas, numeradas v escritas por una solg
care, acompafieda de una lémina de dibujos.

B@rcelona, pera Madrtd, a 6 de Septiembre de 1960,

JOAQUIN VALLES PIANA
P.A.

/M'/
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