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MEMORIA DESCRIPTIVA

que se acompaia a la solicitud de un

______________ MODELO DE UTILIDAD
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La invencion a que se refiers la preuont? mbmoria cons tituye
una novedad industrial, odn carasteristioces y ventajas que la hacen |
mersoedora del privilegic de explotaocion exolusiva gque por ella se aé-
lioita, de aouerdo con las prescripciones del Estatuto vigento dorla
Propiedad Industrial, de 26 de Julio de 1.929, texto refundido, fﬁ#w
blicado el 30 de Abril de 1.930, ‘

La finalidad que se persigue con la realizacion de ls idea que

vamos a desoribir en el curso de la presentie memoria, es faoilitar al

 pdblico infantil e inclumo a las perscnas mayores un nueve Jjuego de

sobremesa, dotado de un gran vilof, tanto pedagdgico como reoreativo,
pues recae sobre una idea de grin actuslided, cuyo éxitoc estd en la
mente de todos.

En principio se trata de llevar sl terreno del juege la idea de
las conooidas vueltas ciclistas, principalmente en relacién comr aque—

llee paises en los que mas se ha pbpulnrizada esta prueba deportiva,
! §

8in perjuicio de que tambien pueda extenderse el juego a cualquier

otro pais o regidn cuyo estudio pueda ser interesante.

De las reglas de juego quo‘s§ transcriben s continuaoidn, a mo-
do de ejemplo, y referido concretamente & una posible vuelia ciclista
a Espafin, se deduce facllmente tanto la fina;idad de la invenoidén co~
mo sus caracter{sticas prinoipales.

Dichas reglas de Jjuego pueden resumirse del modo Bigulentes

BIEMERTOS DEL JUEGO:

1¢,~ Un mapa de Eapafia.
Medida aproximada, 80 X 60, Plegsble.
Representando en el los olémentos geogrificos de nuestro pais
tales oomo rios, montafias, cabos, provincims, eto,.
D¢ una meaners c¢lara y representativa, destacarin las carrete-
ras y unos puntos sobre ellas gue indicaran los pueblos, capitales de

provincla, etc. Tambien,interrumpiendo el trazado de las mismas unos
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'otlpa recibe tres fichas rosas y espera § que lleguen sus compafieros.

puntos con el signo (P) que ;ndidan los mas importantes puertos de
montafia y otros (estos son los tnicos elementos arbitrariamente colo-
cados para facilitar la marck del juego) denominadas metes volantes |
(u).

2¢,- Cade jugador estara representade por un uiclista;dh-pliéfiao.
con un numerc en la espalda que colocari en posicicn vertival scbre |
el tablero e ira recorriendo los distintos puntos scbre las oﬂfi-to-

Tras.

Otro ciclista que lleevara puesto el maillot amarillo y que. sus
tituira al ciclista que debe ostentarlo. o
39.- Un cierto numero de fichas de color rosa, y otra mayor denoc-
minada "maillot roasa". Un.ciert»nﬁmero de fichas de color verde y
otra mayor denﬁminada "naillot verde". Un dade. Un montonoito de
billetes que representaran las primas gue cobran los Jugadores al lxé

gar & las metas y conseguir los "maillot®. !

REGLAS DEL JUEGO
Le salida se hace en Gerona, moviendo al ciclista tantos luga-:

res como puntos indigque el dado. El primerc en 1logaf al fin de la

Si algin jugador ose en un puerto (P) recibe uma ficha verde. Bl dl~
timo jugador en llegar al término de la et;pa, (el farolillo rojo),
8¢ le concede ser el primero en iniciar la salida para el siguiente,
gseguido# por sus compafierce de juego por orden hacia la derecha.

As{ se prosiguen las etapes sucesivas hastas llegar a una (M),
meta volante. Ahi se detienen nuevamente oada jugador que va llegan~
do y espera a los demas para haocer el recuento de ficies y premios en
la forma siguientes

El primero en llegar 2 la (M) meta volante, recibe una prims ref
presentads poﬁ tres billetes que le entrega el cajero. El jugador

que mes fichas rosss tiene, rescibe el maillot rosa y otra prima de




-’

5.~

100-

20, |

250"‘

300-

- okje, o una ficha si no tiene billetes.

otros tres billetee. E1l que mes fichas verdes tiene reoibe el maill
Forde y otros tres billetes (de 100 pesetas cada uno de los onunoia;
dos).

Por el hecho de llegar el primero a la meta volante recibe tam-
blen el jugado? tres fichas blancas. |

Todas las fichas, oualQuiera que sea su color se suman, y el
jugador Que posea mayor numere de éllas, ostentara el maillot um;rill#
y eato lo conseguira cambiando su oiliat;,.qun le srepresenta en el .

Juego, por el que lleva el maillot_agnrillo puesto y que estara en la

caje con los demis elementos. Este, jugador seri el primero en la ola
sificacion. Cobrara sus tres billetes de 500 pesetas csomo prims por

ponserse el maillot y sera el primero en salir de la mets volante, pa-—
ra continuar el juego seguido por orden hacia la derecha por los otroi
jugedores.

Al 1legar & la siguiente (M) meta volante se vuelve a hacer el
recuento en la forma explicada.

81 el jugador que ostentaba un determinado maillet, lo conserva
por tener el mayor mimerc de fichas de ese color, recibe 100 pesetasj
sino, el maillot pase a poder del jugador gue reune tales condicicnes “
quien recibe cybaillot con tres billetes de 100 pesetas como prime
por haberlc conquistado.

El jugador que llegava Madrid con el maillot amarillo es el ga-
nador.

PENALIZACIONES: El que ome en un punto donde estd otro jugador
paga un billete de 10 pesetas o en su d-feotb unsa. fiocha del ocoler gue
él quiera. La indemnizacién de 10 pesetas se la paga al ciclista &
quien ha atropellado y en su defecto la ficha & la ocaja.

El jugador que llega a la meta volante o fin de etaps oon dos

0 mas puntos sobrantes en el dado, paga una multa de 10 pesetse a la
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Pueden establecerse diferente etapas, ocomo por ejemplo las se~
fislades en el dibujo adjunto, que son las siguientess
18.- Etapa.~ Gerona-Malaga (por carretera Barcelona-Valencis )
28.~ Milaga-Albacete (Cadiz-Sevilla-Madrid-Ocafia)
38,~ Albacete-Huelva (Linares—Jaén-Granada-Sevilla)
48,~ Bﬂélva-Vigo (Badajoz~Zamora=Orense)
58.- Vigo-Vitoria (Corufia-Bilbao-S.Sebastian)
68.~ Vitoria-Madrid (Soria—-Avils)
T%.~ Madrid-Lérida (Valladolid-Burgos—Pamplona-Huesca)
88,~ Lérida-Madrid (Zaragoza-Teruel-Cuenca).
Estas etapas se distinguen en ;1 mapa por diferentes tonos de color
en el trazado de las carreteras.

Bl signo (P) signifioa Puerto de Montafia.

() - Meta volante

(xtret) fin de etapa.

BEs indudable que este nuevo juego despertara un gran interés entre el
publico infantil, y tamblen como se he indicado primeramente, entre
lae personss mayores que quieran participar en el, consiguiéndose si-
multaneamente, no solamente la finalidad reécreative del juego, sino
la pedagdgice derivada de la anotacién concreta de los puntos geogra—
ficos mas importentes contenidos en el mapea.

Hecha la descripeidn precedente, hemos ds afiadir, que los deta-
lles de realizuoiéﬁ de la idea eipuoata pueden variar, sin que por
ello cambie la emencia de la inQencién que es la gqus de desprende &5
los parrefos que anteceden y la que se reivindioca en la siguiente

NOTA

En resumens El Modelo de Utilidad que se solicita recaera sobre
las reivindicaciones siguientes:

18,~ Nuevo juego de sobremesa pedagdgico y recreativo, caracte—

rizado porque consiste esencialmente en un tablero mobre el que pe he
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representado un mapa, que corresponde a un pais o regiom determiﬁtaos*
con la debida sefializacidon de los puntos geograficos maes importantes,
spareciendo trazedo sobre dicho mapa, un itinerario representativo de
una carrera ciocliste, por ouyo itinerario se desplazan los corredores
@& impulso de un dado que seflala los lugares que cada jugsdor puede
avanzar, estando provisto el tablero de sefiales correspondientes a las
metas volantes, subidas de puertes, controles, fines de etapass y otraJ
indicacionss, que al mismo tiempe de dar realidad al jJjuego, contribu~
yen a darle amenided, y fijar la atencién del Jugador en los scciden~-
tes geograficos que se pretende fijar en su memoria.
28.- Se reivindica por dltimo como objeto sobre el que ha de
recaer el Modelc de Utilidad que se solicite.
" NUEVO JUEGO DE SOBREMESA PEDAGOGICO Y RECREATIVO "
Madrid, 13 de Agosto ds 1.960 j
! ALFONS0 UNGRIA
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