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l a  p re sen te  memoria d e s c r ip t iv a  t ie n e  como f i n  l a  d e c la ­

rac ió n  d e l o b je to  sobre qu© ha de re c a e r  e l  p r iv ile g io  de e x ­

p lo ta c ió n  in d u s t r i a l  y com ercia l e x c lu siv a  e r i a l  t e r r i t o r i o  

n a c io n a l de un Modelo de U ti l id a d , conforme a la  le g is la c ió n  

5 . -  v igente en m ate ria  de Propiedad In d u s t r ia l  que, aegón expresa 

e l enunciado, t r a t a  de un con jun to  de ta b le ro  y p ie z a s  de 

a jed rez  en que l a s  p iezas  se a d h ie re n  a l  ta b le ro  p o r im anta­

c ión  presen tando  dicho tab le ro  u n  c a s i l l e r o  d esp lazab le  par© 

la  co locac ión  s i s a l  tónea de to d a s  la s  p iezas  en orden de juago.

1°«- E x is tan  en e l  mercado Juegos de a je d re z ,  generalm ente de

lo s  llam ados de v i a j e ,  m  lo s que l a s  p ie z a s  se inm ov ilizan  

en lo s  cuadros d e l ta b le ro  p o r  e fe c to  de l a  in tro d u cc ió n  de 

unas e sp ig a s  que e s ta s  p re sen ta n  en su  base en unos o rL fie io s  

p rac tic ad o s  en los cuadros,

1 5 ,-  4 p e sa r  de la  Incomodidad que supone e l  manejo de la s

p iezas de e s t a  forma, h a s ta  e l  p re s é n te , ó sta  ha sido  l a  ó n i­

ce forma que se  ha encontrado p a ra  f i j a r  l a s  p iezas  a l  ta b le ro .

E l p resen te  Juego f i j a  la s  p iezas p o r a t r a c c ió n  m agnéti­

ca en tre  ó s tá s  y e l  t a b le r o .  Egte fu e rz a  a t r a c t iv a ,  san que

20, -  suave, es su f ic ie n te  pa ís  e l  f i n  persegu ido  y t ie n e  l a  v e n ta ­

ja  de que la s  p ie z a s  en su aspecto e x te r io r  son exactamente 

ig u a le s  a la s  d e  lo s  juegos c o r r ie n te s .

Por t a l  razón e s te  Juego no es+ó  lim itado  a  l a  e sp ec ia ­

l id a d  de v i a j e , sino  que por e l  c o n tr a r io ,  re a liz a d o  en d ia sn -

8 5 ,-  s lo n es no m a l as supone una g ran  v en ta ja  e l  hecho de que par

cu a l ( p ia r  movimiento brusco  forfeuito  l a s  p iezas no se  d e s p la ­

cen .

O tra Innovación im portante del p re s e n te  juego e s  la  cons- í

i i tu c ió n  d e l ta b le ro , e l  cu a l d ispone de u n a  e sp ec ie  de c o r r e - I
.1

3 0 ,-  deras en lo s  l a t e r a l e s  que quedan f r e n te  a lo s  Jugadores, cu­

yas c o rred era s  por e s t a r  do tadas d© o r i f i c io s  forman una e sp e ­

c ie  de c a s i l le r o s  que s i r v e n  de horma para s i t u a r  au tom ótlca-

I
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mente la s  p iez as  en su p o s ic ió n  I n ic i a l  de juego.

m
Con e l f i n  de f e e l l l t a r  l a  In te rp re ta c ió n  más exacta  d e l |

' ' Io b je to  sobre que ha d e  te  cae r e l  p resen te  p re v ile g io , e n  e |  

plmno ad junto  complem entario de la  p resen te  e x p o sic ió n , se r e ­

p re se n ta  una  forma p rá c t ic a  p a ra  l a  r e a l iz a c ió n  in d u s t r ia l  y 

Tínicamente a t í t u l o  de ejem plo y, por c o n s ig u ie n te , s in  p « rá s ­

t e r  exhaustivo  sino  meramente in fo rm a tiv o . §

En e s te  p lan o : í
l,

F ig , I a , c o rte  lo n g itu d in a l d e l  con jun to  s in  las. f ic h a s . £ 

F ig . 2a , v i s ta  de la  p la n ta , s i n  l a  ta p a  y s in  l a s  f ic h a s I

F ig . 3a , 40, 5», 6 a , 7a y 8a , e l  conjunto  de tip o s  de f i - ;
I

chas del Juego.

En l a s  exp resadas f ig u ra s , l a s  r e f e re n c ia s  correspondení 

( l) .-B a se  de l a  c a ja .  §

{25. -Tapa. ¡

( 3 ) , - T a b l i l la  d e sp la z a b le , ;j.
{4 ) . - S a l ie n te  para  e l  manejo de l a  t a b l i l l a ,  |

(5 ) , -P lancha de h ie r r o .  |

{6 , 7, 8 y  9 ) . -Topes de la  t a b l i l l a .  [

(10 y 1 1 ) .-Zonas de co n tac to  de l a  t a b l i l l a  con sus to -  |  

pe s. i
f

(12 y  1 5 ) ,-O r if ic io s  para  a lo jam ien to  de l a s  p iezas  de 

juego, por su base re s p e c t iv a . |

E l ta b le ro  e s t á  co n stitu irlo  por una base r e c ta n g u la r  de j 

madera o m ateria  s im i la r  (1 ) enmarcada p o r un r e s a l t e  0 borde |
■ Isobre e l  cual re apoya y encaja  l a  ta p a  (2 ) dotada para  e l  f 

e fe c to  de un r e s a l te  i n t e r io r .

Dicha: base lle v a  f i j a d a  sobre to d a  su cara in te rn a  l a  

plancha de h ie r ro  (2 ) de poco espesor, re c u b ie r ta  pe» una l á -  |

mina de papel o p lá s t i c o  sobre l a  que e s t á  impresa 1 © e lá s lc a  !
': .M

c u a d ríc u la  de a je d re z . f
|;

la  c u a d r íc u la  ocupa un cuadrado s itu a d o  en e l  cen tro  d e l ;



66, -  ta b le ro  dejando dos e sp ac io s  id é n tic o s  a ambos lados de la  

misas *

la s  r e g l i l l a s  (5) son unas p la c a s  de c ie r to  espeso r; de 

forma re c ta n g u la r  que encaban en  e l  tab  le ro  de forma que cubre: 

lo s l a t e r a l e s  de dicho ta b le r o .  S e tas  t a b l i l l a s  se pueden des- 

7 0 .-  p la z a r  hacia  e l i n t e r io r  d e l ta b le ro  siendo su  re c o rrid o  lim i­

tado p o r  los to p e s  (6 ), (7 ), (8 ) y (9 ) .

l a s  c i ta d a s  t a b l i l l a s  p re s e n ta n  cada una 16 o r i f ic io s  

cuya s itu a c ió n  r e l a t i v a  corresponden con la s  d is ta n c ia s  de 

lo s  cuadros de l a  cu ad rícu la , es d e c i r ,  que c o rr ié n d o la s  ha- 

7 5 .-  c ia  e l  i n t e r i o r  h a s ta  h aee r to p e , lo s  c e n tro s  da lo s  o r i f i c io s  

co inciden  exactam ente con lo s  c en tro s  de ló s  cuadrados de la s  

dos prim eras f i l a s .

Para e fe c tu a r  con  mayor comedí dad e l  desplazam iento de 

l a s  t a b l i l l a s ,  ésta  a d isponen  de un r e s a l te  (4 ) para poderlas 

8 0 .-  a s i r  con comodidad,

la s  p ie z a s  in d icad as en l a s  f ig u r a s  5* a 80 son de la  

ferina p íd e le s  en este  Juego con la  p a r t ic u la r id a d  de que su 

baqe e s t á  eonst i tu id a  p o r  un d isc o  d e  acero  imantado,

l a  ta p a  (2 ) a l  d esp lazarse  para  d e la r  e l Juego a l a  v is -  

8 5 .-  t a ,  puede s e r v i r  de sopo rfee-base d e l  juego , o s e a , fue  so b re  

é l  se pueden co locar e l  ta b le ro  para  que e l  con jun to  tenga una 

mayor aL tu ra .

Al e s t a r  imantadas l a s  p ie z a s  por su base , siem pre que­

dan co locadas en d isp o s le id n  de s i t u a r l a s  en su s  cuadros co- 

fG .-  r  respond í en ta s  , no habiendo necesidad de que l a  ca ja  lle v e  lo s

departam entos p a ra  a l o j a r  la s  f ic h a s .

Por ta n to ,  co lo cad as  l a s  f ic h a s  de juego en lo s  vaciados 

(12 y 13) de l a s  t a b l i l l a s  (3 ), para s i t u a r  l a s  fich as  en sus 

cuadrados c o rre sp o n d ien te s , b asta  con avanzar d ich as  t a b l i l l a s  

9 5 .-  (3) h a s ta  lo s  to p es (6 , 7 , 8 , 9) y seguidam ente se  lev an tan

d ichas t a b l i l l a s  (3) h a s ta  s a c a r la s  de l a s  f ig u ra s  que por
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e fe c to  d e l  imán quedan ad h erid as a l  ta b le ro  (5) y di d ía s  t a ­

b l i l l a s  ($ )  se  co lo can  nuevamente en su p o s ic ió n  a tra sa d a  p a - 

m  i r  colocando en  lo s  vaciados cornea pon d i c t a s  la s  fichas 

que se  vayas elim inando en la  p a r t i d a ,  a s i '  que, ana vez t e r ­

minada á s ta ,  l a s  f ic h a s  quedan co locadas p e rfec tam en te  en la s  

t a b l i l l a s  (5) para  con so lo  avanzar la s  misa as c o lo c a r la s  s i ­

multánea y m atem áticam ente en sus cuadros r e s p e c t iv o s  para

In ic ia r  una nueva p a r t id a .

D e sc rita  su fic ie n te m e n te  l a  n a tu ra le z a  d e l  Invento y su. 

forma de r e a l iz a c ió n  p rá c t ic a ,  únicamente cabe a S a d ir  |pte en  j 

e l  con jun to  y p a r te s  independ ien tes const 1 ta t iv a s  d e l  todo 

son s u s c e p tib le s  m odificaciones y cambios de m aterias,., form a 

y d isp o s ic ió n  en cuanto e s ta s  a l te r a c io n e s  no d e sv ir tú e n  e l  

fundamente e s e n c ia l  d e l  mismo.

El 1 7 1  H  I N C A G 10 B I S

1&),-»JD1G0 DE 1JEDREZ, PERFECCIONADO*» que se caree  te rr i­

za  p o r  e s t a r  const i  tu  ácb p o r  sendas re g la s  ta la d ra d a s  en fb r -  I 

ma que sus o r i f i c i o s  co inc iden  en p o s ic ió n  con cada uno de 

1 1 5 .- lo s  cuadros de la s  p rim eras dos p iez as  de l a  c u ad rícu la  que 

quedan d e lan te  de c ad a  jugador, cuyas re g la s  ta la d ra d a s  son 

d e sp lazab les  e n tre  topes f i ja d o s  a l  marco d e l  ta b le ro , que 

hacen c o in c id ir  lo s  o r i f i c io s  con  lo s  mencionados cuadros, 

y e l  borde d e l  tab le ro  en cuya p o s ic ió n  a^eda l i b r e  com pleta- 

120. -  mente l a  c u a d r íc u la , de forma que en d icha  p o s ic ió n  son eo lo - 

c a b le s  ordenadamente la s  p ie z a s  e lim inadas duran-te e l  j u ^ o  

para despuás s i t u a r l a s  au tom áticam ente en sus re s p e c t iv o s  lu ­

gares I n ic ia le s  para nueva p a r t id a  mediante e l  slm p 'la  despla­

zamiento de l a  m areloñadas r e g la s ,  que a r r a s t r a n  l a s  p ie z a s , 

1 2 5 .- l a s  c u a le s  quedan f i ja d a s  a l  ta b le ro  po r e fe c to  de l a  a tra c ió n  

m agnática e n tre  un  d isco  de acero Imantado que c o n s titu y e  la
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1 3 5 .-

base d e  la s  p ie z a s  y una plancha de h ie r ro  qne forma p a r te  

d e l t a b le r o .

2a ) .-»  JUEGO DE AJEDREZ PERFECCIGK.ADO*» que se c a ra c te r iz a  

ponqué todas l a s  p ie z a s  de Juego e s tá n  do tadas de una p la q a i-  

ta  de acero  imantado f i ja d a  a  su base , que son a tr a íd a s  por 

una plancha de h ie r ro  so b re  la  que f ig u ra  la  c u a d r íc u la  p ro­

p ia  d e l  Juego cuya plancha de h ie rro  va f i j a d a  en e l i n t e r i o r  

d e l  marco d e l  ta b le r o ,  de forma que l a  fu e rz a  m agnética es e l  

agente que man t i m e  suavemente f i ja d a s  l a s  p ie z a s  a l  ta b le ro ,

impidiendo su desplazam iento po r movimiento a c c id e n ta l  invo­

lu n ta r io .

3 » ) .  -«JUEGO DE AJEDREZ PERFECCIONADO».

Xa p resen te  memoria d e sc r ip tiv a  consta  de s e is  h o ja s  fo ­

l ia d a s  y m ecanografiadas por una s o la  c a ra , componiendo un t o ­

t a l  de c ien to  c u a re n ta  y una l ín e a s , in c lu id a s  á s ta s .

Madrid* Zé d e Le 1 ,9 6 0 . -
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