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E)l presente modelo de utilided se refiere a un juguete,
gque conste de une figura con una perte movil, y otra que se
acerca 0 aproxima a la anterior, dando luger precissmente al
movimiento de esa parte mbvil. l

Tel funcionamiento se consigue porque la figura que tie- “
ne la parte mbvil, lleva, elojedo en esta, un imén, y le otre k
figura, que se mueve con la mano, acercindcla 0 alejéndola a |
la primera, es partadore de otro imfn. Este filtimo formado,
usuaelmente, por un disco cam sus poloe én los extremcs de la |
perpendicular en el centro, y el imén que se aloja en la pza.r'ceg1
mbvil de la primera figura, de forma de peralelepfipedo rectén :
gulo, con sus polos en los extremos del eje mayore !

La colocacifn reletive de amims Juegoe de polos, es la ne-’i
cesaria para que se produzcen las repulsiocnes o atracciones ne
cesarias entre ellos, pars que tenga lugar el m;icionamiento {
deseado del juguete que en cada casc se establezca, |

Tambien el juguete puede estar constituido por verias pie
zas, que tengan una psrte mbvil como se ha indicedo, y mte las
cuales se pase, a mano o mecfnicamente, la figwra portedora ;
del segundo imén, {

~ Ooncretaremos las caracterfistices de la disposicibnm que ;
se reivindics, con referencia a las adjuntas figuras que corre'ig
ponden unicamente & formaes de ejecucibn, que 8e presenten a t_lgi
tulo de ejemplos de reeslizacibn y sin cardcter alguno limit atj._i
vo, con el fin indicado, ya que la forma, dimensiones y mate- .
riales con que se construyan las piezas que'comtituyen el ju-j

gnete, serén en cada caso las quese estimen pertimentes, para '
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"l pladoa a rbtule, los cuellos de la parte inferior 1l de sus cg

la aplicacibn concreta de que se trate, sin que tales veria~ |
ciones, asl camo las que pueden hacerse en detalles de presen--‘i
tacibn u organizecibn, afecten & la esencielided reivindicade,
por lo que los juguetes gque se fabriquen, de acuerdo con la |
idea genersl resefigde y cualquiera de esas modificaciones, no
serén sino variesntes, ignalmente comprendides y protegidas por!
este registro. r

La fig. 1 indica esqueméticamente, las posiciones relati :
vas que pueden tener los dos imanes gque constituyen el funda~ |
mento del juguete que se reivindica. |

La fige 2 ilustra la eplicacibn del dispositivo fundamen
tel del Jjuguete a uno compuesto de varias piezas.

Con referencia a dichas figuras y a los nlmeros que so b:c'e,f
ellas designan lae partes y detalles del juguete repretaaent»suio,%i
que interesan a los fines de esta memorie, la descripcibn del
mismo es como sigues

Los imanes que sirven de base pera la orgenizacibn y fun-
cionamiento del juguete (figs. 1 y 2), tienen forma de disco 3
y de barra paralelepipédica 4, con las lf{neas de polos eegln se
indica en 1-2 en ambos elementos, .

Bn el jugnete representedo en le fig. 2, los mufiecos 14,
cclocados a uno y otro lado de la mesa 18, tienen en 12, aco=- }

J
i

bezas, siendo la orgenizacifn de estas cabezas con una parte .

inferior y mandibula 6, solidaria del cuello 11, y otra supe-

rior 8, en la que se aloja el imén 4, articulada por el eje 10s
El véstago 9, solidario de la mandituls 6, lleva unido en:
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s1 otro extremo al ojo movible 7. El ensanchamiento 13 del vé_gg
tago 12 impide que &ste se salga del cuerpo 14 del mufiecos

El tablero 18 de la mese soporte el imén 3, alojado en el
plato 5, cuyo tablero tiene su nficleo central 17 prolongado en
el véstago 16, que gira en el alojamlento dispuesto al efecto qjan
el pie 15, montado, como los mufiecos y sus sillas, en la ptm.tmf
19 del juguete,

Oon tal disposicibn, al girer la mess 18, cuando el plato?
5, ¥ por tanto el imén 3, queda debajo de un mufieco, éste, porj
la indiceda accibn de los imanes, ahre la boca.

El movimiento de lg parte mbvil del juguete, puede aplicai
se para der al mismo algln atractivo mas, Por ejemplo, en la |
forma de ejecucibn descrita (fig. 2), el indicado movimiento
de los ojos 7 por el vastago 9 ‘
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El presente modelo de utlilidad comprende las siguientes
reivindiocaciocnes,

l.,- Jugueta, caracterizado porjue est{ constituido por
varias figuras, cads una de las cuales consta de una parte md_‘%
vil, que aloja un imdn, y otra piezs, que se despleza ente di—-?

ochas partes méviles Yy e8 portadora de otro 1mén, cuyos polos

ven colocados en le posicidn necesaria para qQue, al pasar ante
los imanes alojaedos en esas partes mdéviles, de las primsras f_:lﬁ
guras, a¢ lugaer el movimiento de las mismas,
2.; tTuguete ™
Segin se desoribe y reivindica en la presente memoris deg

oriptiva y se ilustra con los planos reglamentarios que & la

misma se acompaiian,
Consta la presente memoria de cinco hojas foliadas y es- |

critas a mdquina por una sola de sus caras.

Madrid, a %6 4% Abril de 1960.
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