MEMORIA DESCRIPTIVA
que sBe acompefla 8 la solicitud de un
MODELO DE UTILIDAD,
por veinte aifios en Espefia, a favor de
. Don EUGENIO GONZALEZ DE CALDAS FERNANDEZ,
de nacionalidad eSpaﬁgla, con residencia
en Sevilla, calle Cardenal Hodrigo de Castro, ne 3,
por:

"NUEVO JUEGO DEfFUTBOL DE SOBREMESA"
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Le invencidn a que se refieréliaﬁbrésente Menoria
constituye une novedad industrial,éon caracteristicas y

ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-

las prescripciones del Estatuto vigente sobre Propiedsad
Industrial de fecha 26 de julio de 1929, texto refundido
publicado el 30 de abril de 1930.

Tal como se indica en el enunciado, la proteeciéﬁ
gobre la que hé,de recaer ol presente Medelo de Utilidad
es un nuevo Jjuego de futbol de sobremesa, que presenta-
céracteristicas totalmente originales, que hacen de este
Juezo un entretenimiento ameno e ingtructivo. |

A diferencia de otros juegos , el tablero sobre el
que se halle representado el campo de juego, pfesenta
impreso o grabado sobre su superficie un nimero de juga-
dores iguales pars cada bando y relacionados con sus po-
giciones habitueles de juego de ataque o defensa de sus
puertaé, estando seiialade la posicidn de Juego por un
balén que posee uns numerscidn correlativa del 1 al 11
ambos inclusive.

Colaboran con este tablero dos elementos 0 cuerpos in-
dependientes, siendo uno de ellos une semiesfera de did-
metro semejante al de los balones representados en las
digtintas pesiciones de Juego y cuyas'eemiesfera es figu-
rdamente un medio balén. El otro elemento es un dado qQue
posee tres caras numeradas del ~l- &l -=3- y dos caras
-1~ y ~2- en blanco en las que se representarsn las insig-
nieg correspondientes a cads bando de Jjuego, guedando
otra cara ocupeda por slvgréfioo de un baldn, que seidals
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En los dibujos que se acompafian a la presente Memo-
ria, puede verse, en la figuré le, ei grabado correspon~
diente al tablero de juego. Aparte las divisiones norma=-
les correspondientes a un oampo‘de futbol, aparecén las
figuras de veintidds jugadores en distintas posiciones
de juego, poseyendo cada uno de ellos un baldn numerado
con arrezlo a su correspondiente,posicién en el campo.
As{ por ejemplo, el portero estéd en posicidn de hacer
une. perada blocando un baldn que lleva el n¢ =l-; los
defensores en posicidén de defensa, con sus numeros respec-
tivos situados sobre los correspondientes balones, y los
delanteros o atacantes en posicidn avanzada sobre el cam-
po del equipo oponente. Cada uno de los dos bandos se
diferencian entre si por lee vestiduras, en iguales con-—
diciones que en los casos reales de competicidn.

En la figura 28 vemos una perspectiva del dedo uti-
lizado pars realigzar el juegq,~cuyordesarrollo se repre-
genta en la figura 3%. Como puede verse tres de sus caras
estén numeraﬁas del uno al tres; otra cara posée un baldn,
y las dos restantes estardn dotedas de las insignies o
colores —~1-y -2f, con arréglo & los distintivos que po-
sean los jugadores representados socre el tablero de juego

La ficha utilizeds pera demostrar el moviuiento del
juego, es un medio baldn, figura 42, n? -3~ que aparece
en pdante y en periil.

El desarrodlo del juego de inicia desde un punto
muerto, pudiendo mer éste cualesquiera de las posiciones
representadas en el campo 0 & voluntad de los jugadores,

Puesto el dado en movimiento dejerd ver una de sus
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el baldn, o en oiro caso cualeéquiera dé les caras en que
estdn representades las insignies o colores de los ban-
dog en pugna. .

| En el primer caso, o sea la aparicidn de un numero,
dé 6pciéh al bando correspondiente poseedor del baldn en
ese momento, a avanzar tantos puestos como tantos hayan
aparecido en el dado, sigulendo le numeracidn correlativa
de la posicién de sus Jjugadores. En el caso de aparecer
en la cara vista del dado el baldn, supone gol a favor
del poseedor del baldn en ese momento, y si por el contra-
rio aperece una care en blanco o dotada de léas insignias
0 colorés correspondientes, supone el paso de baldn al
bando contrario, guien toma entonces la iniciativa del
juego firando el dado hasts éﬁe sucede otra de lag jugadas
desocrites.

Como se comprende por la descripcion anterior el.
juego desarrollado es muy movido y& que el baldn puede
cambiar repetidamenté de poseedor y los gales se suceden
con gran profusidn, & la vez que los avances con el baldn
en uno y otro béndo dan un sliciente grande al juego. Cla-
TO qus, trotandose de un juego en el que toma narte el
azer, depende de la suerte de ceda jugzador el que estas
realizaéiOnes ge consigan con mmyor o0 menor velocidsag.

Hechalla descripcidn precedente es necesario afladir
que los detalles de realizacidn de la idea expuesta pueden
variar, sin que por ello cambie la esencia de la invencidn
que es la que se desprende ée los parrafos que anteceden
¥ lo que se reivindica en lz siguiente
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de recaer sobre las reivindioaciégés giguientes:

lg.~ NUEVO JUEGO DE FUTBOL DE SOBHEESA, caracteri-
gedo por el hecho de estar constituido por un tablero en
el que se he representado les divisiones correspondientes
a un campo normel y en cuya superficie se ven veintidds
jugadores en posicion de juego, cada uno de ellos con un
baldn, y nunmerados ewtos balones correlativemente en la
misme situacidn que oéupan los jugadores en el campo real.

28,~ NUEVO JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA, segin la
anterior reivindicacién, por el hecho de utilizar como
medios de realizacidn del juego,‘una semmiegfera represen-—
tative de un baldn y un dado que presenta tres caras nu-
meradas, ung Cra cCon un baién y dos caras en blanco y-
con las insignias y colores de cace bando, sefialando el
avance del baldn sobre el campo, gol, y cambio de pader
del baldn, respectivamente.

38.- Se reivindica, por dltimo, como abjeto sobre el
que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita,
"NUEVO JUEGO DE FUTBOL DE SOEREMESA".

Todo tal como gueds descrito y reivindicado en la
presente Memoria, que consta de cinco hojas, escritas a
méquina por uns sola cere, y dibujos que se acompaiien.

Madrid, 5 de marzo de 1960,-
ALEONSO UNGRIA
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