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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  

que se acompaña 
a la solicitud de

un MODELO de UTILIDAD por VEINTE ANOS en ESPAÑA a
favor de

Doña MARIA DOLORES VILA-COEQ BARRáCEINA, residente 
en MADRID, calle Núñez de Balboa n6 71» española,

p o r
"HUEVO JUEGO PEDAGOGICO - RECREATIVO"
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La invención a que se refiere la presente memoria constituye 
una novedad industrial, con características y ventajas que la hacen 
merecedora del privilegio de explotación exclusiva que por ella se so_ 
licita, de acuerdo con las prescripciones del vigente Estatuto sobre 
Propiedad Industrial, de 26 de Julio de 1929» texto refundido, publi­
cado el 30 de Abril de 1930.

La presente invención, se refiere a un nuevo juego dé entreteni­
miento infantil, que indudablemente presenta innumerables ventajas tan 
to en el orden pedagógico, como en el de constituir un ameno entrete­
nimiento.

Con el objeto de este juego, se pretende,fijar en la mente de 
los jugadores todos los elementos de la geografía de un determinado 
país, continente, o la generalidad del mapa mundi; comprendiendo en 
cada caso, los ríos, oabos, puertos, provincias, producción,etc., de 
una forma amena, mediante la oual los niños concentran su atención in­
teresados por el juego, y asimilan con rapidez todo lo expuestol

En los dibujos que a título de ejemplo se ilustran, se han re­
presentado los elementos principales de nuestro país, los cuales están 
constituidos por dos mapas o planos, en el primero de los cuales se han 
representado los principales accidentes geográficos y en el segundo, 
los productos típicos de cada región.

Se hace constar, que en cada caso, el juego se oompondrá de dos 
mapas, sea el país que sea, unos de los cuales será exclusivamente geo 
gráfico, estando comprendidos en el segundo los productos y límites a 
provincias del anterior.

Como se ha expresado, los elementos principales del juego esta­
rán constituidos por dos mapas, en el primero de los cuales se desta­
can cabos, puertos, capitales de provincia, aeródromos,pueblos impor­
tantes, ríos, montañas y carreteras} mientras que en el segundo Be des 
tacan los límites de las provincias o naciones y mediante unos dibujos, 
su producción y fuentes de riqueza.
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Gomo elemento accesorio del juego, se.-han previsto peones y 
banderitas de distintos colores, un dado, barcos, aviones y fichas 
que servirán para comerciar con los distintos productos áe oada pro
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vincia, y asimismo, para pagar peaje al cruzar los ríos y delante de 
los cabos.

10.-

Por último, y sobre cuatro cartoncitos, estarán escritos los 
distintos itinerarios que puedan realizarse.

El juego en si, consiste esencialmente en efectuar un recorrí, 
do por las carreteras señaladas en el plano físico que corresponda 
(según el país, o continente) y asimismo, por mar y aire, según los 
distintos números que marque el dado a oada jugada.

«
$ Al llegar a cada capital de provincia (todo esto en el mapa 

físico) el jugador reclama al otro jugador, que tiene a su cuidado 
el mapa de producción, y la caja, un determinado número de fichas de
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acuerdo con la producoión de dicha provincia.

Estas fichas, le servirán asimismo, para parar peaje al lle­
gar a los puentes y cabos y comprar en un puerto o aeródromo un bar­
co o avión, que le permita efectuar su recorrido a las islas u otros 
países y oontinentes.

20.-
Se considerará ganador del juego, a,piel que haya recorrido,en 

primer lugar todos los puntos del itinerario.
Por todo lo expuesto, se deducen sin necesidad d® mayores con­

sideraciones, las interesantes ventajas que de este nuevo juego se 
derivan? por lo que se estima, inneoesario el detallarlas enumerati-

25.-
vamente, por juzgar que éstas, han quedado suficientemente patentes, 
en el transcurso de la descripción que del invento se ha hecho.

Hecha la descripción'precedente hemos de añadir que los deta­
lles de realización áe la idea expuesta, pueden variar, sin que por 
ello cambie' la esencia de la invención, que es la que se desprende de
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los párrafos precedentes y la que se reivindica en la siguiente
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En resumen: ^1 Modelo de Utilidad que se solícita recaerá so

bre las reivindicaciones que siguen:
*» ,. 1a.-Nuevo, juego pedagógico-recreativo, caracterizado porque 

está constituido esencialmente por dos mapas, en el primero de los 
cuales se destacan los oabos, puertos, capitales de provincia, pue­
blos importantes, ríos, montañas y carreteras, mientras que en el 
segundo se destacan los límites de las provincias o naciones y me­
diante unos dibujos, su producción y fuentes de riqueza} teniendo 
como elementos accesorios del juego, peones y banderitas de distin­
tos colores, un dado, barcos, aviones y fichas que servirán para co
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meroiar con los distintos productos da cada provincia o nación, y 
asimismo, para pagar peaje al cruzar los ríos y pasar delante de los 
cabos; estando escritos sobre cuatro cartoncitos los distintos iti­
nerarios que pueden realizarse; consistiendo esencialmente el jue­
go en efectuar un reoorrido por las carreteras del país o continen­
te sobre el que se realice el juego o también por mar y aire, según 
los distintos números que marca el dado a cada jugada; de tal mane­
ra que al llegar a cada oapital de provincia, o naoión en el mapa 
físico, el .jugador que recorra el mismo, reclama al otro jugador,que 
tiene a su cuidado el mapa de producción y la caja, un determinado 
número de fichas de acuerdo con la producción de dicha provincia o 
nación; sirviéndole dichas fichas para pagar peaje al llegar a los

25—
puentes y cabos y comprar en un puerto o aeródromo un barco o avión
que le permita efectuar su recorrido a las islas o pasar de un país 
o continente a otro, considerándose ganador del juego, aquel que ha­
ya recorrido, en primer lugar, todos los puntos del itinerario.

2a.- Se reivindica por último como objeto sobre el que ha de 
recaer el Modelo de Utilidad que sé solicita;"HUEVO JUEGO PEDAGOGO 
CO-HECHEATIVO".
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Todo conforme se describe y  reivindica en la presente memoria, 

que consta de cinco páginas mecanografiadas y  dibujos .gue se acompa­
ñan.

Madrid, £ Febrero 1$?60
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