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UEMORIA DESCRIPTIVA

El Modelo de Utilidad a que se refiere la presen

xos, tiene por objeto un nuevo tipo de elemento recreati
vo en forua de inofensiva metralieta de juguete, que tie
ne la particularidad de poderse transformar en diversas
otras formas y clases de metralletas y pistolas automd-
ticas de juguete.

Este nuevo elemento recreativo se compone en -

esencia de seis partes principales que gracias a los dis-

—_ ) —_—
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|8iste en que partiendo del conjunto de piezas montadas

que componen el fusil ametrallador o metralleta, si Su-

(una pistola con su correspondiente cargador y de un fusil

— -2

positivos de ensamblaje de que se les ha dotado, se mon-
tan faciluwente unas & otras integrando un atractivo fwﬂ#
ametrallador de juguete capaz de lanzar unas inofensivas
balag de pldstico o de cualquier materia incanaz de cau-
sar dafio, @ la vez gue produce en cada disparc un Carace-
terfstico ruido que &l repetirse imita el tableteo de un
fusil ametrallador de los conocidos con el nowbre de me-
tralleta.

Lo propiamente caracteristico de este juguete cq

)

vrimimos y desmontamos el cafidn y empufiadura delantera,
habremos desdoblado el juguete en dos: uno en forma de
nistola y otro que sigwe conservando el aspecto de meira
lieta, pero mds simple. 5i a esta metralieta que resta,
le desmontamos la culata, habremos transformado ei jugue
te en dos pistolas: la primeramente citada y la gue resil
ta al quitarle la culata. Pero si a esta pistola le des—
montamos lo que pudieramos llamar cajs de mecanismo, se
transforma en una pistola de formas diferentes, capaz de
seguir disparando las balas inofensivas, Otra combinacidi
posible consiste en montar la culata a la caja de meca-

nismos y a esta el cafién, con lo cual disvondreuos de -

normal. Hesulta pues que el nifio tendrd la posibilidad
de wontar y desmontar las piezas, como si se tratara de
an jue go de construcciones mecdnicas, con el consiguiend
te entretenimiento y el atractivo de variar la clase y

formas de las armas de jugaete, y con la ventaja de podefr

Ldisroner de un.juguste, armando ei conjunto, o de dos =
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dentro de las combinaciones citadas y otras que pueden

,conseguirse,
| les mencionadas propiedades son un&a consecuencig
de las caracterIsticas de todas y cada una de las piezai
commonentes, de su disposicidn, forma especial y medios
de ensamblaje, pero sobre todo de la situacidn y organi-
zacidn de los referidos medios para conseguir las trans-
formaciones y combinaciones mencionadas.,

Para facilitar la comprensidn de las caracteris-
ticas de este elemento recreativo, la descripcidn del mis
wo la realizaremos valiéndonos de un ejemplo de realiza-
cién representado en los adjuntos planos, los cukles ha-
brdn de interpretarse con caracter amplio y general y -
gin limitacidn alguna.

En la figura 1 ae los citados dibujos se repre-
gsenta una vista lateral en alzado del conjunto de piezag
montado, formando un fusil ametrallador, cuyas piezas -
principales, en numero de seis, se sefialan: con -l1- el
cafién; con -2- la empufladura delantera; con -3- la caja
o montura general; con -4- la culata; con =-5- la pistold
bdsica y con -6~ el cargador,

Bl cafién -l-, que en la figura 3 se representa

suelto, vemos que tiene unas nervaduras -7-, imitando la

aletas de refrigeracidn de un cafidn real de fusil ametry
llador, cuyas aletas, en el extremo posterior,se convieg
ten en unas espiras de rosca -8~ que permiten monterlo
en la parte frontal de la caja -3-, la cual dispone al

efecto de un amplio orificio -9- (figs, 8 y 24). Este c4

fidn -1- tiene en su parte inferior un par de espigas de

{ensambladura en T, -10- (fig. 3), en ias cuales se monty
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|1a empufiadura -2- que al efecto tienme en su parte supe-

rior una caja de ensambladura -ll- (figs. 5 y 6), a to-
do lo largo que permite montarla y desmontarla a volun-
tad en el cafidn,

senroscamos el eafidn -l- y su empufiadura -2-, nos queda-
rd otra metralleta de cafidn corto, segin vemos en la fi-
gura 7 y con las piezas -l- y -2- desmontadas, tendremos|

una pistola, habiendo convertido el juguete en aos.

| Ia culata -4- es desmontable en la caja principa
E-3- y al efecto tiene en su parte anterior y a ambos la-
dos, dos canales -12- (figs. 14 y 15), que ensamblan en

cuatro nervios ~-13- disgpuestos en la caja =3-, segin se

aprecia en la fig. 10. Adem#s, la culata -4- tiene en 1

meseta superior de ajuste, dos ranuras -l4-, (fig. 16),

que sirven para asegurar nds la culata a la caja —3-,por
medio de dog aletas de que luego se hablard.

Al desmontar la culata -4- de la metralleta de
la figura 7, obtenemos una pistola, segin vemos en la fi
gura 9. Pero si a esta pistola de la figura 9, le desmon
temos ademds la caja -3-, entonces queda el juguete redy
cido & la pistola bdsica -5~ que se representa en la fid
gura 17, que estd compw sto por dos medios cuerpos, que
comprenden en su interior un wecanismo de disparo capaz
de producir cierto ruido al apretar el gatiilo y de im=-
pulsar a un vdstago, con su resorte, para lanzar al extg
rior los cuerpos en forma de balas inofensivas, conque
se llena el cargador -6-, que tiene en su interior el co

nocido umuelle elevador que coloca las balas dentro del

Si del conjunto representado en la figura 1, de-

|

_cuerpo de la pistola «5-, —
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la caja -3~ tiene en su parte vosterior, (figs.
11,12,22 y 23), un dispositivo de sujecidn de la caja a
la pistola -5-,la cual se aloja en el interior e la men
cionada caja, asomando por el orificio =9~ el corto ca-
fion ~-80-. Este dispositivo se compone de un vdstago -15-
(£ig.13) dotado de una aleta de mando -16-, cuyo vdstago

en dos tabiques -17-18- teniendo dos aletas ~19-20- que
pagan a través de las ranuras -21-22-, de tal modo que
‘mantienen a dicho vdstago ~15- avanzado, para que su pun
ta 23~ penstre en el apéndice -24- de la pigtola =5-, -
agegurando la caja -3- a dicha pistola -5-, segun se api
cia en las figuras 11 y 12 wencionadas, existiendo ade-
mes un muelle -25- que hace retroceder al citado vdstago
cuendo se gira y se liberan las aletas -19-20- de los -
orificios -Rl-Z2-.

El cargador -6~ conteniendo las balas inofensi-
vag, (figs. 20-Rl), posee una esgpiga de ensambladura -26
jcon seccidn en T, por medio de ia cual se monta en la -
parte delantera del cuerpo ae pistola -b-, precisamente
en la caja de ensambladura o canal gula -27- y atravesan
do dicho cuerpo -5~ se dispondrd un pulsador saliente -
-28-~ con su corresvondiente resorte, que intercala un
|diente, (novisible), en el canal gula -27- el cual hace
presa en una muesca =29~ de la esniga -26- asegurando asg
el cargudor al cuerpo de pistola -5-, |

Si el cafibn ~l1-, desprovisto de la eumpufladura -2
puede montarse en la caja suelta -3-, y en la parte pos-

terior de esta, vuede montarse también la culata =4- con

se desliza longitudinalmente en los orificios practicadog

b

Lan' 4

1o cual compondriamos el fusil que se representa en la—-
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figura 25, de modo que entonces dispondria también el ni
flo de dos juguetes, o sea este fusil y la pistola =5-,
tal como aparece en la figura -17-,

El elemento recreativo transforuwable que heuwos
descrito, tiene la particularidad de poderse fabricar eg
teramente en resinas gintéticas, pero esto no excluye el
que se fabrique de cualquier otra materia o con varias
de ellas y en variedad de tamafio, formas secundarias y
|colorido, todo ello siempre gue no altere lo fundamental
| que se expone en la siguiente
N o T A

J—
Los puntos no conocidos ni practicados en Espafia

que se reivindican en este Modelo de Utilidad, son:
12,- Arma inofensiva de juguete transformable,

caracterizada porque consta de seis piezas bdsicas con

medios vpeara su ensamblamiento y unidn entre si, que per-
{mitan su fdcil montaje y desmontaje manusl, de tal modo

que separando unas partes de otras el elemento recrsati-
vo se desdobla y se transforms en varios juguetes distip
tos, obteniendo por combinacidn de unas piezas con otras,

hasta seis diferentes armas de juguete.

2¢,- Arme inofensiva ae juguete transformable,
| caracterizada porque en el extremo posterior del cafidn
lleva dispuestas de varias espiras de rosca para su uni&n
a la caja soporte y en su parte inferior varias esvigas
de ensambladura aproviadas nara nmontar y desmontar a vo-
luntad une empufiadure, de tal modo que, desmontando es-

tas piezas, el conjunto se transforu& con el cafién y la

empufigadura en una inofensiva pistola, quedando convertis
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do el resto en una metralleta de juguete de cafidn corto.
3¢,~ Arma inofensiva de juguete trensformable,

caracterizada por constar de una caja soporte longitudi-

nal con una amplia abertura en su base que permite intro
ducir parcialmente en su interior la parte superior de

un cuerpo en forms de pistola, la cual asoma su cafidn -
por el orificio frontal practicado en dicna caja, cuyo

orificio tiene internamente unas espiras de rosca para

montaje del cafidn mé&s largo, dentro del cual se oculta el
pds corto del cuerpo en forma ae pistola wencionada, po-
geyendo la referida caja soporte un dispositivo ae fija-
cidn del cuerpo de pistola citado, que consiste en un -
vdgtago desplazable longitudinalmente, con una aleta de
mando, un muelle de recuperacidn y dos aletas de anclaje
que penetran en dos ranuras correspondientes, de tal modp

que la punta de dicho védstago penetra en la parte noste-

'rior del cuerpo de pistola cubierto por la caja, asegu~
|réndolo en ella, pero con posibilidad de rdpido desmonta

|je accionando el vdéstago, con lo cual, el cuerpo de pis-

itola, que lleva los mecanismos de expulsidn de proyecti-
les, el dispositivo . sonoro y el cargador desmontable coph
medios de fijacidn, se convierte en una pistola de jugue

te independiente ael resto de las piezas, con las que pu

W

‘den & su vez formarse otras armas ae juguete,

4¢,- Arga inofensive de juguete transformable,
caracterizada, porque la caja soporte mencionada en la
precedente reivindicacidn posee medios para la fijacidn
a ella, con caracter desmontable, de la culata, la cual

tiene ademds dos ranuras en su cara superior en las que

penetran las aletas del vdstago de la caja, por medio de



190

195

200

|triales a lo descrito en la precedente Memoria Descripti'

\va y graficamente representado en los adjuntos planos na

— 77904 -8 -

las cuales queda fijada dicha culata a la caja, de tal
modo que desmontando la culata y el cafidn y empufiadura
delanteros, qﬁﬂa convertido el resto en una pistoia de
juguete, y extrayendo el cuerpo en foruma de pistola de
la citada caja, y montando en esta caja suelta la culatal
y el éaﬁdn formamos un fusil, ademis de disponer de una
pistola de juguete desglosada del conjunto. Y

5¢,~ "AhMA TNOFENSIVA DE JUGUETE TwANSFORMABLE",

de conformidad en untodo en lo esencial y fines indus-

ra su mwejor comprensidn.
Esta Memoria consta de OCHO hojas escritas o me-
canografiadas por una sola cara a doble espacio en 200
lineas.
Valencia, 17 de Diciembre 1959

Por autorizacidn-del-interesado
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