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MODETLO
DE
UTILIDAD

a favor de Don Javier AMICH TINTORER, de nacionalidad es-
pafiola, residente en Barcelona, calle Cerdefia, 253, por

»PAPETE PARA JUEGOS DE SALON”,

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a un tapete
para juegos de salon, atractivo y original complemento
para mesas de juego, que se caracteriza por presentar,
en forma facilmente visible para los jugadores, las

5. normass o reglas del Jjuego a que se destine.

El indicedo tapete consiste esencialmente en un
elemento laminar, de contorno apropiado ¥y naturaleza flexi-
ble, el cual presenta en su parte central, destacada so-
bre el resto de la superficie, una zona de forma conve-

10. niente que constituye le mesa de Juego Propiamente dicha.
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Circundande dicha zona central y dando frente al borde
del elemento laminar, van dispuestos una pluralidad de
sectores, tantos como nimero de jugadores admita el jue-
g0, en cada uno de los cuales hay dispuestos sendos en-
casillados, cuyas respectivas casillas contienen, en
forma apropiada, las normas o reglas propias del juego.

Pare le mejor comprension de cuanto se indica
en la presente memoria descriptiva se acompafia un dibu-
jo en el gue, tan sdlo a titule de ejemplo, se represen-
ta un caso practico de realizaciodn de un tapete de las
caracteristicas objeto de la invencién.

En dicho dibujo:

La figura 1 representa una vista en plantes de un
tapete aspecialmente estudiado para el juego llamado brit-
ge; ¥, |

la figura 2 es una vista en perspectiva, estan-
do el mismo tapete colocado sobre una mesa.

El aludido tapete esta constituido por una lémi-
na -l-, cuedrada, de material flexible y facilmente ple-
gable o arrollable, la cual presenta en su parte central,
perfectamente destacable del resto de la superficie, un
recuadro -2-, de contorno semejante al de la lamina -1-
e igualmente dispuesto, de dimensiones adecuadas a las

exigidas por el juego a que se destine y por la mesa so-~

bre la que se soloque. Circundando dicho recuadro -2- y

entre su contorno y el de la lamina -l1-, van dispuestos,
correspondiente a los sectores que determinan los lados

paralelos simétricos, sendos en casillados, cuyas casillas
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«Fey b=, =5- y ~6-, distribuidas en forma conveniente,
llevan indicadas sendas inscripciones -7-, que contie-
nen las reglas o normas norrespondientes al juego a que
se aplique, britge en el caso representado. |
Se comprende gue seran independientes del obje-
to de 1la presehte invencidn, los materiales empleados
en el tapete, asi como la forma y dimensiones, tanto
absolutas como relativas, del miémo ¥y, en general, to-

do cuanto no afecte a su esencialidad.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de ntilidad:

1. Tapete para juegos de saldn, que se caracteri-
za por estar constituido por una lamina de contorno, di-
mensiones y naturaleza flexible apropiadas, la cual pre-
senta en su parte central una zona enmarcada claramente
destacable del resto, de contorno y nimero de lados igual
al previsto de jugadores segun las reglas del juego, ¥
preferiblemente homdlogo al perimetro de la lémina tape-
te, quedando el poligono delimitador de la zona central
circundado por sectores encasillados, uno para cada lado
del mismo, dispuestos entre este poligono y los bordes

del tapete, cuyas respectivas casillas contienen en for-
ma apropiada las normas o veglas del juego.




2. Tapete para juegos de saldn.
Todo ello segin gueda descrito y reivindicado en
la presehte memoria descriptiva que counsta de cuatro ho-
jas foliadas, escritas a méquina por una sola cara.
Barcelona, a 3 de diciembre de 19593,

davier AMICH TINTORER
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