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MODELO DE UTILIDAD

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  
S o b r e  :

" NUEVO JUEGO DE SOCIEDAD "

Solicitante* DON PEDRO LUIS GRACIANI RODRIGUEZ, de naciona­
lidad española, residente en ALBACETE, c/ Párez 
Galdos, nS 8.

Mediante la presente memoria se pretende la propiedad 
y explotación exclusiva en España y sus posesiones de un nue­
vo juego de sociedad basado en un tema totalmente nuevo, pa­
ra este tipo de juegos, como es el de los viajes interplane­
terios.

La esencialidad del juego consiste en un tablero plega­
ble que representa un espacio interestelar, y que dispone de 
una serie de casillas dispuestas en dos direcciones, y a lo 
largo de las cuales es posible realizar el desplazamiento de 
dos series de fichas, una de las cuales se considera como de



la propiedad de uno de los jugadores, en tanto que en la otra 
serie es posible la participación de un solo jugador o bien de 
una pluralidad de ellos, con la única diferenciación de los co­
lores de realización de cada una de estas fichas, las cuales se 
moverán durante la duración del juego por la imposición de unos 
dados que acciona cada jugador en el momento en que le llega el 
momento de participar.

Las posibilidades del juego, admiten variantes según el 
número de jugadores, pero siempre con la característica común 
de que un grupo de fichas representadas en forma de cohetes 
siderales, persigue otra representativa de un satélite de la 
base de lanzamiento, que en este caso, es la base de salida de 
las fichas perseguidoras.

Una característica esencial del nuevo juego, radica en 
que las trayectorias marcadas para la idbiación de la persecu­
ción, se presentan en forma radial respecto a la base de salida 
en tanto que existe una segunda serie de trayectorias posibles, 
dispuestas en forma elíptica en el mismo tablero, siempre con 
un punto marcado para la inflexión del movimiento en cada uno 
de los puntos de cruce, habiéndose dispuesto estas trayectorias 
especialmente para las fichas representativas de los proyecti­
les, en tanto que la que figura el satélite, se desplaza siem­
pre en una órbita elíptica envolvente, que unas veces se apro­
xima a la base de salida en tanto que otras se aleja de la mis­
ma, consistiendo las posibilidades ajenas al azar que represen­
ta la jugada de los dados, la elección del camino aconsejable p< 
ra la rápida caza por parte de los proyectiles al mismo satéli­
te.

Para la mejor comprensión de cuanto antecede, se acompaña 
una hoja de planos en los que se representa la esencialidad del



3
1

. v

45

50

55

60

65

tablero de juego una vez desplegado, ya que para facilitar su 
almacenamiento, este diseño se encuentra adherido a un cartón 
plegado exactamente por su mitad y contenido en una caja, la 
cual al tiempo almacena a las fichas diversas que intervienen 
en el juego, asi como a los dados con los que se determina la 
magnitud de cada jugada.

Según queda representado, se aprecia que se ha dispuesto 
una base de salida para las fichas perseguidoras, las cuales 
inician su trayectoria por cualquiera de los caminos radial­
mente dispuestos -2- en los cuales se previenen una serie de 
marcas -3- consideradas como etapas, que definen la indicación 
de los dados que cada jugador acciona en el momento de la ínter 
vención en el juago. Estos caminos radiales quedan enlazados 
con los definidos por las órbitas elípticas -4- con la particu­
laridad de que en cada punto de inflexión o unión, se previenen 
asimismo unas marcas especiales -5- en las que en un momento de 
terminado cada ficha puede variar de trayectoria, disponiéndose 
asimismo en dichas órbitas elípticas, los necesarios puntos de 
descanso o etapas de acuerdo con la longitud de cada una de ell

Periféricamente a lo anteriormente indicado, se dispone 
una serie de estaciones -6-, de las cuales, unas coinciden con 
las desembocaduras de los caminos radiales, en tanto que las 
otras se encuentren aisladas, significando estas estaciones los 
puntos sucesivos a recorrer por la ficha satólite.

Naturalmente, el juego de sociedad que se describe, admi­
te diversidad de variaciones en la forma de desarrollo del jue­
go, siempre dependiente del número de jugadores, los cuales eli 
gen fichas de diferentes colores que se proveerán de acuerdo co: 
los gustos o costumbres más de moda en el momento.
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Descrita suficientemente la naturaleza y alcance de la 

presente invención, se hace constar que el privilegio de con­
cesión del Modelo de Utilidad que se solicita por veinte años 
para España y sus Colonias, deberá recaer sobre: " NUEVO JUE­
GO DE SOCIEDAD", de acuerdo con las siguientes,

R E I V I N D I C A C I O N E S
16.- Nuevo juego de sociedad, esencialmente caracteri­

zado por constar de un tablero plegable, en el que, en una de 
sus caras queda representado un espacio interestelar en el que 
existen una base de salida de fichas que intervienen en el jue­
go y que representa un planeta cualquiera, del que parten una 
serie de caminos radialmente dispuestos, con la particulari­
dad de que la base de salida ocupa una posición determinada 
por uno de los focos de una elipse, concéntricamente a la cual 
se disponen otras de menor tamaño que se cruzan en diferentes 
puntos con los caminos radiales.

26.- Nuevo juego de sociedad, segdn lp&eívindicación an­
terior y caracterizado porque cada uno de los itinerarios in­
dicados, tanto radiales como elípticos de que consta la super­
ficie del tablero, disponen de una serie de puntos de descanso 
o jalones de loe mismos para la señalización de la distancia 
a recorrer por las fichas que intervienen en el juego, con la 
particularidad de que en los puntos de cruce de cada unan de 
las anteriores trayectorias, existe un jalón representativo 
de una marca de dirección a seguir, siempre dependiente del 
azar impuesto por una jugada de dados.

36.- Nuevo juego de sociedad, segdn las reivindicaciones 
anteriores y caracterizado porque los caminos radiales finali­
zan en unas estaciones o marcas envolventes que se alternan cc



otras en la misma figura que no disponen de comunicación con 
ninguna de las trayectorias indicadas, especialmente dispues­
tas para ser recorridas por una ficha de forma diferente a 
las que recorren los caminos internos ya que estas últimas se­
rán preferentemente en forma de proyectiles espaciales, en se­
ries de diferentes colores, y la perifárica, una representati­
va de un satélite del planeta que ilustra la base de salida.

46.- "NUEVO JUEGO DE SOCIEDAD".
Según queda substancialmente descrito en la presente 

memoria que consta de cinco páginas escritas a máquina por una 
sola cara, acompañada de una hoja doble de dibujos.

Madrid, 12 de diciembre de 1.959. 
PEDRO LUIS GRACIANI RODRIGUEZ,

P.P.
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