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Le Invenolón a que se r e f ie r e  l a  presente Memoria 

constituye una novedad in d u s tr ia l  con c a r a c te r is t ic a s  y venta­

bas que l a  haoen merecedora del p r iv i le g io  de exp lotación  exelu 

s iv a  por e l l a  so l ic ita d o , de acaerdo con la s  prescripcion es de. 

E statu to  vigente sobre propiedad In d u str ia l  de fecha 86 de Ju 

l io  de 1929, texto  refundido publicado e l  30 de a b r i l  de 1930,

La fin a lid a d  d e l aparato que nos ocupa es procurar 

que la s  personas que hagan uso de é l  en lo s  momentos de ocio, 

asueto o recreo , encuentren un modo ameno, d is tr a íd o , inofen­

sivo  y sin  p e lig ro , de pasar e l  r a to ,

La p o sib ilid a d  de ser con stru ida en v a r io s  tamaños, 

hace que e l  juego en cuestión tenga adaptación en lo s  hogares 

p a r t ic u la r e s , para producir e l  recreo  de sus u su ario s, y en 

lo s  salon es de juego, para producir d is tra c c ió n  a la  c lie n te ­

l a .

por su f á c i l  manejo puede ponerse tanto a l  alcance 

de personas mayores como a l  de la s  menores.

Se acompaña a l a  presenta memoria d ibu jos en dos he 

ja s  que representan  en v a r ia s  posicion es y d e t a l l i s  e l  juego 

que nos ocupa •

S I  dibujo 1 } presen ta una v is t a  en proyección v e r t i ­

ca l y e l  B) o tra  en p lan ta .

S i  C) es un esquema de conjunto que jT ao ilita  la  com­

prensión del funcionamiento del juego , segán se d e sc r ib irá  

después,

21 D) es un fragmento esquemático del meomismo r e ­

ceptor de monedas j¡r canal por donde pasan la s  bolas d e l juego.

31 2*? e s un esquema dem ostrativo d e l g iro  que puede 

d á rse le  a l mecanismo d isparador.

BSSUtíIPüIQH.-  E l aparato de juego tien e  forma exte-
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r lo r  4o un mueble finamente acabado, cuyos m ateria le s  emplea-

i dos en su construcción podrán ser todos aq u ello s que se pres­

ten para dicho f in  {madera, p lá s t ic o s  r íg id o s ,  ta b le ro s  p la ­

queados, e tc . e t c . ) .  Una de la s  variad ísim as formas que puede

35 tomar e l  mueble, e s  la  representad® en alzado y p lan ta , en A ) 

y B í .

Bate mueble s irv e  de e stru c tu ra  a la s  d ife re n te s  par­

te s  de que consta e l  aparato , que son:

a) Un receptor de monedas (1) p ara la  puesta a punto

40 d el aparato {Dibujo B y C) con una lumbrera (5) en i a  parte su *

*
p e r io r , por donde puede caer hna p ieza  o moneda (4) que, en e l  

momento de ser depositada, permite disponer e l  aparato para
i in ic ia r  l a  Jugada.

b) Uh oo lector (24-a) y oanal (13) para recoger la s

45 b o las después de Jugadas y conducirlas convenientemente.

o) Un mecanismo d isparador (14, C) que puede o sc ila r  

alrededor de un e je  v e r t ic a l  (14, E) y permite lo s movimientos 

a derechas e izq u ierd as para d i r ig i r  la  bo la  en su lanzamien­

t o .  Como su nombre in d ica , e s te  d isparador s irv e  para dar Im-

50 pulso  a la s  bolas que, en su marcha d ir ig id a , tienden a d e rr i­

bar lo s b ir lo s  (2 2 ).

d) Un plano inclinado (20) y otro con in clin ación  o- 

pu esta  (23) sobre e l  que se dispondré un nómero determinado de 

b ir lo s  (22) y por lo s que correrán la s  bo las (2 1 ).

55 e) Un mecanismo ten sor (11) caracterizad o  por ser pie 

za pesada con gu ias para se r  desplazada verticalm en te.

f )  Un sistem a de h ilo s  (6) u o tro s elementos capaces 

de desempeñar la  misma función, que enlazan lo s  b ir lo s  con la  

p ieza  ten sora (1 1 ).

60 g) Otro h ilo  o elemento de en lace (12) que une e l  me-



! 77498
4 «*■

>'"i

65

70

75

80

canismo d isparador (14) coa e l  tensor (11) merced a l  sa lie n te  

(19)

h) Una palanca (9 ) que bloquea) en lo s  momentos ade** J 

ouadost la  p ieza  te a s  ora (11)

1) Un lo te  de bo las (81) que forman p arte  del juego.

Segán lo s  elementos de que consta e l  juego, funciona 

d e l sigu ien te  modo.

E l receptor (1 ) tien e por ob jeto  poner e l  aparato  a 

punto de jugada cuando previamente se la y a  depositado en é l  u- 

na moneda o p ieza  exprofesa (4) de un peso ca lib rad o . Es pues 

un receptor de monedas. (Ver dibujo D y también e l  A y C).

C on siste  en un c a je t in  ( lin e a  de puntos, dibujo D) en 

e l  que en su in te r io r  l le v a  una palanca (3) cuyos brazos se 

eq u ilib ran  con e l  regulador (88) de modo que se p ierda e l  equi 

l ib r io  a l  r e c ib ir  l a  moneda o p ieza (4) que queda detenida en 

e l  c a je t in  (85) s in  que pueda caerse  porque lo  impide un t a b i­

que en e l  que e x is te  la  re n d ija  ( s5 - a ) .

Sor e l  peso de la  moneda, se levan ta e l  extremo (89) 

que en ca ja  a ju stado  en l a  muesca (30) con lo que queda lib e ra  

da l a  v a r i l l a  (3 1 ).

l a  separación  entre extremo de palanca y muesca, debi­

da exclusivamente a l  peso de la  moneda, e s poca, y la  moneda 

no cae porque e l  c a je t ín  (85) se  encuentra a n iv e l superior a l 

de l a  ranura (25r-a). por donde pasará  la  moneda a buscar wCa-

N5& 'hilo (&7) que, a l  t i r a r  de la  empuñadura (2 ) hace b a ja»  

l a  palanca más recorrido  que e l  conseguido con e l  peso propio 

de l a  moneda, h asta  que e s t a  tien e acceso por la  ranura (2 5 -a ). 

Al bajar l a  palanca con mayor reco rr id o , p resion a e l  muelle

ja » .

Sa ra  conseguir que la  moneda caiga d el c a je t in ,  e x is -

90
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(26) que, en au descarga» empuja la  palanca h asta  que de nuevo

e l  extremo (29) viene a en ca jar con la  muesca.

Encontrándose lib e rad a  Ir v a r i l l a  (31) y tirando de 

l a  empuñadura (2) se hace desp lazar una p laca  (32) que sirv e

95 para in te rcep tar  l a s  bolas impidiendo su paso a nueva Jugada» 

s i  previamente no se desbloquea la  v a r i l l a  (31) Con e l  peso de 

o tra  moneda.

E sta  p laca  in tercep to ra  en su desplazam iento, mueve 

l a  palanca (33) que a su vez, también d esp laza  o tra  p laca  in -

100 tercep to ra  (34) cuyo f in  es e v it a r  e l  fraude que pudiera come-

, te r se  s i ,  teniendo en a lto  e l  extremo (29) se mantuviese l a

v a r i l l a  (31) desplazada para que pasen la s  b o la s .
i

11 so lta r  l a  empuñadura (2) l a  v a r i l l a  recobra su 

p o sic ió n  in i c i a l  en v irtu d  d e l t i r o  producido por e l  m uelle(35

105 para reco rrer  la s  b o las, despueB de efectuada l a  Ju­

gada con cada una de e lla s, e x is te  un can al co lecto r ( 24-a) traní 

v e r sa l  a l  plano inclinado (23) en toda su anchura para que, por 

cualquier s i t i o  que se desplace la  bo la  en e l  plano inclinado, 

obligatoriam ente vaya a parar a (2 4 -a ) , 3)0 aquí pasan la s  bolán

110 a l  can al (13) en e l  que estén  montadas la s  p laca s in tercepto- 

r a s  (32 y 3 4 J.

E l mees»lamo disparador es un tubo c ilin d r ic o  (14) 

cuyo diámetro in te r io r  dependerá d e l tamaño que se de a la s  bfi 

l a s  para que é s ta s  puedan c irc u la r  por su in te r io r  sift rozamiej:

115 to  fu e r te . En uno de sus extremos l le v a  una base que es a tra ­

vesada por l a  varilla que l le v a  l a  empuñadura (1 6 ), E l otro ex­

tremo va con un abocardan iento  o to lv a  segón m an ifie sta  (14-b- 

E ) .

E l n iv e l d el d isparador es muy in fe r io r  a l  de los

igo b ir lo s  (22) por l a  in c lin ac ió n  que presen ta  e l  canal oonduc-
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to r  para f a c i l i t a r  a l  gas la s  bolas corran por su in te r io r»

llan a  una acometida (15} que permite la  entrada de una 

s o la  bo la , aunque en e l  can al (13) haya v a r ia s .

Sobre Ja v a r i l l a  que lle v a  l a  empuñadura# ex isten  des 

m uelles, uno de e l lo s  (18) in te r io r  a l  tubo, que sirv e  para 

dar impulso a la s  b o la s . 11 o tro , (17) para amortiguar e l  gol­

pe produotor en e l  d isparo»

ju ega  papel importante l a  o re ja  (19) que se desplaza 

a la  vez que l a  empuñadura (16) y con 03te desplazamiento ha­

ce que, con au x ilio  d el cordón (12) suba l a  p ieza  tea so re  (11) 

y quede su je ta  a l a  uña (10) produciendo ©1 bloqueo en v irtud  

de l a  palanca (9) de l a  que t i r a  e l  muelle (7 ) con una tensión 

regu lab le  a voluntad.

E l mecen i  a rno ten sor tien e  ap licac ió n  para p i s t a r  lo s 

b ir lo s  que hayan sido  derribados en la s  ju gad as. Consta de u- 

na p ieza  (11) que tien e  desplazam iento v e r t ic a l  guiada por u- 

nos prism as o dos p iezas rec ta n g u lare s ; va p ro v is ta  de un sa­

lie n te  o uña (10) que apoya en un brazo de l a  palanca (9) cuan 

do e l  ten sor se encuentra en la  parte  a l t a .  Gas la p ie z a  tenso- 

r a , h a sta  su posic ión  ^ in ferior , cuan do es apartado e l  brazo & 

l a  palanca con ocasión  de chocar la s  bo las en la  pin qu ita  (8) 

que l le v a  en e l  brazo opuesto. Un m uelle de tracc ió n  (7) se  en 

carga de que e l  brazo (9) tien da a impedir que baje  (11) ouan- 

do previamente, ha llegado  a su parte a l t a ,  lo que se  consigue 

s i  tiram os de la  empuñadura (16) que haré que Ja p ieza (11) 

vuelva a su b ir y quede bloqueada,

Con e l  desplazamiento de bajada se consigue que lo s hi 

lo s  d el sistem a (6) queden ten so s, cuya ten sión  o b liga  a que 

e l  b ir lo  (22) sea  plantado por e l  h ilo  re sp e c tiv o ; o, median­

te l a  subida d e ,(1 1 ), a que queden f l o jo s ,  y en t a l  caso, un
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b ir lo  ya plantado con an terio rid ad , podrá se r  derribado por 

la s  bolas lan zad as.

üada h ilo  del sistem a (6) une un b ir lo  ( 22) con su 

correspondiente f i ja d o r  (25) de l a  p ieza  ten sora .

Sodo e l  conjunto de los mecanismos d e sc r ito s , va en­

cerrado dentro d el mueble, cuya elevación  es e l  d ibujo 1) y 

p lan ta  e l  3) como ya se ha dicho , y a l  alcance d e l jugador 

so lo  e x is te  l a  empuñadura (2 ) que s irv a  para perm itir  que la s  

bo las lleguen  h asta  e l  d isp arad or; y , l a  empuñadura (16} que

es para e fe c tu ar  e l  d isparo de la  bola que le corresponde en£

t r a r  en juego.

La parte  su perior del mueble es una su p e r fic ie  tran l 

párente (24 , C) y ( l in e a  de puntos, d ibujo Al que, permite ver 

e l  juego, pero que impide que e l  Jugador toque con sus manos 

laB b o las, lo s  b ir lo s  o cualqu ier otro d isp o s it iv o  del aparato .

E l  mueble lle v a  encerradas, pues, fu era  del alcance 

manual del Jugador, e l  ndmero de bo las que se hayan e s t ip u la ­

do para e l  juego. E sta s  b o la s , por l a  in c lin ac ió n  de lo s planos 

(20 y 83), o han de e s t a r  in troducidas en e l  d isp arad or, o en 

e l  co lector que la s  conduce por e l  canal h asta  tropezar con la  

p laoa (32, 3>) que impide su avance, h asta  que e s ta  p laca  pue­

da ser desplazada merced a l e  introducción de una moneda o pie 

za s im ila r .

En e l  funcionamiento d e l Juego se siguen l a s  sigtám

te s  f a s e s ;

1§ .- Las bo las que p artic ip an  en e l  juego, .se enouei_ 

tran  re ten id a s por la  p laca  (3 2 ).

8 » .-  Los b ir lo s  pueden e s t a r  ora plantados (28) que 

es como deben encontrarse para ju gar, ora tumbados: o caldos 

(28-a, B) en cuyo coso habré que p la x ta r lo s , lo que se r e a l i -
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za automáticamente, segán se  verá en lo  que s ig n a ; •

3 « .-  E l d isp arad or l le v a  en muelle de compresión (18 

que en posic ión  de e q u ilib r io , permite que e l  h ilo  (12) e stá  
f l o jo .

I*a jugada se in ic ia  dejando caer la  moneda o pieza 

(4 , í  y c ) que hace que se  levante e l  extremo (29) de l a  pa­

lan ca-báscu la  muy ligeram ente. En e s te  momento e l  jugador, des 

de e l  e x te r io r  coje l a  empuñadura (2 , B) y tiran do de e l l a  ha- 

oe: que se desplace l a  p laca  (32) que impedia e l  paso de la s  bo-

190

*

l « a ;  y» que t i r e  d e l h ilo  (27) que o b lig a  a que la  palanca (3) 

descienda ma® que con e l  so lo  peso de l a  moneda y comprima e l  

muelle (26) a la  vez que la  moneda cae a «C aja» p a sa d o  de (25' 

a (85 - a ) .

195

Desplazada l a  p laca  (38) la s  bo las siguen su camino 

h asta  que hacen "tope" en (8 , dibujo C y B) y a l  chocar se  afeo  

tu a  e l  d isparo del tensor (11) venciendo e l  muelle (7) y en su 

caida» t i r a  de todos lo s  h i lo s  (6 ) plantándose automáticamente 

todos lo s b ir lo s  que pudieran e s ta r  d erribad os.

Despees de haber topado la s  bo las con (8) siguen so

800 curso por e l  canal todas e l l a s ,  h asta  a lcan zar, l a  primera» e l  

d isp arad or. Entonces e s  cuando e l  jugada? puede t i r a r  ya de la  

empañadura (16) que; cargará e l  muelle d isparador (1 8 ) ; y s i ­

multáneamente, hará que e l  h ilo  (12) eleve de nuevo e l  ten sor 

(11) con lo que lo s  h ilo s  del sistem a (6) quedarán f l o jo s ,  no

805 impidiendo que lo s  b ir lo s  sean derribados, s i  son tocados a l  

se r  d isparada l a  bo la.

Efectuado e l  d isp aro , lo s  b ir lo s  podrá# s e r ;  I )  d e rr i­

bados. En t a l  caso  l a  bo la , después del choque, rodará  por e l  

plano in clin ado  (23) h asta  caer o tra  vez en e l e  an al o hendido-

210 ra  (24-a) que la s  conduce a l  (13) y p arará  ante e l  obstáculo

1
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(38).
H ) lo  d errib ad os. Habré podido o cu rrir  una de e s t a s  

dos c o sa s ; a) l a  bola s a l l é  disparada con fu erza , pero e l  Ju­

gador no consiguió «-blanco». Xa bola ir é  a buscar e l  canal Has

215 ta  l le g a r  a (3 2 ), b) La bola s a l ió  con d éb il Impulso y nft pu­

do alcan zar l a  l in e a  d iv is o r ia  que separa lo s  dos planos in­

clin ados dando la s  dos v e rtie n te s  para que la bola nunca que­

de e s ta b il iz a d a , sino que forzosamente tenga que rodar h acia  

un© v ertien te  o h acia  l a  o tr a , si t a l  su ced iera , l a  bola roda-

820 ré  o tra  vez por e l  plano {20) h asta  eaer nuevamente en e l  d is-
* parador, operación que f a c i l i t a  la s  p ie z a s , en forma de to lv a ,

* la te r a le s  a l  d iaparador, y e s ta ré  en condiciones de volver a 

r e p e t ir  e l  d isparo  por e l  Jugador.

Terminada de Jugar la  óltlm a bo la , é s ta  i r á  por e l ca-

225 n al a reu n irse  con l a s  o tra s , que e starán  Ín teroeptadas por la  

p laca  (32) y que no la s  d e jaré  pasar s i ,  previamente, no se de 

J a  caer o tra  moneda y se re p ite  e l  Juego,

podría ocu rrir que para l ib r a r se  de tener que deposi­

t a r  o tra  moneda, un Jugador t i r a s e  de la  empuñadura (2) conti-

230 unamente s in  s o l t a r l a ,  mientras otro e s té  lanzado la e  bolas 

desde e l  d isparador (1 5 ),

iáste»fraude» no es p osib le  en e s te  aparato,porque a l  

t i r a r  de la  empuñadura con e l  consiguiente desplazam iento de 

l a  p laca  (32) simultáneamente también se desp laza  l a  (34) en

235 sentido contrario  por e s t a r  la s  dos en conexión mediante 3a 

palanca (33) y la s  b o iaa , en e l  c irc u ito  que recorren , se ve­

r ía n  in tercep tad as por l a  (34) en vez de l a  (32) que es e l  

funcionamiento normal, y quedaría también impedido e l  Juego 

h a sta  no s o l t a r  la  empuñadura (2 ) en cuyo caso e l  muelle (2d)

240 impulsa l a  palanca ^3) para que caiga  en la  ranura (30) en



245

250

255

860

265

cttyo in stan te  l a s  bolas pasarían  de (34} a (32) y no podrían 

seg u ir  su camino s in  que previamente se haya depositado Ja mo­
neda.

l a s  ven ta jas que presenta e ste  aparato aon;

1 * , -  (Todas la s  p iezas son de mecánica se n c illa  por lo 

que puede asegurarse la rg a  duración d el aparato  sin  g a sto s de 

entretenim iento n i de reparación .

2®»- La suntuosidad de su mueble admite que e l  aparato 

pueda se r  colocado en cualquier salón  por confortable y suntuo 

so que fu e ra .

3 * . -  puede producir l a  d istra cc ió n  de mayores o de pe­

queñas, por su m anejabilidad .

d § ,-  Es Juego inofensivo y ameno, en e l  que in terviene 

l a  h ab ilid ad  d el jugador.

5 § .-  ge p re sta  a reglam entar v a r io s  t ip o s  o normas de

juego.

6®.- S i  se exp lo ta  con f in e s  com erciales, asegura la  

im posib ilidad  del «fraude*»

7 » .-  Desabrochando la  p laca  transparente (24) as posi­

b le cambiar lo s  b ir lo s  por o tra s  f i g u r i t a s  s ig n i f i c a t iv a s  pa­

ra  ad ap ta r la  a o tros Juegos.

8 * . -  S i  convin iere, pueden disponerse en un so lo  apara­

to , dos empuñaduras de juego, para e s ta b le c e r  competiciones, 

colocadas opuesta o paralelam ente.

9 » .-  B1 plantado de b ir lo s  es autom ático.

1 0 » .-  im posib ilidad  de que e l  jugador pueda a l te r a r  e l  

orden de funcionamiento d el aparato .

Hedía l a  descripción  precedente es n ecesario  añadir 

que lo s  d e ta lle s  de re a liz a c ió n  de l a  id ea  expuesta pueden va­

r i a r  sin  que pbr e l lo  cambie l a  e sen cia  de la  invención, que270
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es lo g. ue se desprende de lo s  p árra fo s que anta ceden y lo  que 

se re iv in d ic a  en la  sigu ien te

275
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i o n
Bu resumen: E l Modelo de U tilid ad  que se s o l i c i t a  lia 

de reoaer sobre la s  re iv in d icac io n es sig u ien te s

1 # .-  JUEGO DE BOLOS DE SáLGH» caracterizad o  e sen c ia l­

mente por e l  heoho de e star  constitu ido  por un disparador que 

o s c i la  áL rededor de un e je  v e r t ic a l  para perm itir l a  d irecciór 

d e l impulso de la  bola lanzada, cuyo d isparador se encuentra 

situado fu era  d e l  mueble y en posición  de f á c i l  manejo, están  

do dotado de lo s  re so r te s  apropiados para e l  d isparo»

2§.-JUEGO DE BOLOS DE SAIOH, segdn l a  re iv in d icac ió n  

an terio r caracterizado  esencialm ente por e l  hecho de e s ta b le ­

cer en e l  d isparador una palanca coneotada a trav és de un ca­

ble con un elemento tensor que e s ta  unido por cab les a cada 

uno de lo s b ir lo s  d e l juego para o b lig a r le s  a su posición  erec 

t  a»

3 # .-  JUEGO DE BOLOS DE SALQU, segdn re iv in d icacion es 

an terio re s caracterizad o  esencialm ente por e l  hecho de e stab le  

cer una canal de recuperación  de lo s  bolos en cuyo intermedio 

se encuentra e l  dispoá. tlvo  de puesta en marcha de lo s  del t i ­

po que p rec isan  l a  introducción de una moneda, cuya canal de­

semboca asimismo junto a l  mecanismo ten so r de le b ir lo s  en don 

de quedan reten id os lo s  bolos mediante una palanca o g a t i l lo  

que o s c i l a  por e l  movimiento d e l disparo y d e ja  pasar una bo­

la  cada vez para <je llegu e  h a sta  e l  d isparador»

4 9 .-  Se re iv in d ic a  por óltim o, como objeto m bre e] 

que ha de recaer e l  Modelo de U tilid ad  que se s o l i c i t a  «JUEGO

DE BOLOS BE SALCE»*.

300 Iodo ta l  y como queda d escrito  y reiv in d icado  en la
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presan te Memoria que consta d© doce h o jas e s c r i t a s  a máquina 

por ana so la  cara y dibu jos que se acompañan.

Madrid, 3 de diciembre de 1969
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