MEIMORIA DESCRIPTIVA
gue se acompafia &
la solicitud de un
MODELL DE UTILIDAD por VEINTE ANOS en ESPANA, a fevoer de
DOT HILARIO VERDU TORREGROSA, de nacienalidad espaflels, do-
miciligdo en ALCOY {(Alicante), Calle de Entenza, 75
por

®JUEGC DE BOLOS DE SALON®
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La Invencién a que se reflere la presente Jemoria

constituye una noveded indusirial con carscteristicas ¥ venta=

Jas que la hacen merecedora del privilegio de explotacién exe

- siva por ella solicitado, de acuerdo con las prescripciones a

Bgtatuto vigente sobre Propiedad Industriasl de fecha 26 de Ju-
lio de 1929, texto refundido publieado el 30 de abril de 1930,

La finglidad del gparato que nos ocupa es procurar
gue las personag que hagan uso de é1 en log momentos de oclo,
msueto o recreo, encusntren un modo smeno, distraido, inofen-
sivo y sin peligro, de pasar el rato.

La posibilidnd de ser construida en varios tamaftos,
hace gue el juego en cuestidn tenga adaptacién en los hogares
perticuleres, para producir el recreo de sus usuaerios, y en
1os salones de Juego, pare producir distraccidn a la cliente-
la.

Por su fécil meneJo puede ponerse tanto &l alcance
de personas mayores como al de las menores,

Se scompafla a la presente memoria dibujos en dos hg
Jas que representan en varias posiciones y detallés el juago
que nos ocupa .

El dibujo A} presenta una vista en proyeccibn verti-
¢al y el B) otra eﬁ planta.

El ¢) es un esquema de conjunto que facilita la com-
prensifn del funcionasuiento del juego , segfin se describird
degpues,

Bl D) es un fragmento esquemético del meCe ismo re-
ceptor de monedss ¥ canal por donde pasan las bolas del juego.

Bl ) es un esquema demostrative del girc que puede
adrsele al meca Lsmo digparador., |

DBSCGRIPCION.- El aparato de juego tiene farma exte~
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ten pare dicho fin (madera, plésticos rigidos, tallercs ple-

| pleza tensora (11).

rior de un mueble finamentie acabado, cuyos matensgiaa emﬁlea-

dos en su construccién podarén ser todos aquello; que g8 preg-

gueados, etc, etc,)., Una de lag varisdisimes formas gque puede
tomar el mueble, es la repregentade en alzade y plants, en A)
¥y B).

' Este mueble sirve de estructura s las diferentes par-
tes de gune consta el sperato, que son;

a) Un receptor de monedas (1) parasle pussta a punto
del aparatb (pibujo B y C) con una lumbrera (5) en da parte su
perior, por donde pvede caer ima pisza o moneda (4) gue, en el
memento de ser iepositada, pernite disponer el aparaio para
iniciar la jugeda.

b) Un colector (24-a) y canal (13) pars recoger las
bolaes despues de Jjugadaes y conducirlass convenlentemente,

6) Un mecanismo disparedor (14, C) que puede oscilar
alrededor de un eje‘verticéi (14, B) y permite los movimientos
s derechas € izquierdas para dirigir la bola en su lanzamien~-
to. Como su nombre indica, este disparasdor sirve para dar im-
pulse a las bolas que, en su mercha dirigids, tlenden s derri-
bar los birlos {22).

d) Un plane inclinado {20) y otro con inclinacién o-
puesta (23) sobre el gue se dispondri un némero determinedo de
birles (28) y por los que correrén las bolas (21).

¢) Un mecanismo tensor (1l} ceracterizaedo por ser pis
za pesada con gulas para ser desplazada verticalmente,

£) Un sistema de hilos (6) u otros elementos capaces

de desempefiar la misma funcibn, que enlazan los birlos con la

g) Otro hilo o elemento de snlace (12) que une el me-
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fogie un hilo (27) que, al tirer de la empufiadura s o

| del pigulente modo.

da la varilla (31),

| ds exclusivamente al peso de lz moneda, es poca, y la moneds
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cenismo disparador (14) con el tensor (11) merced al seliente
(19)
| h) Una palenca (9) que bloquea, en los momentos ade-
cuades, la pieza tensora (11) 1

1) Un lote de bolas {21) que forman parte del juego.

Seglin los elementos de que consta el juego, funcione

Bl receptor (1) tiene por objeto poner el aparasto a
punto de jJugada cnando previamente se hays depositedo en €1 u-
na moneda o pleza exprofesa (4) de un peso calibrado. Es pues
un receptor de monedas, (Ver dibujo D y tambilen el &4 y C).

Consiste en un cajetin (linmea de puntos, d&ibujo D) en
el que en su interior lleva una'palanoa (3) cuayos brazos se
eqnilibran con el regulador {28) de modo que se pierda el equi
librio al recibir la moneda o pleza (4) que gueda detenida en
el cajetin (26) sin gue pueda caerse porgue lo impide un tabi-
que en el que existe la rcndija (25-a).

Por el peso de la nmoneda, se levanta el extremo (29)

que encaje ajustado en la muesca (30) con lo que queda libera
1s separacibn entre exiremo de palanca y muesce, debi-

no cae porque el cajetin (25) se encuentira s nivel superior al
de la ranura (26-a), por donde pasaréi 1= monede a buscer "Ca=
Ja%,

Pars consegulr que ke moneda caiga del cajetin, exis-
le palaupé més recorrido gue el conseguido con el peso proplo
de la moneda, hasta que este tiene acceso por la ranura (25-a

Al bajer la pslanca con mayor recorrido, presiona el muelle

-
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posicién inicial en virtud del tiro producido por el muelle(35

gadae con Cada una de ellas, existe un canal colector (24-a) trmsg

 versal al plano inclinado (23) en toda su anchura para gue, poxy

&l cenal (13) en el gue estén montedas las placas intercepto-

4 .
(26) que, en su descargs, empuja la palanca hasta que de nuevo

el extremo (22) viene & encajar con la muesca,

Encontrandose liberada le varilla (31) y tirendo de

la empufigdura (2) se hace desplazar una placa (32) que sirve
pare interceptar lss bolas impidiendo su paéo a nueva Jugeda,
si previamente no se desbloquea la varills (31) con el pesv de
otra moneda,

Bata placa interceptora en su desplazamiento, mueve
la palanca (33} que a su vez, tembien desplaza otra placa in~
terceptora (34) cuyo fin es evitar el frande que pudiera come-
terse sgi, teniendo en alto el extresmo (29) se meantuviess la
varilla (31) despkzade para que pasen les bolas,

Al gsoltar lg empufladurs (2) la vaerills recobre su

Pera recorrer las bolas, despues de efectuada la Jus

cualguier sltio que se desplace la bola en el plane inclinado,

obligatoriemente vaya a parer a (24-a). De aqui pasan las bolas

ras (32 y &4).

21 mecanismo dispaerador es un tubo cilindrico (14)
cuyo diémetrc interior dependers del tamafio que se de & las ba
las pars que éstas puedan circular por su interior sin rozemien
t0 fuerte, ©n uno de sus extremos lleva una base que es atra=-
veseda por la varilla que lleva la empufiadura (16)‘AE1 otro ex-
tremo va con un sbocarda iento o tolva segin maiifiests (14~b-
E). ,

Bl nivel del disparador es muy infarior al de los

birlos (22) por la inclinacidn gre presenta el canal condue~
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- na pleza (11) que tiene dssplazamiento vertical guisda por u-

nos prismas o0 dos pilezas rectangulares; va provista de un se-
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tor para facilitar el que las bolas corran por su interior,

Tiene una accmetidas (15} gue permite la entrads de una
gola bola, aunqu&‘en el canal (13) haye varias.

Sobre Ja varilla que lleva la empufisdurs, existen 4o
muelles, uno de ellos (18) interior al tubo, que sirve pars.
dar impulse a las bolas, ¥l otro, (17) para amortiguar el gol-
peé productor en el disparo,

Juega papel importante la oreJa (19) que se desplaza
a la vez que la empufiadura (1l6) y con este desplazamiento ha-
oe que, con auxiliec del corddén (12) suba la pleza tensora (11)
¥ quaede sujeta g ls ufla (10) produéiendo ol bloguec en virtnd
de la palanca (9) ds la Qne tirae el muellie (7) con wng tensidn
regulable a voluntad,

Bl mecen ismo tensor tisne apiicacién para plater los

birlos que hayan sidc &erribados en las jugedas, Conats de u-

liente o ufla (10} que apoya en un brazo de lo palanca (9) cuan
do el tensor se encuentra en la parte alfa. Cas lapleza tenso-
ra, hasta su posicién inferior , cuamdo es apartado el brazo de
1z palanca con ocasiln de choocar las bolas en la plaguita (8)
que lleva en el brazo opuestio, Un muelle de traccidn (7) se en
carga de gue el brazo (9) tienda & impedir que baje (11) ouan-
do previamenis, ha llegado a su parte alta, lo que se conglgue
si tiremos de la empufiadura (16) que hard que k& pleza {11)
vuelva a sublr y guede bloque&dé.

Con el desplazamlento de bajada se consigue que los hi
los del sistema (6) queden tensos, cuya tensién obliga a que
el birle (22) sea plantadc por el hile respectivo; o, medlan~

te la sublida de,(11l), & que queden flojos, ¥y en tel csso, un
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plata el B) como ya se ha dicho , y al elcamce dsl jugador

 perente (24, C¢) y (linea de puntos, dibujo A) gue, permite ver

' las bolas, los birlos o cualquier otro dispositiveo del epsratol

birlo ya plantado con enterioridad, podréd ser derribedo por
las bolass lanzadas,

Cada hilo del sistema (6) une un birle (22) com su
correspondiente fijador (25) devla pleza tensora,

Todo el conjunto de los mecanismos descritos, va en-

cerradc dentro del mueble, cuya elevacin es el aibujo &) ¥

golo existe la empuiladura (2) que sirve para permitir que las
bolas lleguen hasta el dlsparador; y, la empufiadura (16} gue
es para efecturr el dlsparo de la bole gque le corresponde en%
trar en~3uego.

La parte superior del mueble es una superficie trang)
el juego, pero que impide que el Jugador toque con sus manos

Bl mueble lleve sncerrsdes, pues, fuera del alcance
manual del Jugador, el nfmero de bolas que se haysn estipula~-
do pera el juego, Estas bolas, por la inclinacién de los planop
(20 y 23), o han de estar introducidas en el disparador, o en
el colector que las conduce por ¢l canal hasta tropezar con l?
placa (32, D) que impide su avance, hasta que esta placa pue~
da ser desplezade merced a la introducclén de una moneda o pie|

za similer,

En el funcionamiento del juego se siguen las algulen
teg fages;
le,~ Ias bolas gue participan sn el Jjuego, .s® enanL
tran retenidas por la placa (32).

28,~ Los birlos pueden estar ore plantedos (22) quj
ea comp deben encontrarse para Juger, ora tumbades o cesidos

(228-s, B) en cuyo caso habrd que plamtarlos, lo que se reali-
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disparesdor, Entonces es ctando el Jugada puede tirar ya de la
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Za automaticamente, segin se vers en lo que sigue,

de,- El disparador lleve un muelle de compresibn (18

que en posicifn de equilibrio, permite gue el hile (12} esté

La jugada se iniocia dejando cmer la moneda o pleza
(4) D ¥ €) que hace que se levante el extremo (29) de la pa~
lence-bdscula muy ligaremente, = este momento el jugador, des
de el exterior coje la empufiedurs (2, B) y tirando de ellg ha~-
ce:que ge desplace ls placa (32) que impedfa el paso de lag bod
las; y, que tire del hilo (27) que obliga a que la palanca (3)
desolenda még que con el solo pesc de la moneda y comprima sl
muelle (26) a la vez que la moneda cae a "Qaja" pasmdo de (25]
a(25 -a),

Desplazada la placa (32) las bolas sigunen su camino
hasta que hacen "iopet en (8, dibujo € y B) y al chocar se efeg
tua el disparo del tensor (11) venciendo el muelle (7) y en su
caiég, tira de todos los hilos (6) planténdose eutométicamente
todos los oirlos que pudieran ester derribados.

. Degpues de haber topado las bolas com (8) siguen su

curso por el canal todas ellas, hasta alcanzar, la primeras, el

empufladura (16) que; cargaré el muelle disparador (18); y si-
mult fnesmente, haréd que el hilo (12) eleve de nuevo el tensor
(11) con 1o que los hiles del sistema (6) quedarén flojos, no
impidiendo que los birlos sean derribados, si son tocados al
ser déspsrefia la bola,

Efectuado el dispero, los birlos podréy ser; I} derri-
bados. En tal ¢aso 1= bole, despues del choque, rodard por el
plano inclinado (23) hasty caer oitrs vez en el cansl o hendidud

ra (24-a) que las conduce el (13) y péraré ente el obstéculo
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(32).
II) X¥o derribados. Habrd podido ocurrir uns de estas

dos cosas: a) la bola salié disparada con fuerza, perc el ju-

gador nc consiguié "blanco®, Ia bola ird a buscer el canal hag
ta llegar a (32). b) La bola salid con @ébil impulso y nb pu-
do alcanzsr la lines divisoria gque separa los dos planos in-
¢linados dando lasjﬁoa veriientes para que la bola nuncs que-
de establlizada, sino que forzosamente tenga que rodar hscia
una vertiente o hacia la otra. §i tal sucediera, la bola rode-
réd otra vez por el plano {20) hasta caer nuevamente en el dig-
parador, opserecidén que facilite las piezas, en forma de tolva,
laterales al disparador, y estaré en condiciones de volver a
repetir el disparo por el jugsdor.

Terminada de Jjuger le @ltime bola, ésta ird por el cam=

nal a reunirse con las otras, que estarén interceptadas por 1
placa (38) y que no las dejard pasar si, previaments, no se dj
Ja caer otra moneda y se repite el juego,

Podria oourrir que para librerse de tener que deposi-
tar otra moneds, un jugedor tirgse de la empufigdure {2) conti-
nugmente sin soltarla, mientrass otro esté lanzaiio lag bolas
desde el disparador (16éj.

Bgtemfraude™ no es posible en este aparato,porque al
tirsr de ls empufisdura con el consiguiente desplezsmiento de
ls placa (32) simulténeamente tambien se desplaza la (34) en
gsentido contirario por estar lss dos en conexién.ﬁediante 1z
pelenca (33) y las bolas, en el circulto que recorren, s¢ ve-
rien interceptedss por ls (34) en vez dec la (382) gue es el
funcionamiento normal, y quedarfia tambien impadido el Juego
hastia no soliar les empuiladura (2) en cuyo casc el muelle (26)

impulgse la palanca (3) para que caige en la renurs (30) en
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cuyo instante las bolas pasarfan de (34) a (32) ¥ no podrian
seguir su camino sin que previamente se haya depositedo la mo=-
neds,

las ventajas que presents este aparato son:

1#,~ Todas las piezes son de mecénica sencilla por lo
que pueds agegurarse larga duracifn del aparato sin gastos de
entretenimiento ni de reparacién.,

2%.- Ia suntuodided de su mueble admite que sl aparato
pueda ser colocsdo on cualquler salén por confortable y suntuo)
80 que fuera. |

3e,~ pPuede producir la distraccién de mayores o de pe-
queflog, por su manejsgbilidad,

48,- @g Juego inofensivo y ameno, en el gue interviene
la habilidad del Jugsdor,

Se,- se prestea a reglamentar varies tipos o normas de
Juego.

62.- 31 se explota con fines comerciasles, asegura ls
imposibilidad del "frauden

72.~ Dosabrochando la placa transparente (24) es pogi-
ble camblar los birlos por otras figuritss significativas pa-
ra adaptarla a otros Juegos.

Be.- 81 conviniere, pueden dlsponerse en un solo apsra-
1o, dos empufiaduras de juego, para eatablecer compeiiciones,
colocadas opuesta o paralelamente.

9e,~ Bl plantado de birlos es automatico.

10e,~ Imposibilidad de gque el jugsdor pueda alterar el
orden de funcionamiento del aparato.

' Hecha la desoripeidn precedente es necesario afadir
que los detalles de realizacibn de la idea expuesta pueden va-

riar sin que pbr ello cambie la esencia de ls invencidn, gque
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es 1o que se desprende de los parrafos que antcceden y lo que

80 reivindica en les giguiente
To1T 4

En rosumen; Bl lodelo de Utilidsd que se solicita ha
de recaer gobre les reivindicaciones siguientes

1l#,~- JUBGO DE BOLOS DE SALON, caracterizado esencial-
mente por el hecho de sstar constitulde por un dlsparador que
csclla & rsdedor de un eje vertical para permitir la direcciéy
del impulso de ls bola lanzeds, cuyo disparador se encuentra
situado fuere del mueble y en posicibn de P&dil manejo, estan
do dotado de los resortes agpropisdos para el dispsro.

28 ,~JUEGO Dﬁ BOLOS DE SAICN, segln la reivindicacién
anterior caracterizado esenclalmente por el hecho de estable-
cer en el digparador une palanca conectada a través de un ca-
ble con un elemento tensor que estz unido por cebleg a cads
uno de los birlos del juego para obligarles a su posicidn ered
ta.

3e,~ JUEBGO DB BOLOS DE SALON, segfn reivindicaciones
anteriores caracterizado esencialmente por el hecho de ¢stable
cer una cenal de recuperscidn de los bolos en cuyo intermedio
se encuentra el dispod tivo de puesta en marcha de 10s del tie
po que precisan la introduccién de una moneda, cuya cenal de-
‘gemboca asimismo junto al mecanismo tensor de ks birlos en dcg
de guedsn retenidos los bolos mediante una palanca o gstillo
gne oscila por el mov imiento del dlsparo y deJa pasar una bo-
lg cada vez para ge llegue hasta el disparador.

48 .~ Se reivindice por Gltimo, como objeto = bre el
gue hs de recsger el }Modelo de Utilidad que se solicite "JUEGO
DE BOILOS DE SALON™,

Todo tdl y oomo gueda descrito y reivindicado en la
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presente Memoria gue consta de doca hojas escritas a miguina

por una sola Cara y dibujos que se acompafian.

Medrid, 3 de diclembre de 1959
ALFONSC UNGRIA




e
Loy

16

17 24

26 35 21

——

©
®
==

21 2%a Bocaf A VARIABLE

MADRID,.3._DE DICIENBRE DEIOS)
RLF Up
N STINY

T

~




D HILARIO VERDU TORREGROSA

77498

16 17 18 19 § g

22 23 24

26

3 97

202

32 34 13

16

17

14 14-a 14.b




»

DOS HOJAS - HOJA SEGUNDA

3132 33 34 35

26 397 982 29 30

16 17 14 {4-a 148 /




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



