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M O D E L O  DE U T I L I D A D
ouyo reg is tro  so lio itan  por veinte años en España, 
Don JOSE ANTONIO MIRA DE LAS HERA8 y Don VIRGILIO 
ORTEGA MOYA, ambos de nacionalidad española y do-* 
mioiliadoa en MADRID, ca lle  de Marcelo Usera n* 104, 
por:
" MARCADOR PARA JUEGOS DE DADOS *

M e m o r i a  D e s c r i p t i v a
S H * 3 ! * ^ S S S ! a s a H ^ 3 M S ! a ! a B ^ 3 S * s s s : 3 ) ! M E

El presente modelo de u ti l id a d , tiene  como objeto la  
protección en te r r i to r io  español, de un d ispositivo  marcador 
ap licab le  a l juego de dados, cuyas c a ra c te r ís tic a s  permiten 
aooplar las  hojas o ta r je ta s  donde se lle v a  e l oontrol de la  

5 p a r tid a , para hacer posible la  anotaoión de los tan tos o pun­
to s obtenidos por cada partic ipan te  en la s  sucesivas tira d a s .

Como complemento de esta  memoria, se acompaña una hoja 
de planos, donde queda re fle jad a  la  disposición del marcador 
que se pretende p a ten ta r.

1 0  La figura 1* representa a l  mismo en perspectiva, apre­
ciándose lo s  diversos elementos del mismo.

La figura  8* ofrece en alzado la te r a l  diversos ejemplos 
del montaje de la s  plaoas integrantes del conjunto.
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El d ispositivo  ee tá  constituido esencialmente por un 
cuerpo a ) , cerrado por su parte po ste rio r y que ae forma 
tan to  por un solo bloque moldeado, como por l a  superpo­
sición de dos placas sobre tre s  bastidores, incorporados 
o no a la s  mismas, para en cualquier caso, establecer una 
abertura longitudinal b) en e l canto del 3 a te ra l derecho, 
l a  cual permite a lo ja r  entre la s  placas superior e infe­
r io r ,  la s  hojas o ta r je ta s  recambiables k ) , donde previa­
mente ven impresas la s  lineas que delim itan lo s  espacios 
destinados a cada partic ipan te  y signof estas ta r je ta s  se 
sitúen bajo una abertura rectangular o), cruzada por un 
enrejado que forma ocho columnas subdivididas en ca s illa s  
horizon tales, a través de la s  que se anotará e l resultado 
de cada ti ra d a , en e l encasillado h) del jugador corres­
pondiente.

la  primera columna de la  izquierda e s tá  dedicada a e s ta ­
blecer la  relación de jugadores, anotándose e l nombre de 
cada uno en l a  c a s i l la  g) que le  corresponda, de aouerdo 
oon los números de orden asignados, dispuestos a l margen 
de esta  columna y de la  última e ) , p rev is ta  para to ta liza r 
en cada c a s i l la  f) lo s  puntos obtenidos por e l respeotivo 
participante*

Las se is  columnas intermedias h ), se destinan a los s ig ­
nos del juego siguiendo de izquierda a derecha e l orden de 
su valor, indicado sobre la s  mismas en e l margen d) supe­
r io r ,  mientras en e l in fe rio r j ) ,  queda señalado e l núme­
ro  de puntos que vale e l signo de la  respectiva columna*

Las dimensiones, ornamentación, es tru c tu ra , tex to  y t i ­
po de m ateria l, serán variables en cuento no a lte re  la  
esencialidad del diepoeitivo objeto de esta  memoria, en­
tendiéndose empareda por la  so lio itu d , cualquier modifi­
cación an e l sentido indicado*
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D escrita la. naturaleza y objeto del presente Modelo da u ti 

lid ad , deolaramos que loa puntos cuya propiedad p explota­
ción exclusiva t r a ta  de obtenerse por veinte años en España, 
están incluidos en la s  sigu ientes:

R E I V I N D I C A C I O N E S
* * *  =c * E  3 !  * = =S n  =

1*«- Maroador para juegos de dados, que se oaraotariza 
porque consta de un ouerpo rectangular, oerrado por su ca­
ra  posterio r y con volumen adecuado para que en l a  pared l a ­
te r a l  derecha lleve  praotioada una ranura oon longitud que 
permite dar paso hasta un alojamiento in terno , a la s  hojas 
cambiables donde se re f le ja rá  l a  situación  de oada partida , 
a l  disponerlas bajo una ventana p ro v is ta  de un enrejado que 
establece ooho oolumnae subdivididas horizontalmente en se­
r ie s  de c a s i l la s .  La primera columna de l a  izquierda es de 
mayor anchura y ss destina  a anotar a  través de la  respecti­
va v en tan illa  e l nombre de cada jugador, mientras que la s  
sa is  aucas ivas aberturas corresponden a oada signo del jue­
go y en e l la s  se anotaran lo s puntos que respeoto a é l haya 
obtenido e l p a rtic ip a n te , para to ta liz a r lo s  sn l a  últim a co­
lumna de la  derecha, algo mas anoha que le s  inmediatas ante­
r io ra s . La ventana va enmaroada por amplias fran jas  donde 
pueden disponerse tex tos p u b lic ita r io s , reglas del juego u 
o tras  indicaciones, situándose junto a l borde auperior sobre 
oada oolumna, l a  referencia  de su fin a lid ad , reservándose 
e l in fe rio r -bajo  la s  que corresponden a los signos- e l va­
lo r  en puntos del reapeotivo; s i  margan da lo s bordas la te ­
ra le s  ss destina a una relación numérica que señala e l  orden 
de lo s  jugadores, cuyos nombres figurarán  en la s  ventanillas 
de l a  primera columna, siguiendo una alineación en sentido 
v e rtic a l que sn oada caso corresponderá A la s  c a s il la s  hori­
zontales suoesivaa.
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3*.- MARCADOR PARA JUEGOS DE DADOS.
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Tal como queda- deaorito en la  memoria que antecede, ee 
especifica en laa  praoedentea reivindicaciones y represen* 
t a  en e l plano que laa  aoompaRa#

Ooneta eata  memoria de cuatro hojas fo liadas y mecano­
grafiadas por una sola cara.

Madrid, le  de diciembre de 1959#
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Don JOSE ANTONIO MIRA DE M S  HEHAb Don V IR G ILIO  ORTEGA MOYA Roja ìinica
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M adrid , 1959.
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