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MODELO DE UTILIDAD

ouyo registro solliocitan por veinte afios en Espafia,
Don JOSE ANTONIO MIRA DE LAS HERAS y Don VIRGILIO
ORTEGA MOYA, ambos de nacionalidad espafiole y do-
miociliados en MADRID, oslle de Marcelo Usera n® 104,
por:

% MARCADOR PARA JUEGOS DE DADOS *

M Ol E S DS T NI BT T ID IS S oo @S
Memoria Descriptivae
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El presente modelo de utilided, tiene como objeto la
proteccion en territorio espafiol, de un dispositivo maroador
aplicable al juego de dados, cuyas caracteristicas permiten
scoplar lae hojas o tarjetas donde se lleva el control de la
pertida, para hacer posible le anotecion de los tantos © pun-
tos obtenidos por cada participante en las sucesivas tirades.

gomo complemento de esta memoria, se acompafis una hoja
de planos, donde queda reflejada la disposicidn del marcador
que se pretende patentars

Le figurs 1® representa 8l mismo en perspectiva, apre-
cidndoge los diversos elementos del mismos.

Le figure 8* aofrece en alzado lateral diversos eojemplos

-del montaje de las placas integrantea del conjuntos
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Il dispositivo esta gonatituido esencislmente por un
cuerpo-s), cerrado por su parte posterior y que se forma
tanto por un eolo bloque moldeado, como por la superpo-
sicidon de dos placas sobre tres bastidores, 1noorp6rldoc
© no & las mismes, pare en cualquier caso, sstablecer una
sbertura longitudinel b) en el canto del lateral derecho,
la cual permite alojar entre las placas. superior e infe-
rior, las hojas o tarjetas recambiables k), donde previa-
mente van impreses las lineas que delimitan los espacios
destinados & oade participante y signo; estas tarjetas se
situan bajo una sberturs rectangulsar o), oruzads por un
enrejado que forma ocho columnas subdivididas en casillas
horizontales, s través de las que se gnotara el resultado
de cada tirmds, en el encasillado h) del jugmdor ocorres-
pondiente.

La primera columne de la izquierdas esta dedicada s esta-

blecer la relacién de jugedores, anoténdose el nombre de

“oada uno en la cesilla g) que le corresponda, de acuerdo

con loe numeros de orden asignados, dispuestos al margen
de esta columna y de la ultime e), prevista pars totalizar
en cada casilla £) los puntos obtenidos por el respectivo
participante.:

Las seis ocolumnas intermediss h), se destinan a los sig-
nos del juego sigulendo de izquierda a derecha el orden de
£u valor, ind;cldo sobre las miemas en el margen &) supe-
rior, mientras en el inferior j), queda sefinlado el nime~

ro de puntos que vale el signo de la respectiva columna,

Las dimensiones, ornamentscion, estruoturs, texto y ti-
po de material, seren veriables en cuanto no altere 1la
esencialided del dispositivo objafo de ecte memorim; en~
tendiéndose smpareda por 1a solicitud, ocualquier modifi~-
cacién en el sentido indicedoe
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Descrita la naturaleza y objeto del presente modelo de utl
lidad, declaramos que los puntos cuye propiedad ¥ explota~
oidn exolusive treta de obtenerse por veinte afios em Espafia,

estan incluidos en las siguientes:
REIVINDIOCAGCIONES
=S s smssasazsxzss

18,~ Marcador para juegos de dados, que ss caracteriza
porgue consts de un ouerpo rectangular, ocerrado por su op-
ré poeterior y con volumen adecundo pura que en la pered le-
terel dereche lleve practioade una ranura con longitud que
pernite dar pasc hasta un alojamiento interno, a las hojas
cambisbles donde se reflejard la situmoién de oads partida,
&l disponerlss bajo une ventana provisie de un enrejado que
establecs ooho columnas subdivididas horigontalmente en se-
ries de oasillas. L& primers columna de la izquierda es de
mayor eanchura y se destina a anotar & traves de la respecti~
va ventanilla el nombre de cade jugador, mientres que las
ssis sucesivas eberturas corresponden a omde signo del jue-
g0 Y en ellss se anotarén los puntos que respecto & él1 haye
obtenido el participantey para totelizarlos en la Ultima co~
lumne de le derecha, &lgo mas ancha que las inmediates ante-
riorese Le ventana va enmarcada por amnplias franjes donde
pueden disponerse textos publicitarios, roglms del juego u
otras indiceciones, situindose junto al borde superior sobre
cada columna, la referencia de su finalided, remervandose
ol inferior ~bajo las que corresponden & loe cignos— el va—
lor en puntos del respesctivo; el margen de loe bordes late-
rales ge destine a una relacion numerioa que sefinle el orden
de los jugsdores, cuyos nombres figurareén en las ventanillas
de le primers columna, siguiendo une alineecion en esantido
vertical que en cada c&so corresponderd & las cesillas hori-

zontales sucesivas,
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8% .~ MARCADOR PARA JUEGOS DE DADOB-.

Tal como queda descrito en la memorie que anteceds, se
especifica en las precedentes reivindicaciones y represen-
ta en el plano que las acompafite

5 . Qonsta esta memoria de cuatro hojas foliadas y mecano-
grafiadas por una sole cars.
Madrid, 1o de diociembre de 1959,




Don JOSE ANTONIO MIRA DE LAS HERAS
Don VIRGILIC ORTEGA MOYA
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