MODEIQC DE UTILIDAD

que'por veinte aflos, paras Espefia y sus Posesiones, se solicita a
fevor de los SRES. DON DOMINGO GONZAIEZ MORAIES , DON JOSE GOMEZ
ESTEPA, DON FRANCISCO MATA DE ECHAVARRI Y DON ISABELINO ANDRES
GONZALEZ, todos ellos de nacionslidad espafiola, residentes en
SEVILIA (ESPARA), calles Castilla,lsé, Féfnandez de Guada\lupe »31,

Hernendo del Pulgar,23, y Castilla,l63 respectivamente ,por: " UN

JUEGO RECREATIVO BASADO EN IAS QUINIEIAS DEPORTIVAS M,

Memoria Descriptiva , f

El presenté modelo de utilidad cuyo regiétro se solicita,é
se céracteriza por constituir un Jjuego recreativo basedo en lesg |
quinielas deportives, siendo por ellc muy interssante y ameno ya
que por la Original‘forma en que se desarrolla; por ls especial

5 disposicidn del tablero sobre el que se juega y de los objetos
accesorios de que consta, se puede efectuar una gran varieded de

combinaciones en las jugadas, que tiene como dnico fin el hacwer
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agradable los ratos de oclo, por les ten entretenidas,rvariadas

y originales Jjugadas que con el se pueden desarrollar, ofrecien-
do por ello una extraordinaria amenided haciendo pasar a las pér-
sonas un rato agradable y distraido ai jugarlo.

Dicho Jjuego recreativo se caracterize por estar eoﬁs-
tituldo y desarrollado en la forma siguiente:

Por un tablero gemeral (1-fig.l) de forma cuadrada eoné-
truido en metalico, pasta, madera; etc. sobre el qué se fijardn
por sus cuatro laterales, étras tantas piezas casillerés (2-figs.
1;3) que son de forma rectangular y construidas en metélicé,pasta,
medera etc., estando éstas dotadas por sus Iaterales en el seﬁ-
tido de su longitud, de unos bérdes salientes (3-figs.l-3) que en
unidén de otfos dos bordes centrales (4-figs.l-3) tambien sslien-
tes forman entre ellos tres cenales guias (5-figs.l-3) en donde
entran a corredera coﬁ'movimiento,de desplézamienxo, une serie de
fichas (6-f1gs.l;3-5) que constituyen tres hilados en el seﬁtido
longitudinal, llevande por sus 1aterales unas lengﬁetas salien-
tes (7-fig.3) por las que se fijan sobre el tablero general (1-
fig.1l), y por su parte superior dispuestos une serie de mimeros
(8~fig.1l) indicadores de los equipos que eﬁtran en las éuinielas,
éuedando formado en el centro de dicho tablero general, un espacio
cuadrado (9-fig.l) enmercedo pof las cuatro piezas lateraleé
(2-fig.1).

A 1s derecha de dich§ recuadro (9-fig.l) se fija con-
venientemente por sus correspondientes lengtietas (lo-fig.z), otra
quinta pieze casillero (11—figs.l-2) gimilar a las anteriorea de
forma tembien rectangular y construidas en el miemo material que

aquellas 1levando por sus laterales en el sentido de su longitud,
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unos bordes salientes (12-figs.l-2) entre los que se formas uns
canal guia (13-figs.1l-2) a todo el ancho de la pieza, en la que

entra a cajillo con movimiento de desplazamiento, una serie de

fichas (14-figs.l-2-4) tantas como equipos entren en las quinielas

formando una hilada en el sentido de su longitud.

Ias fichas (6- 14-figs.4-5) son de forme rectangulsr,

llevendo rebajadas sus partes inferiores (15 y 16-figs.4-5) al

objeto de que al hacer su entrade y apoyarse sobre las cansles
guiss correspondientes, puedan facilmente desplagarse sobre ellas
gin salirse.

Este juego vd dotado para su desarrollo, de uns serie de
accesorios correspondientes que son los que a continuacidén deta-

llamos.

' 19 Un cubilete y un dado, llevando éste uUltimo marcedos por pare-

Jas y en caras ocpuestas, los caracteres 1 - 2 - X -,

2% Doscientos cuadritos de papel, cartén, pasta, etc. de tamafios
indeterminados, pero diferenciados, en ciﬁco colores distintos, de
los que cada jugador tomard 50 al empezar el juego, indicando cade
cuadrito segun el tamsefio, distinto mimero de unidades tales como
1-5-25-50 y 100.

39 Cuatro tablas o tarifas iguales uns para cada 5ugador, coﬁs-
truidas en papel, cartulina, etc., en las que vén indicados la
cantidad de unidades que el jugador ha de poner sobre el tablero
segun el mimero de prondsticos que quiera hacer.

4% Una funde de pléstico (17-fig.1) en la que se introducird un
impreso de quiniela de las utilizadas para las del Patrénato de
Apuestas Mituas Deportivas seguin la jorna@a que corresponda, cuyo

conjunto de funda e immreso, se colocard en le perte central del
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recuadro (9-fig.l) que quéda libre, quedando adl formedo todo el

conjunto del tablero general pare poder desarrollarse el juego.

Regla. 0 normas pera él degarrollo del juego.

Este dicho juego es para desarrollarlo entre cuatro
jugadores, cada uno de los cuales se colocardn frente a éada
lateral del tablero donde se encuentran situado el casillero due
le corresponde. |

Cade. uno de éstos casilleros consta de treé filas de
16 casillas en total 48, correspondientes a las 48 fichas que
cada jugador tiene.

Ias fichas son de tres coloreé digtintos, con las in-
dicaciones ademds de 1- X- 2, pﬁdiéndose de ésta manera jugar por
dos procedimientos o combinacién, bien formando una quiniela, o |
bien una combinacién de colores variados.

Para empezar el juego cada jugador formard su pronés;
tico o combinacidn, rellendndo de la forma éue quiera la primere
fila de su correspondiente casillero, cuya fila marca la entrade
en juego, por lo que depositaré encima del tableré una unidad del%
velor convenido con anteriorided, quedando en ésta situacidn el ’
jugador libre para poder rellenar si 16 desea uno § varios es-
pacios de los de la 28 fila de su casillero con 16 que adquirird
mayor probabilidad due Bus compaﬁgros de ser meaximo acertante.

Ia tabla que se adjunta dard a conocer el importe =
depositar en el tablero por cade una de las éasillas que rellene
de la 22 fila. Citemos como ejemplo. El jugador = entrado en
juego reklenando su 12 fila de casillasg pero ademgs ha rellenado

cuatro casillas de ia 28 fila, ls table indicerd 16 unidades en
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_lugar de una, es decir la 12 fila rellena mds 4 casillas de la 28

cuya combinacidn valdrd 16.

De forma andloga ocurre i el jugador quiere rellenar

tambien algunas casillas de la 32 fila, con lo que adquirird pera:

1a casilla o casilles en cuestidn el 100 x 100 de probabilidades |

de acierto, depositando entonces de acuerdo con la indicacién de 2

le tabla, los importes .correspondientes.

Una fez que cada jugador hs depositedo el importe
carrespdndiente a cada una de sus combinacioﬁes, podrd empezar
a desarrollarse el Juego.

Aquel Jugador que haya'depositado mayor cantidad, es-

decir que ha dcupado en la combinacidén mayor ndmero de espacios

de la 28 y 38 filas, tendrd prioridad y serd el primero en tirar |

el dado haeienddlo a continuacidn de é1 y por le derecha los
jugadores restantes, colocéndose & uada une, de laa tiradas del

dedo y en el casillero central (ll—fig 1) del tablero general,

el signo o color que indique la tirade, formdndose asi la quinieka

o combinacién definitiva llamade ganadore.

| Una vez que cada jugador e tirado cuafrd veces con lo
que el casillero central (1l-fig.l) hebrd quededo completamente
relleno, se procederd al escrutinio, compardndo la combinacidn
central con le correspondiente a cade jugador, siendo el mdximo

acertante aquel que tenga mds ooincidencia con le quiniela gane-

dora con lo que.podrd retirar para si, el total depositado en él

i
i
i

tablero; ocurriendo que si dstos son mds de uno, entonces el im-

porte total de lo depositado en el tablero, Sse repartird en par-
tes iguales entre los mdximos acertantes procediendose & otre

Jjugada limpiando previemente la quiniela central y volviendo a
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formar cada jugador en su casillero la quiniela que deseé 5ugar,
ecorddndose antes de empezar el juego, el tiempo de su duracida.

Antes se he indicado que el ndmero de jugadores para el

presente Juego es de cuatro, no obstante sk se quiere tambien se

puede jugar entre 8 personas y para tal fin se ha subdividido cade
casiilero mediente una pequefia separacidén central (ls;fig.l) en
dos grupos de 8'espacios de tres filag; en cuyo caso cada jugador
farmard sus combinaciones dentro de las tres filas de los 8,es;
pacios, de la misma forme antes indicada para los 4 espacios.

Pora rellenar la quiniele central en €ste 22 caso se

puede emplear dos procedimlentos a escoger entre los jugadores,
bien rellendndo solo su mitad inferior o superior, o bien relle-
narls entera como en el primer caso, pero entonces se tendrd que
comparar sucegivamente sus dos mitades en cada una de las com;
binaciones, siendo el ganador el que entre ambas tenga el mayor
mimero de aciertos.

Este Jjuego recreativo puede ser Objeto de modifica-
ciones siempre que no altere la esencialidad del 1nvento.

Todo segun se detalla en el dibujo adjunto que a tituloé
de ejemplo acompafia & la presente memoria descriptiva en el que
representa:

Ie fig. 1: E1 teblero de juego visto en planta en su
conjunté. - _ ,

Ie fig. 2: Un detalle en planta, perfii ¥ seccidn del
casillero eentral donde se forma la quiniela ganadora.

Ie fig. 3: Un detalle en planta, perfil y aeccién de
los casilleros correspondliente a los jugadores para su relleno.

Ia fig. 4: Un detalle en planta, perfil y seccldn de
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la ficha que se ha de ir acoplando en el casillero 5é£¢rai'éﬁ
el que se forma la guiniela ganadora y,

Ie fig. 5: Un detalle en planta, perfll y secoidn de
las fichas con que log jugadores rellenen los casilleros res;

pectivos de cada uno.

~REIVINDICACIONES -

Se reivindica como de la propia ¥y nueve ia%enciéﬁ la propiedad
y explofacién exclusiva de}

l.~ Un juego recreativo basado en las quinielas deportivas,ca&ac-
terizado por estar constituido por un tablero general de forma
cuadrada sobre el que se fijan por sus cuatro laterales, étras
tantas piezas casillerés gobre las que actuan los jugadores, y
que enmercan un espacio central cuadrado en el que Se fiﬁa pér
su lateral derecho otra quinte pieza éasillero, en la que se
forme la quinielé ganadora.

2.-0Tn juego recreativo basado en las quinielas deportivas,

segin 12 reivindicacidn, caracterizado por estar constituidas

‘las cuatro piezas casilleros laterales, por una pileza de forma

rectangular dotada por sus laterales en el sentido de su lon-
gitud, de unos bordes salientes que en unién de otros bordes
centrales tambien salientes, forman tres canasles guias en donde
entran a correders con movimiento de desplagamiento, una serie
de fichas de forma rectangular rebajadas por su paﬁte infeﬁiér
pare su acople en la canal gula, llevando tambien la pieza casi-
llero, unas lenglietas laterales para su fijacién sobre el table~
ro y por su parte superior, dispuestos una serie de ndmeros in—
dicadores de los equipos que entran en las quinielss.

3.~ Un Juego recreativo basado en las quinielas deportivas,
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: llarsgse el Juego, lqs jugadores se hen de regir por une regls c;

’ normes previamente dispuestas para ello, en las que se determina
205 como y de que menera ha de empezar a coloéar les fichas cada |
k“ | jugador para entrar en ;]uego; y 8i lo desea cuantas fichas y como
&-" A hsh%e colocagt para hacer la cantidad de pronost:l;co 0 cﬁmbinacic;; :
| nes que desee hacer,as{ como la cantidad que pars ello ha de depo-
siter en el tablero y las -;'eces que cada ;jﬁgador ha de tirar para
210 aue audde relleno totelmente el cesillero central con la quiniela
: % ganadorae.
7.-" UN_JUEGO RECREATIVO BASADO EN IAS QUINIELAS DEPORTIVAS".
3 Consta la presente memoria descriptiva de nueve hojas
;g numeradas y mecanégrafiadas en ﬁna s0la éara a las que Se acom-
pafian un plano para- su mejc;r comprensi&n.
g
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