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"JUGUETE CAMINANTE Y TREPADOR® .
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El invento concierne & un Juguete que ofrece.
la novedad de carecer de pies o patas y de ceminer, sin
embarg , y ein de trepar, solre superficies lisgs.

Otra ceracter{stica ventajosa dd nmew juguete
eg le simplicided de su estructura, que se reduce préc'bi-
cemente a la forms externa con un med o impulsor de
ingeniosa sencillez al par que de menejo fédeil y epto
incluso pere nifios de corta edad. '

Conforme e los principios expuestos, el new
Juguete consiste en un cuerpo hueco comprendiendo uns
parte anterior em forma de cebeza de bhase sbierta, asl
como con nariz, ojos saltones y cresta atrevesada, y una
cola troncocdnice.

El medio de impulsidn va alojado en la cebeza
de modo giramtorio y se compone & su vez de un eje motrig
normel el sentido de evance y portador de una serie de
brazos radisles y provistos de pequefiss ven tosas de goma
que. sobr_e;aaleﬁ al girar por debejo de la tase, un resorte
helicoidel inserto en el eje motriz y con una de sus
extremidades enclada en el mismo .y la opwe sta en un punto
"ed hoc" de la cébeza, y un corddn de acd onamiento que
ve arrolledo e un lado del propio eje motriz y anjed &l
mismo por un extremo en tanto que el extremo lidbre sale
por un paso posterior de la cola y termine en una mille,

Para le mejor inteligencia del nwe w Juguete,
un ejemplo de reeligzacidn del mismo se ilustra seguide~
mente con loa dlbujos enexos, que: representemns

Le fig, 18, une vista por encime.

La fig. 2%, una vista de la perte inferior.

Ia figure 38, ung vista frontal.
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la fig. 48, une viste de perfil

Ta fige. 5% une vista del dlapositive impulsor
del deaplazéaniento:.

De acuerd con los & bujos resefiados, (1)
denota la parte enterior o cebeza del juauete, (2,3,4,y 5)
respe ctivamente, le base shierte, la n=xi g, los‘ojos.y |
oreste de dicha: cebeza; (6) la cole tw ncocdnica, (7)
el eje giretorio del dispositivo impulsor, (8) los
trazos radieles de dicho eje con suse corresﬁo:idientes
ventosas terminales, (9) el resorte helicoidel inserto
en el eje motriz, y (10) el cordln de esccionamiento del
dispositivo impulsor con la amilla que.sirve, & su vez,
pere tensar el cordin.

Para poner en marcha el nwevw Jjuguete: basta
tomerle con una mano, torsioner.el resorte helicoidel
tirendo de la anills del cordén de acd onsmiento con le
otre meno y epoyarie por la base ablerta de ls cebeza
sobre una superficie convenicntemente lisa e indistinte—
mente horizontal o verticel. Entonces, el desplazemien to:
penletino del jugmete a través de le superficie de goyo
elegida se produce por la aceidn de palenca del muelle
sobre lea reaslstenclis que le ven oponiendo. g la elastici-
ded del mismo les ventoses de los brazos rediales del
ejemotriz ol adherirse sobre la superficie de apoyo
en sx movimiento de gim.

Ia febricecién del cuerpo del nwew juguete
se. ha propuesto preferentemente dn pléstico, pexo e s
obvio que puede obtenerse igualmente de hojalata u otros
materieles anflogos, asf como en formas externas, d men—

siones y ® lores varislles. EL rewrte helicoidel puede.
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ser tamblén sustituido por una gome enrollade eobre el
eje notrize
N T &
Bﬁm
Bn resumen: Lg patente de. MODELO DEUTL LIDAD
recaeré sobre las particularidades de las sigu:fezﬁ:'eg-
REIVINDICAGIONES

18 .~ Jusgnete ceminante y trepedor; que se com-

pone de un a:terpo hueco y wnr medio impulsor del desgplazag=-
mientd peunlatino, comprendiendo el cwerpo huweco: una parte
anterior en forme de ccheza de base abiertam, asi como con
neriz, ojos seltones y oreste atravesaeds, y una cola
troncocénice.

28 .~ Juguete caminente y trepador, segin lm
reivindicacidn 18, en el gue el medo impulsor del des—
Plezemiento ve glojado en la ceheze del cuerpe hwe o de
modo giratorio y esté compussto & su vez de un eje motrig
nornmel & sentide de marche: y portador de: une serie: de
rems redisles y rovistos de pequefias ventoses gue
sobresdien &l glrar por debgjo de: 1o base, un resorte
helicoidel inserto: en.el eje motri & y con una de sus. extre-
nidedes sncleda en el mismo y la opuesta en un punto
*ed hoc" de la odbeza diche, y un corddn de accionsmiento
:;ns-. ve: ;rrolls.do- e un ledo dsl propioc eje motrd g y sujefo
el miamo por un extremo enm tanto gune el extremo lilre szle
por un peso: posterfor de: la colae y remxts en une enilla.

38~ Juguete caminente y trepedor, segin las
reivindicacdiones 1% y 2%, en el gue el desplazamiento
pauletino & trevés de una superficie de epoyo horizontel
o vertical, se prodace, lmego de torsioneado el resorte
helicoidel tirando de la emille del corddn de sccl onamient
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POT lg: pooffn de: pelemce: de dicho mmelle sobre la reaistm-— :
¢i& gque le ven oponiendo: las ventoses de los brazos: redis-
lea del eje motrig gl adherirse sobre lu supe rficie de
gpoyo eludide e su movimiento: de giroe.

48 o— "JUGUETE CAMINANTE: Y TEEPADOR™, susten cigle
mente como queds descrito y representads en esta Memorls,
e conﬁta; de cineor hojas mecenogrefisdes por una sle

cere, y wne hoja de plenos.

Medrid }pTde, Sef§itemtre. do 1959
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