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M EMORIA LESCRIPTIVA
Sobre:
"JUGUETIH REPRESENTANDO UN COHETE DE DOS O KAS CUERPOS "
Solicitantes DON ANTONIO NAVARKO FERNANDEZ, de nacionalidad
espafiola, resiuvente en MADKID, ¢/ Pascual Ro-
driguez, nf 10,
Inventor ¢ E1 mismo solicitante,

La presente memoria tiene por objeto 1la descfipcion
de un juguete que representa un cohete de por lo menos dos
etapas de lanzamiento consecutivo y de las cuales la segun-
da se realiza en forma totalmente automatica y con un cierto
retardo recpecto a la primera, por lo que el ultimo proyec-
til sufre dos impulsos gque le amplian su trayectoria y final-
meate se recupera en forma suzve por descender suspendido de
dos paracaidas que se despliegan en el momento de iniciarse

dicho ussgcenso,
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Ia esencialidad del juguete objeto de la presente me-
moria, radica en un cueryo de primer lanzamiento que simula
la parte de cola de un proyectil cohete y en el que las mis=-
mas aletas de estabilizacidén actuan como base de lanzamiento,
y que dispone en su parte interna inferior de un mecanismo
que en un momento determinado, al ser accionado nediante un
disparador, impulsa al espacio un cuerpo cilindrico en cuya
parte superior existe un recipiente abierto en el que que-
dan alojados, plegados, los paracaidas unidos a la capsula
delantera, constituyeando este conjunto el ultimo proyectil
gque se lanza al espacio mediante un mecanismo de efecto re-
tardado consistente en un gatillo gue se dispara en el mMo-
mento en gue actua una masy de diferente masa especifica que
pende de un hilo flexible por lo gue al agltar ambos conjun-
tos la fuerza de inercia &l disparo inicial, el tiron propor=-
cionado por la masa suelta es suticiente para liberar el ga-
tillo que a su vez retiene hasta este momento un muelle heli-
coidal fuertemente comprimido.

Para la mejor comprensidn de cuanto antecede, se scom=-
pafia una hoja de planos en los que se representa esquemati-
canente el juguete de referencia, el cual se describe deta-
lladamente a continuacidn v con referencia = los mismos di-
bujos.

in la figura primera, el conjuhto del juguete que re-
presenta un proyectil cohete. '

zn la figura segunda el mismo juguete en las diferen-
tes fases de su lanzamiento y en el que se aprecia la base
(A), el cuerpo intermedio (B) asi como el Yltimo proyectil
ern el momento de la caida (C).

Segun queda representado, el juguete se constituye pon
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un cuervo cilindrico =l= gue en la parte inferior dispone

de cuatro aletas -2- simetricamente colocadas y sobre las
que puede permanecer en equilibrio.

kEn 1a parte inferior del ouerpor—l— ge prevee une ter-
minacidn ~3- a modo de tobera de escape de gases y con el
mismo fin decorativo, para mejor imitear la resaliuad, se le
dota de los ventiladores -4- y -5-, #n la parte superior del
cuerpo cilindrico -1~ existe una pieza en foruwa tronco-coni-
ca -6- forumando la ounta del cohete y rematada por una pe-
quefia bola =T-,

Le parte inferior del cuerpo -l- dispone ve un orifi-
cio en el cue se rosca un disparador =8- del tipo normal=-
mente empleado en fotografia los que imposibilita que pueda
efectuarse el disparo en un momento del transporte o prepa-
racidn, ya que este uisparador actus directamente sobre un
gatillo oculto encargado de liberar el muelle que lanza el
cuerpo -%- al espacio y que a su vez queda provisto de otro
mecanismo de disparo gue se acciona mediante la aiferencia

de masas especificas entre dicho cueryo y la masa -10- uni-

dea al getillo interno mediante un hilo flexivle -l1ll-, En el

momento en que se efectua el disparo, se proyecta al ekterior
una cdmara =-12- que queda unida al pistén de disparo median-
e un eslabou =1l3- o0 mosqueton con el objeto de facilitar
el montaje o carga previg, y que contiene en su interior,
debidamente plegados, a los paracaidas =l4- gue se unen me-
diegnte =15- a la extremidad inferior del cono lanzgdo 0 cap=-
sula -6~ gue anteriormente quedaba simplemente superpuesta
sobre -~12-.

vescrita suficientemente la naturaleza y objeto del

presente juguete, se hace constar que en é1 pourdin ser va-
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riables todos aquellos detalles accesorios o secundarios que
no alteren, cambién o wmodifique, la esencialidad propuesta.

N ©Oo T A

El liodelo de Utilidad que se solicita por veinte afios
para Espafia y sus Colonias, deberd recaer sobre: "JUGUETE
REFRESENTANDG UN COHETE D2 D05 -0 MAS CUERPOS", de acuerdo
con las giguientes,

R IVINDICACIONWSS

18,- Jupuete representando un cohete de dog o0 mas cusr-
pog, esencislmente caracterizado por representa exteriormente
un vroyectil tipo cohete en el que la parte inferior que com-—
porta las aletas estabilizadoras dispuestas radislmente res-
pecto al ¢je longitudinal wel aparato y gue aetuan en el no-
mento del lenzauwlento como base de sustentucidn, dispone de
un mecanismo de lanzamlento previo consistente en un resorte
helicoldal we expansidn retenido hasta el momeato de disparo
mnediante un trinquete que se acciona desde el exterior median-—
te un dispositivo alargador conexionable solamente en el mo-
mento deseado.

28,- Jusuete representando un cohete de dos o uds cuer-
pos, segUn anterior reivinaicacidn y caracterizado porgue el
cuerpo laznzado por la vase del proyectil consiste en un cilin-
dro mueco gue en su interior discone en su zong inferior de un
se:undo mecsnismo de disparo retardado consistente en un con-
trapeso impulssdo en direccidn contraria a la del wmovimiento
del cuerno Gistarado y retenido al mismo mediante vn hilo li-
zero de longituu funcidn de la zltura de sezundo disparo que
se sfectuz mediaate la accidén del mencionado contrapeso que
livera un segundo muslle comprimido que a su vez lanza al esw

pucio el cono delantero del proyectil.
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I rnoE, segln anteriores reivindicsaciones y caracterizado porque

28, - Juguefe representando un cochete de dos o mas cuer-
oS, segln anteriores reivindicacliones y caracterizado porque
el, cono proyectado en segundo langzemiento disgpone en su parte
ipferior de una camsre cillmdrica siaplemente supernuesta y
que ge une el cilindro de expuleidn aediante un eslabon 0 ue-—
canismo analoro, en la gue quedan introducildos en ¢l mouento
b oque 2l Jususte cotd carzado uno o uds paracaidas que se unen)
por 1os hilos neceserios a la misma base del cono nroyectado

y mediante los cuales se efectua un aescenso lento desde la al-

turs ndxisna alcanzada.

Fis

T 48,- Jusuete reoresentando un cohete Jde d40s O mws cuer-

1z carga de la seguande etapsa de dispero se efectua menuslimen—
te con lw varticularidad de cue con la sols opresidn de la cd~
marae que contiene los parscaildas en el interior Jde la capsuls
lanzable en primera etapa se ucciona autongticanente la reten-
cidn del muelle por el oportunoc tringuete de retencidn, en tan-
to que la prisera carga se realiza por la compresidn del cilin-
dro de langamiento en el interior de la base gue permanece en
el sualo despuds del lanzamiento.

58, "JUGULTE REPRESENTANDO UN COHETE Lk L03 O WAS CULH-

Segin queda substencialmente descrito en la presente memo-
ria gue consta de cinco pdginas escritas a wmdquina por una S0~
la cara, acompafiada de una hoja de dibujos.,

Yadrid,1l8 de septiembre de 1.959.

ANTONIO NAVARHO’FEHHANDEZ,
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