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"JUBGO~DE BATALLA;NEVAL”

\k;Mﬁe'm‘Dyr,i‘a,: desc r i p t i‘v 8

La’ presente invencién se refiere a un juego de batalla
naval, qne responde a un principio de trabajo y constitgcidn
completamente distinto ae todos 1os sistemas conocidos hasta
el presente, mejorando a los” aludidos sistemas antiguos, tanto
en su funcionamiento como duracién y economia de fabricacidn.

Haciendo alusién a la hoja de planos ilustrativos que al

efecto se: acampaﬁa, tenemos un tablero en que hay dos o cua-

tro puentos -1-, con susfzespectivas radas -2=. Los gircuitos




‘piezas de artilleria de cesta, ‘los* polvorines, estaciones de ra=-

" dar v cﬁalquier otra’ instaiacién qne ‘se qniera. En cada puerto

5o
 'EE el centro del tablero, formanﬁo una cruz, hay tn campo minade :

) A0e=

15e=

200 - )

esté sitnada, al comenzar el juego, una egcuadra, con31stente
en: determinado nimero de barcos (cruceros, aeorazados, portaavio-:

nes,. destructores, ete.). Gada~escuadra se distingue por el coIor.

“Hee ' o
B El juego se puede hacer entre des, tres, cuatro o més per-
sonas, dirigiendo cada una o en grupo los movimlentns de una es- .
cuadra. ' o

| Caﬁakmcvimiénté‘se‘habé'por el'nﬁmero que arroje un dado.

Las lfneas negras continuas indican 1as viaa de mavimiento, y ca-;

da movimiento se hace cantando el numero‘ orrespendiente de cir-

culos negrosa Tanto 1ae baterfas de costa ndmo 1os barcos tienen :

capacidad de fuego para disparar en todas las idirecciones tanta !

del movimienta de ‘los’ barcos como en 1as diagonales (I!neas pun-

teaaas).rﬁ cada suerte del dado, cbrreS§onde~a un movimiento de

un barco o un tiro, para hundir un barco © destruir una instala- -

elementos beliccs como 3.5 aviaclén, la infan'ber:fa, ete., " pero

esto no altera los. principios del juego.
El ganador es el que logra destrnir total s} parcialmente
inStalaciones~enemigas yi hundir toda 1a flota enemiga. '

Esta jnego ccmbina la- suerte {que es factor determinamme

Aen.vida)‘con 1a habilided y la pericia, hasta el punto de qe ‘

| el que desarrolla la mejor estrategia suele ser el triunfa»dor.

“Las ventajas del nuevo juego son evidentes, puesto que

su fabricacién sera econémina v sin posibles errores y firml-

30;~ mente su utilizacién, agradable, estetica y compda. |




5 -

10.-

20e =

Seran independientes del . objeto de la presente 1nvenc16n, é

r‘los materiales, forma, colores y dimensiones, tanta absolutas

como relativas y en general todo cuanto no altere, cambie 0

";modifique la esencialidad de 1a invencion.r"

Descrita suficientemente la naturaleaa y objeto de este

' Modelo de Utilidaﬂ, se hace constar que las caracteristicas

esenciales aobre 1as que han de recaer la concesién del mismo,

estan comprendidas en las siguientest

na-a-—a—-ﬁ pd-;- - - --»-a—-----unb-wn
l!.- Juego de batalla naval, caracterizado por cbmprender

un tablero en el que se ha indicado une: pluralidad de acota~

(MG Tk e

'cianes cerrespondienbes 2 1os puertos y atra ;‘;,> correspon-

dlente a las flctas quefhan de luchar entre s{ para destruirse

v cuyos moVimientos y twros estan determinados por un indicador i

de azar, con 1& alternativa de intervenir una. aviacidn ¥ una
infanteria on al combate., ‘

25 éﬂJUEGQ DE BATALLE NAVAL"

Todo tal ¥ como se reivindica en la presente memoridhes-

criptiva que consta de‘TREs HOJQ ~_cr1tas a méquina por mna :
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