Meumw ori a Descriptivwva del Modelo de Uti
lidad que, por veinte afios en Espafia y poseéiones, solici
“ta Don Uuan‘Bidot-ﬂaude; de nacionalidad francesa y resi-
dente en St.Vincent par Coarraze - Bajos Pirineps (Pran -

cia) para: "JUEGO DEL CODIGO DE LA CIRCULACION®.
=~=00000=~=~

Este nuevo juego llamado "Juego del Cédigo de
.la circulacién™, representa lz circulacién por la carreﬁg
ra con una meta que hay que alcanzar y sefiales que hay que
observar; uns par%ida que se gana por tanﬁd en forma re -
creativa.

Bl juego se compone? _

‘ 1 - Del plamo que comprende uns red de vias de

comunicgcidn, cuarents paradas y-diez aparcamientos para

vehiculos.
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2 - De Eincuentaiy dos éartas deno@iﬁadas " p&ENo~
cartas“; trece de las cuales, diferentes, ya existentes.

3 - De cuatro cochecitos de modelo diferenta.

4 - De fichas numeradas en las dos caras. El jue
gq es de cuat:o‘jugadpres que actuarén aisladamente, cuyo ob
jetivo serd realizar el primero un recorrido de wil kilbme~
troe o sea unz partida. - Para conseguir esto, el jugador
provisto de treqe ?panocartae“ deberd desviar, en ventaja
propia, el itﬂne:aric de sus competidores oponiendo sus "pa
nocartas" segin su intencién pértiCular.. Este recorrido,se
realiza por etapas y triunfos. Un triunfo consigte enfvo;
ver el primero después de un recorrido minimo de doce leguas.
Una lgggua es la distancia'entré gos paradas; es decir, una
etapa. | '

Las "panoaartas" representan cierto nimero de sefia
les utilizadas en el Céaigo de la ruta. _Nﬁméradoa de 1 a 13
representan: 1 viraje prohibido a derecha - 2 viréje prohibi
do a izéuierda - 3 direccidn prohibida - 4 stop - 5 prohibi-
da 1ls qirculaciénv- 6 prohibicidn de pasaer delante de otro
coche - 7 estacionamiento prohibido ~ 8 prohibido aparcar -
9 se permite aparcar - 10 direccién obligatoria - 1l direc -
cidn obligatoris (opuesta a la precedente) - 12 carretera
con prioridad - 13 final de limitacién de velocidad.

Ias figuras de estas sefiales, son idénticas a las
de la carretera. Estaé "panocartés" no tienen valor como
puntos, pero la colocacidn sobre otra prevalece, la ﬁltima
que se juega conserva la influencia audn cuando esté puesta
sobre otra. , '

Se ponen como obstdculos para los demds coches.
Asi, los nﬁmerog 1 y 2 pueden prohibir una direccidn lo mismo
que el 3 y el 5. Aun cuando el 10 y el 11 no prohiben una

direccidn, no por ello son menos fuertes en su valor. Se da-
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ran casos en que un coche se quedar4 en su sitio por la pro’

hibici6n de circular en todos sentidos, particubarmente, por -
1z colocgciSn del numero 4. Los nimeros =3- y -5- son te-
mib;es no solamente p&r la propiedad que tienen de prohibir
un sentido, sino pambién‘pqr su inﬁluencia que se extiende

a todo lo largo de um linea recta. Asi, por la indicacidn
de estas dos sefiales, un coche tendrd que hacer marcha atras.
Hesta la Gltime parade si se sitfa en otra via. Si esta via
es la méé prézima, el»cpcha solo tendréd un retraso de una lg
gua, pero la marcha atrés buede compfender varias leguas, co-
84 que no es ventajosa'tenienda en cuenta que el jugador debe’
pagar en especie lasileguas recorridas dos veces. Dé esto,

se desprgnde 1a razén v utilidad de apafcamientos para coches
en al "juego del Cédigo de la ruta o circulacidn®. BEn efecto;
un coche aparcado no estd influfdo por la colocacién dé lzs
"pandcartas"‘z y 5 colocadas tras 1. EL nimero 6 tiene como
funeidn la de prohibir a un coche adelantarse a otro, -lo que

en ciertos casos permite al de detréds avanzar y‘beneficiarse

del'recofrido de dos léguas, pues puede ocurrir que el coche

adelantado-no pueda a su vez adelantar al que ha pasado delan
te. Asi pues, prohibi: que se adelante puede ser ventajoso.
El nﬁmero 7 anuncia la brohibicién de estacionar, asi pues, en

defecto de aparcamiento o parada posible,'en adelante no se

puede pensar en adelantar. BEl aparcsmiento estéd gene?almente:

libre; puede estar-pfohibido por el n® 8; y el 9 colocado so-

bre el anterior vuelve a dar acceso al aparcamiento. E1 n®

[N .
12 sirve como los dewds para ser colcoado ‘sobre estos Gltimos

y da paso a los c¢oches., Finalmente, el n? 13 es de gran im-
portancia para el qgue lo tenga y fenga oportunidad de emplesr

lo. En efecto; su colocacidn en la extremidad de una via en

linea recta permite a dichoc coche recorrer toda esta vis sin

’

preocuparse de parades. Ta cuestidn de preponderancia es la

.,‘.
AR




7%

80

85

90

95

100

105

g _g N
74790
mi sma éue para ias demds . "panocartas"”. Solo qué.el coché que
efectle ese recorrido, no tendrd que deternerse por las sefia
les que pueda enconﬁrar. Las "panocartas™ sge distribuyen
pof turno,indiferentemente g los jugadores, que jugardn uno
trzs otro.

"La salida tiene luger m la derecha de cada gohe,
quizd retrasada por la prohibicidn de circular en el sentido
reglamentario para la salida. _

Tlustra la exposicidn que se efectfia, el adjunto
plano en el éue las letras "P" enmarcadas corresponde a zo-
nag de aparg?miento y las "?'bsin encuadramiento, correspon
de a paradas. o

"Calle de la Libertad”. ILa via que une las dos la.
terales en forma de "S" se llamé "Calle de la Libertad® debi
do a la libertad que allf encuentran los que;la usan, pues
no han de marcar las leguas con paradas. Ademds, el recorri-
do de estas lsguas cuenta el doble. Los jﬁgadores tendrén
interés en prohibir a los demds pophes que pasen por esta via.
Para impedir a un coche que recorra una legua por la calle de
1 Libertad,vlos_jugadores podrénbcélocar el n? 7 en ﬁna de
las dos paradas situadas en el extremo de esta via 1o cual
oblig?ré gl coohe-alapartarse. Habrd uns sola clase de "ahqg

cios". E1 cuarteto. Cuatro "panocartas® con los mismos nime

ros, permitifﬁa 105_ben¢ﬁniarioe avanzar una legua en el mo~
mento en que los muestre. 'No se le exigiré ponerlo sobre’ te
pete hasta el mdmento en queihaya de beneficiarse de ello. To~
dos los cuartetos valen: DPrimas. - El que haya obtenido una
victoria, recibird ademds del kilometraje recorrido (que los
demds marcarin §gu§1mente) una prima eduivalente a2 una ficha

de cinco leguas.

Lag fichas emarillas y de forma circulaer de 2,5 cms.

de diametro, estéﬁ numeradas por los dos 1lados. Pdrlﬁn lado
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-impresas en agul, por el otro, de 4 8 80 en rojo que indica

el nimero de kildmetros corresvondiente al nimero de leguas.
Algpnas fichas igﬁalmente circulares, pero algo mayores, 4
cms. de didmetro, por ejemplo, con la cifra 500 se utiliza-
rén para marcar la mitad del recorrido de cada‘jugadqr.’ El
plano se confeccionard en cartén duro proteéido pof ﬁn marco
de 96 cms., por 56 cms. (dimensiones internas)., Todas las
parcelas o espacios estaran rgvéstidos alrededor por una bag‘

da de color verde. Las parcelas laterales; es decir, las

. gque aéparap los ocho parcamientos estarin representadas por

follajes verdes. ILas ocho centrales adornadas con flores
vistas desde arribda. Estardecoracién;comd alusifn a los paxr

terres de un jardi{n pdblico. Adn cuando la circulacidn fue-

' ra,prohibida en las avenidas dé un Jjardin piblico, el juego

no serfa por ello menos agradable. ;Estas‘pércelas centrs -
les tienen dngulos de 12 oms. de lado, TIas laterales 12 cms.
por 4 cms. “Log'aparcamientos 8 cms. por 4 cms. Ias calles
o vias de 8 cms. de largo serdn de color gris. Tas lineas de
enmedig a fines decorativoa ten&rén S ems, de'ancho y serédn
naranja,‘ Dos linegs color naranja figuranven la calle de la
Libertad puestas cbn dos cms. de intervalo en el inter;or de
las cusles habfd la imsoripoifn "Calle de la Libertad". Con
letras de imprenta de 1 om. y puestas & 5 mm. de las orillas;
estas letras-gstarén lg suficientemente geparadas paras que la
ingeripeién se repita en el otro sentido y para que dicha ins
qripcién sea 1egible; égré azul pér un lado y roja por el
otro. El1 egpacio.comprendidq entre las dga”lineas paralelas
sersd blancy. “Las ’?”une indican las paradas serén rojas y
de 1,2 cms. de gltﬁré.; ;as panocartas que ingiqan los apar
camieptos; es deg;?, los epcuadram;entos pr garén gzules y

las letras bleancas. ILas dos pancartas "P" dobladas que forw-
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man al coincidir un cuadrado central de cm. de lado eg-
tardn tefiidas de rojo con un espacio-alrededor blanco de 3
mm.,‘las'"?? blancas y lo demds azul. En el centro del pla
no se sitﬁgn cuatro_cfrculos e} primero pe losg cuales verds
de 5,5 oms, de didmetro y 2 mm, de ancho. El segundo maran~ -
Ja ce 4, 3 cms . de didmetro y 2 mm. de ancho. El tercerc ro-
Jo de 3 cms. de didmetro y 2 mm. de ancho. Por fin, el cuar
to, azul,_de 1,9 cms. de didmetro y 2 mm. de ancho en el in-
terior del cual habrd una cruz formada por dos lineas de 2
mms. de ancho; los extremos orientados»hacia los cuatro &n -
gulos cercanss, los quat:o geétores.formandos por esta cruz,
seran amarilios limén. Las panocartas de 4 cms. por 8 con

un merco negro situado & 5 mms. de las orillas. XLas figu:as

~ecirculares de 2,4 cms. de diémet;o, el ntmero 9 que es de ﬁi

gura cuadrada tendré 2,4 cms. de lado. El 12 tendrd 1,7 cms.
de lado con el £in de alcanzar perpendicularmente 2,4 cms.

4 Un poste constitufdo por dos lineas situadas a 4
mms . de‘distancia. El primero azul y el otro ropo ¥y de 5'cps,
de altura. Al pié del §6stevlas hierbas.verdes. Complementa

riamente y como resumen, el reglamento del "Juego del Codigo

de la Circulacidén” tiene el aspento del Cddigo de la Circula-

cién, Todo lo qué en este juego alude a los tres colares de
francia, recordaréd el pais de origen.
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Fota. - Se reivindiva la propiedad de este Modelo de Uti-

lidaad: |

1) - Juego del Cédigo de la circulacifn, caracterizado porque
comprende un plano correépondiente a una red de cailes o vias
de Firculaci6n, dotado de cuarenta paradas y diez aparcamien-
tos. | -

2) - Juego del Cfdigo de la Circulacibn, segln 12 reivindica-

cidn, caracterizado porque consta de cincuenta y dos cartas
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denominadas "panocartas®™ corresppndieptes a unvserie de tre
ce iguales repetida cuatro veces.
3) - Juego del Cddigo de la Circulacidn, segin 18 y 28 prei-
vindicaciones, caracterizado porque incluye lz existencia
de cuatro cdghecitos distintos, correspondientés & diferen-~
-tes modelos.
4) - Juego del Cédigo de la Circulacién; segin 12 a 38 reji-
vindicaciones, caracterizado porgue, complementariamente,
consﬁa de fichas numeradas en las dos carsas,
5) - "JUECO DEL CODICO DE TA CIRCULACION®.

Esta Memoria Descriptiva consta de siete hojas fo-
lisdas y mecanografiadas por una sola cara y de una hojs de

planos,

-6 JUL. 1859
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