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El Madelc de Utilided a que se refiere la presen-
te memoria degcriptiva y los dlbugos complementarlos ane-
; xns, tiene por objeto garantizar los derechos a la exclu-
siva fabricacidn, venta y explotacidn en Espaﬁa y Ssus co-
lonias de un mevo juego de sociedad que debido e su espe
cial constitucidn ofrece particularidedes de sumo interés
desde el punto de vista recreativo, destacendo en el mis-

mo la sencillez de sus movimientos y reglas de juego, que

o ponen al alcance de nifios de corta edad. No obstante

esta sencillez el juego es capaz de atraer también a las
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ltud, teniendo representadas adends sobre dicho tablero,
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personas mayores, puesto que requiere una técnica de jue=—

T

go y atencidn que hacen su aesarrollo absorbente y atrac-
tivo por demas.,
la caracteristica primordial del juego a que nos
veniuos refiriendo raaica en que se han combinado sus ele]
wentos, como son los cuadros de un tablero semejante al
de damas o ajedrez, con unas fichas representando jugado-
res de futbol, de tal modo que parece aesarrollarse sobre
el tablero un partido de futbol.

El juego consiste en términos generales en un ta-
blero subdividico en 99 cuadrados alternados unos claros
y otros oscuros, como los de un tublero de damés o aje-

drez, vero con nueve cuadrzaos de enchura y once de longi|

las 1fneas de un campo de futbol, como son la linea de me|

dio campo, y & ambos lados las lineas de drea de gol y l&

i %)

de penalti, més otras dos lineas, ya fuera del tablero,
}que representan las dos porterlas, entre las cuales se o
'prenden cinco cuadradcs enteros o parcialmente represental
dos. Sobre dicho tablero y en los apropiados cuadrados se
representan once numeros consecutivos del 1 al 11, tanto
e un lado como &l otro, cuyos numeros determinan la colo-
cacidn de las fichas.

Las fichas se componen de unas figuritas de juga-
dores de futbol, con su correspondiente peana, debidamen-
te numerados y en ndwero de Z2, agrapados en dos bandos
de 11 cada uno y de diferente color cada bando. No afecta
r4d al desarrollo y finalidad del juegb, el que las fichas

adonten cuzlquier otra formas distinta a la de jugadores

ide futbol, tal coumo simples discos,debidamente numerados.
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la constitucidn general descrita en los preceden-
teé pédrrafos se comprenderd mas facilmente a la vista de
los dibujos adjuntos en cuya figura 1 se representa una
perspectiva del tablero de juego, mientras que en la 2,
aparece una de las 22 figuritas o fichas de que el juego
se compone,

Como se aprecia en la figura 1, el tablero, para
imitar el terreno de juego de un campo de futbol, tiene
en su centro una linea transversal -A- que divide el cam-
po en las dos zonas de colocacidn de cada equipo, con ung
circunferencia en su cehtro que gefiala el punto de saque,
giendp estas lInezs meramente decorativas e inoperantes
en este juego. En cada uno de los lados menores, existen
también dos lineas angulares -B- imitando las porterias jy
comprendidas entre cada una de elias, cinco porciones de
cuadrados -C-, que son de la mdxima importancia en este
nuevo juego, puesto que el colocar en ellos una ficha o
figura del contrario, supone el haber colado un gol. En
estas lIneas de cinco porciones de cuadrados, y en su cen
tro, es en donde se colocan las figuras sefialades con el
n? 1, correspondientes a los porteros. En las siguientes
1lineas de cuadros innediatas a las porterias, se colocan
los defensas, ocuvando los cuadros sefialados con los nume
ros 2 y 4, colocados a ambos lados de las lineas -D-, que
geflalan las dreas de gol, lineas estas, también inoperan-
tes y weramente decorativas. luego, en el centro de la hi|
lera inmediata ae cuadrados, se colocan los defénsas cen-|
trales sefialados con los ndmeros 3, de cada equipo. Segui

damente existen las lineas -E-, que sefialan las dreas de

nenslti, las cuales tienen una significacidn particular,-
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pues sirven para que, dentro de esta &4rea, ée‘coloque el
jugador o ficha que haya matado al portero contrario, con
la facultad de correr diagonalmente dos cuadros rara eje-
cutar el penalti, lo cual equivale practicamente a un goll
En laes hileras de cuadrados inmediatas a las lineas de pe
nalti, van colocadas las fichas de los medios, sefialadas
con los ndmeros & y 6 y luego, en las hileras inmediatas,
log cinco delanteros de cada equipo, sefialados con los nf’
meros 7,8,9,10 y 11.
Cada una de las 22 figuritas como las representa-

»

dag en la figura 2, lleva en su espalda un numero, para
su colocacidn inicial, siendo conveniente que los porte~
rog, esten vintados o sean de un color diferente para que
se:diferencien de los otros jugadores.

Una vez colocados los dos equipos como queda di-
cho, se moveran las fichas alternativamente una de cada
banao, corriendolas oblfcuamente por los cuadros del mis-
mo tono o coulor, un cuadrado cada vez, tanto hacia adelan
te, como hacia atras, segin convenga al jugador.

La eliminacidn o muerte de una ficha por la del
contrario se efectua & voluntad, cuando las dos enemigas
estan en cuadrados inmeaiaios oblicuamente y del mismo co
lor, pero esto solo en marcha hacia adelante.

los porteros pueden desplazarse por todo el campo
solo que al ser muertos por un contrario, tiene este la
fa¢ultad de ejecutar un penalti del modo expuesto.

. Cada vez que se marca un gol, vuelven & colocarse
las fichas en la posicidn inicial descrita.

En el cago de que se quedaran solos los porteros

de cada equipo, se considerard empate y volverdn a colo=_
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carse las fichas en la vosicidn inicial.

a—

El desarrollo del juego deberd atenerse a las noy
mas generales expuestas, pero no obstante podran didarse
otras complementarias, o especiales, asi como alterar lag
expuestas. De igual modo podrd variar el ndmero de cuadrg
dog, la forme de las figuras, el tamafio, materiales y co-
loridos, asf como cualquier circunstancia secundaria que
no modifique lo vrincipal, que se expone en la siguiente

N0 1 4 L

Los puntos no conocidos ni practicados en Espafie,
sobre los que se desea que recaigan las reivindicaciones
de este Modelo de Utilidad, son:

1¢,.- Nuevo juego de sociedad, caracterizado por
estar compuesto por veintidos figuras de jugadores de futl
bol, divididas en dos grupos de diferente color, debida-
mente numeradas cada figura, para determinar su coloca-
cidn en el tablero, siendo ademds una de cada grupo de di
ferente color, paras diferenciar con ello a los porteros
regpectivos,

2¢,- Nuevo juego de sociedad, caracterizado por
constar de un tablero subdividido en 99 cuadrados, dis-
puestos en hileras de nueve cuadredes, de ancho, y de on-
ce de largo, teniendo én los lados menores dos lIneas an-
gulares determinativas de las porterias, entre cuyas lI-
neas estan comprendidas unas vorciones de cinco cuadrados,
en cada una, ademds de los expuestos, existiendo trazadas
ademds sobre el tablero unas lineas iguales a las que di-
viﬁen un campo de futbol y unos nidmeros sobre los cuadra-

dos que determinan la colocacién de las fichas numeradas,

len forma de jugadores de futbol, a que se refiere la rei=



135

vindicacidn anterior. Y
39,.- "NUEVO JUEGO DE SOCIEDAD", de conformidad en
un todo en lo esencial y fines industriales a lo descrito
en la precedente Memoria Descriptiva y grdaficamente reprg
sentado en los adjuntos planos para su mejor comprensidn,
Esta Memoria consta de SEIS hojas escritas o me-
canografiadas por una sola cara & doble espacio en 135

1ineas.

Valencia, 10 de Junio de 1959
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