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MODELO
DE
UTILIDAD

& favor de RESINAS ARTIFICIALES MOLDEADAS, S. A., entided
espsefiola, domiciliada en Barcelona, Avda. Mistral, 54, por
“"JUEGO PARA NIfOS TRANSFORMABLE EN VEHICULO DE JUGUETE".

MEMORIA DESCRIPTIVA

Ya son conooidos los juguetes pera nifios, con-
sistentes en une pluralidad de partes apropiedas pare
jugar en la arena. Por regle general comprenden una pale,
un balde pequefio, un tamiz, y algunos moldes con los cue-

5 les se puede prensar la arensa hiimeda en formes diversas.

Tales juguetes, como es netural, sélo pueden ger

empleados cuando se dispone de arena o tierrs y, por el con-

i

trario, guedean inﬁtiles para juger en case. Ademés, su trans—_é

porte hasta el luger de empleo ocaeiOna dificultades.

10. La presente invencidn tiene por objeto proporcio-
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10.

15.

20.

25.
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nar, & partir de los aparatos de jJjuego utilizables en la
arena, cuando éstos no son empleados para sus finalidades de
empleo normales, un juguete de nﬁevo tipo, igualmente inte-
resante para los nifios, mediante el cual, por otra perte,

gse facilita el transporte de estos aparatos de juego.

De acuerdo con el invento se empleg algunos mol-
des construidos en forma redonda como ruedaes para un vehi-~
culo de juguete, y para ello estén provistos en su parte
central, de un agujero o slojamiento en el que se puede
montar un eje de modo gencillo y féoilmenfe éepérable, a
fin de constitulr un vehfculo une vez compuestos, el cual
puede ser ampliamdo apropiadamente por miio de elgunas par-
tes ulteriores del Jjuguete. |

El objeto de la presente invencidén también puede
ser considerado como un vehiculo miniatura descomponible
en diversas partes, de las cuales, algunas de ellas que
tienen forme redonda, constituyen las ruedss del vehiculo.
Cuando las partes de su construceidn totel son separadas,
formen las diferentes partes de un Juego.

En los dibujos adjuntos se ha representado une
forme de realizapién del objeto de la presente invencién,

g titulo de ejemplo.

En dichos dibujoss La figura 1 muestra un balde
pequefio; las figuras 2 y 3 soﬁ vistas frontel y lateral,
respectivamente, de una pala; las figures 4 y 5 vistas
frontal y laterel, respectivamente, de un temiz de arena;
les figuras 6 y 7 una visfa laterel y en plante, respectiva-

mente, de un molde éen forma de cuboj las figuras 8 y 9 res-
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pectivemente, una vista laterel y une secciédn transversel -
de un molde redondo; la figura 10 indice una locomotore de
Juguete compueste con las pertes représentadas en las figures 3
la 9; las figuraé 1l y 12 son vistas, requotivamenfe delan- 5
5 tera y posterior de la locomotora de la figura 10j la figure
13 es una vieta en planta de la pieze bédsice empleada para la %
reunién de las pertes, y, finalmente, la figure 14 es una
vista lateral de este pieza bdeice.
El pequefio belde -l-, le pala =2~ con su care cur-
10. vada -3-, y el tamiz -4~ con su inserto ~5-, gon partes de
un Jjuguete para la arena. E1 didmetro del inserto -5- del
tamiz -4~ estéd seleccionado de tal marera que el borde su-~
perior del pequefio balde =1- puede ser acoplado en él.
Son partes ulteriores del Jjuguete, dos moldes
15. redondos =6~ y otros dos moldes ~7- esimismo redondos. Ca-
da uno de estos moldes redondos -6- y -7~ estéd provisto de
un egujero cllindrico ~8-, _
Con le referencie -9- ge ha indicedo dos moldes,
y con la =10- un componente uliterior del Jjuguete. La parte
20. -10-~ comprende un &lojamiento c¢énico ~ll- y un alojamiento
ulterior -l12-~, Estos alojamientos ~11l- y -12- son ajustados
en cuanto a forme y dimensiones & la configuracién del belde 7
-l= y del marco del temiz -4-, los cuales pueden ser colocados?
en ellos como ampliecién de la superficie superior. |
25, La parte -10- llevagfijados cuatro ejes ~13- en
| los que ge ha previsto taladros trensversales -l4- y que ‘
terminen en une delgeds lenglieta flexible -15~-. Dos salientes %

termineles -l6- estén provistos de un agujeroc respectivo -17-.;



73782

Ademés, en la perte ~10- ge he previsto dos selientes -186~-
ulteriores, parelelos entre si, y dos elementos =19- gimi-
lares a lémparas de locomotors, mientras que se ha definido
dos bordes =20~ pare retener dos moldes =9-,.

5. Las distintias partes descritas anteriormente
congtituyen, juntas, un equipo de Jjuguete para la obtencién
de figures de tierra o arena. Pueden ser acopladas entre sl
de tal manera gque, sin ayuda de otros‘medios; constituyen
una locomotora de juguete. |

10. ' En ella, el tamiz —4-, en 6uyo inserto -5~ se le
anohufa el pequefio balde -~l-, se acopla en el alojamiento
-12-, mientras que el balde -1~ descense en el rehaje —~ll-.
La pala es acoplada hacie abajo ehtre los salientes =-18=-,
y se apoye por arriba mediante su euperficie curvae =-3- con-

15. tre el balde -1-, ya que le superficie =3- estéd heche de
acuerdo con le forma del balde. Los moldes f6- constituyen
las ruedas posterioreé ¥y los moldes -7- las delanteras.
Cada ruede estéd teladrada axielmente pare recibir un eje
-13- cuye iengueta -15- es vuelta hacia atrds y pasada &

20, . través del agujero «14-,

Tal como es de ver por las figures 10 a 13, las
partes pueden ser compuestas de la manera descrita anterior-
mente, de modo que el balde representa la caldera de une

_ locomotora, cuya cara delantera estéd constitufda por la pala.

25. El mango de la pale repregenta la chimenea. E1 tamiz cons-

tituye la cébina del maquinista, mientras que los moldes

y otras partes completan el modelo.
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10,

15.

20.

25.

NOTA

Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilided:

1. Juego para nifios, transformable en vehiculo
de Jjuguete, con partes de plante hueca, caracterizado por-
que las plezas individusles del equipo estén construldas
de tel meners gque pueden ser compuestas pare formar un vehi-
culo de juguete, en el cuel les piezas redondas‘conatituyen‘
las ruedas.

2. Juego pera nifios, transformeble en vehiculo
de Jjuguete, segin la reivindicacién 1, caracterizado porgque
el equipo, comprende partes apropiades pars formar figuras
de tierra o‘arena, entre ellasg moldes redondos construidos

de tel menera que pueden servir como ruedas de un vehiculo

de Jjuguete compuesto & base de las plezas del equipo de

Juguete.

3. Juego para nifios, transformable en vehiculo
de juguete, segin la reivindicacidén 2, caracterizado por-
que cada uno de log moldes redondos presente un agujero
pare el eje de ruede en su parte central.

4. Juego pare nifics, transformable en vehicuio
de Jjuguete, segin wuna de las reivindicaciones 1 o 2, carac-
terizado porgue el vehiculo de juguete susceptible de ser
compuesto por medio de las piezas del egquiponde Juguete,
representa una locomotora.

5. Juego para nifios, transformable en vehfculo

e
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10.

de Juguete, seglin ls reivindicecién 4, ceracterizado por-
que un pequefio balde constituye la caldera de le locomotora,
une pala la parte delantera de la misma, el mango de la pala
la chimenea, y un temiz,la cabina del maquinista, mientras
que las otras partes del equipo de Juguete completen la lo-
comotora. '

6. Juego pere nifios, trensformable en vehfculo
de Jjuguete. |

La rresente memoria consta de seis hojas folia-
das, escritas a médquina por una sole cara.

Barcelona, & 9 de mayo. de 1959 i

RESINAS ARTIFICIALES MOLDEADAS, S.A. é

pea. 1, PONTI |
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