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MEMORIA DESCRIPTIVA 
.. ÉBL

MODELO DE UTILIDAD
que per veinte años, para España y sus Posesiones, se solioi- 
ta a favor de Ben FELICE TRUCCO, de nacionalidad italiana, re­
sidente en TURIN(Italiá), Vía Santorre Santarosa,14$ de profe­
sión industriai, por "BILLAR DB TtmcTONAMTRNTQ SEMI-AUTOMATICO 
CON SUPERFICIE BE JUEGOQUE REPRODUCE EL TRAZÁDÓ DE ÚN CAMPO 
BE FUTBOL". ' " .................. " *.....- ..

La invención tiene por objetó un billar de funcionamiento 
semi-automatico, en que la pelota es controlada por cierto 
número de palancas movibles en ùngalo, que dan vueltas sobre 
el plano del juego y que son aooionadas por órganos eléctricos 
mandados por loa jugadores medjante interruptores de presión.

Las características principales del objete de la invención 
pueden ser, en resúman, las sigaientes!

La superficie llamada de otra manera, el eampo de juego, 
reproduce el trazado de un verdadero campo de juego de fútbol;

el plano de dicho campo esté constituido por dos superfi-
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d e a  indinadas, reunidas a lo largo de una línea media trans­
versal, sobrealzada en relación con el campo de juego. Dicha 
disposición de dos superficies inclinadas está hecha de tal ma­
nera que presenta la parte más elevada en coincidencia con la 
línea de unión, mientras que las dos zonas más bajas se encuen­
tran en los entremos opuestos del campo, donde se encuentran 
los agujeres o puertas para la pelota en juego;

dos jugadores per lo menos, sen necesarios para hacer una 
partida y cada une entre ellos controla y acciona seis palan­
cas oscilantes;

seis de estas palancas oscilantes mandadas por cada juga­
dor, actúan en la mitad del campo en el lado del adversario;

la pelota es lanzada a la entrada de cada parte y remitida 
al campo lateral de su extensión*

existe en el eentro del campo un elemento de despedida - 
elástica que tiene la forma de una esfera;

mi cada medio campe, es decir, en la zona central de cada 
superficie inclinada está prevista un agujero adecuado para - 
recoger la pelota de juego que es expulsada luego por una pa­
lanca accionada por un relá; la dirección impuesta a la pelota 
es aquella del agujero o puerta de gol adversaria, que es con­
trolada por un par de palancas oscilantes maniobradas por si 
jugador que defiende dicha puerta, de medoque manda cada juga­
dor des palancas situadas en la proximidad de su* propia puerta, 
seis palancas situadas en el campe adversario y además la pa­
lanca destinada a expulsar la pelota que puede encontróme en 
el agujero frente a la puerta de gol adversaria;

todo el perímetro del campo es rodeado por elementes da 
resaltos elásticos, de los cuales algunos están reforzadas - 
por relós que son excitados y ponen en marcha una palanca <4*a 
rechaza la pelota cuando los toca la pelota en juego;

el conjunte dispone finalmente de una serie de pelotas,
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de modo que a medida de que cuando un objeto está alcanzado, 
una nueva pelota ea introducida en el juego, hasta que se - 
agote la serie. Para repetir el juego es necesario - como es 
costumbre - que se introduzca una ficha o una moneda metálica 
que suelta un dispositivo que retiene las pelotas.

La descripción qge sigue a continuación, se refiere al 
plano adjunte dibujado en esquema, en que

la figura 1, es una vista perspectiva en planta del billar 
complete;

la figura 2, ilustra en mayor escala el plano del juego 
en particular;

la figura 3, es una sección vertical longitudinal del - 
plano de juego arriba mencionado;

la figura 4, es un detalle de la sección representada an 
la figura 3, que ilustra el mecanismo de despedida de las pe­
lotas caídas en los agujeros;

la figura 5*ilustra en una sección vertical el mecanismo 
para volver a traer sucesivamente las pelotas al juego.

Así como está representado en las figuras 1,2,3? si plano 
del billar ea esencialmente eliptico y reproduce el plano de 
un campo de juego para fútbol. La enperfioie total del juego 
está constituida por las superficies Ae dos superficies semi­
plenas A,B unidas en el centro y está rodeada en todos sus - 
lados por elementos de resalto eládticoa - 3 - dispuestos de 
tal manera que acogen y despiden la pelota durante sus evolu­
ciones.

Cada semi-plano inclinado A,B - fig.l y 2 - lleva seis 
palancas oscilantes bl,b2,b5,b6, en relación con las palancas 
a1,a2,a3,a4,a5,a6. Las palancas bl,b3,b5 que osoilan sobre el 
plano A, son mandadas por el botón b'; las palancas b2,b4?b6 
por el botón b"; de forma análoga son mandadas las palancas 
al,a3,a5, todos en conjunto por el botón a' y las palancas 
a2,a4,a6 por el botón de presión a". El par de palancas osci-
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lentes a7,a8 que defienden le puente de gol del campo A, son 
eccianades cede une y en relación con le otra por dos botones 
de presión a7* y a8*. Las palancas b7 y b8 que se refieren a 
la puerta del campo B. son mandadas, respectivamente, por los 
botones de presión b7* y b8a.

Finalmente está previsto pera cade semi-plano, un agujero 
A* o respectivamente B' en los cueles la pelote de juego puede 
entrar eventudlmente en el curso de le partida. Be pelote - 
puede ser lanzada en dirección de la puerta de gol AS, accionan­
do el botón bs a disposición del jugador adversarlo (fig.2), 
mientras que la pelota es lanzada del agujero B' en dirección 
de la puerta Ba, al maniobrar el botón a* a disposición del 
jugador al que está confiado el campo A. y la defensa de la 
puerta de gol AS.

Apretando eí botón as se establece el circuito de excita­
ción del roló A1 (Fig.3 y 4) que al accionarse la palanca A2, 
lanza la pelota contra la puerta de gol Bs cuya defensa está 
asegurada por las palancas oscilantes b7S y b8s como ya se ha 
dicho anteriormente. De forma análoga, pero a la inversa, - 
ocurre lo mismo con el agujero B', el relé Bl, la palanca B2 
y la puerta AS.

Las pelotas que penetran en una de las puertas de gol AS,BS, 
pasan por debajo del plano del juego y son recogidas en el con­
ducto D, fig.5, de donde pueden ser devueltas al juego por el 
sector oscilante E y la palanca disparadora elástica F, que 
levanta las pelotas a la altura del segundo conducto D' y las 
lanzan mediante la palanca disparadora G a trates del orificio 
de salida H. y con ello al campo de juego. La esfera I fijada 
en el centro del plano de jdego, es elástica y constituya un 
borne de despedida de la pelota en el juego.

Las pelotas pueden ser devueltas al juego también por el 
relé 1. que acciona un brazo L'.



f

110

115

120

125

1

135

* a

736 4 6
Las normas del juego son intuitivas y el billar que nos 

ocupa puede ser jugado por dos o por cuatro personas.
-REIVINDICACIOEES-

Se reivindica como de la propia y ¿ueva invención, la pro­
piedad y explotación exclusiva de:
1C.- Billar de funcionamiento semi-automatico con superficie 
de juego que reproduce el trazado de un campo de fútbol, ca­
racterizado por el hecho de que la superficie del plano del 
juego reproduce en escala reducida la forma y el trazado de 
un verdadero campo de juego de fútbol.
2s B i l l a r  de funcionamiento semi-automàtico con superficie 
de juego que reproduce el trazado de un campo de fútbol, según 
reivindicación 10., caracterizado por el hecho de que eada ju­
gador, o grupo de jugadores, tiene a su disposición deis pa­
lancas oscilantes en campe adversario y dos palancas para la 
defensa de su propia puerta y, además, una palanca en él - 
campo opuesto para expulsar la pelota en juego de un agujero 
situado frente a la puerta adversaria.
3ü. Billar de funcionamiento semi-autornatico don supeificie 
de juego que reproduce el trazado de un campo de fútbol, según 
reivindicación 1S, caracterizado por el hecho de que SU plano 
de juego está constituido por dos semi-planos inclinados uni­
dos y sobrealzados en el centro.
4*.- Billar de funcionamiento semi-automatico con superficie 
de juego que reproduce el trazado de un campe de fútbol,según 
las reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho 
de que en el centro del campo de juego existe un borne elásti­
co de despedida en forma esférica para la pelota.
5*.- Billar de funcionamiento semi-automático con superficie 
de juego que reproduce el trazado de un oampo de fútbol,según 
reivindicación 1*, caracterizado por el hecho deque las seis 
palancas oscilantes a disposición de cada jugador o grupo de
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jugadoras con accionadas, do trae en tres, mediante repetidores 
eléctricos mandado* por interruptores pulsadores#
6z*- Billar de funcionamiento temi-automático oon superficie 
do juego qpe reproduce ol trasudo de un campo do fútbol,según 
reivindicación 10, caracterizado por el hecho do que, para 
expulsar la pelota en juego de uno de loa agujeros dispuestos 
frente a cada puerta, se ha previste una palanca accionada por 
un relá mandado por un interruptor pulsador#
7**- Billar da funcionamiento sami-automátice con superficie 
do juego que reproduce ol trazado do un campo de fútbol, ca­
racterizado por el hecho do que las pelotas devueltas si juago 
son lanzadas al campo a traváa de un conducto y un orificio 
aituado en uh lado dol plano do juego.
80.- "BIELA? BE F̂ pip.NAMiEnyo

Consta la presento memoríadsso^pti^nde eetshojae nume­
rada# y macanografiadae en una sola cara a laa que ae acompasan 
dea planea para su mejor comprensión.

da Abril de 1.959
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