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MEMORIA DESCRIPTIVA
MO:DEIO IB U!.‘II:IDA:D
que por veinte aﬁoe, para. Eapaﬁa y sus Poaes:l.onea, se eolie:l.-

ta a favor de Dom FELICE THUGGO, de nacionalidad 1talim, re-

gidente en mmz(ztau.), Via Santorre Sentaross,14, de profe-

s16n industrial, por 2; m MG;ONAMIEMO @ ‘,_U_ m
R 5 DB {

Iaa inveneién tiene por objeto i} billar de funcionamiento

semi-automatioo, en que la pelota es controlada por cierto
nimero de palences movibles en ingulo, que den vueltas sobre
el plano del juego y que son asccicnsdas por Srganos eléectricos
mandedos ﬁor los jugadores mediante interruptores de presién.
Las caracter{sticas prinocipales del objéte de la invencﬁn |
pueden ser, en resimen, las siguientes:
La superficie llmda de otra memera, el campo de Juogo,

- reproduce el trazede de un verdsdero: campo de juego de mtbol;

el plano de dicho campo esté constituido por dos superfi- -
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cies inclinadas, reunidas & lo largo de una lf{nea media trans—
verssl, sobrealzada en ralacién con el campo de juego. Dichs
disposioién de dos superficies inclinadas estd hecha de tal ma-
nera que presenta la parte més elevada en coinvidencia con la
1linea de unién, mientbas que las dos zonaes més bajas se encuen~ -
tran en los extremos opﬁeatos del campo, donde se encuentran
los agujeros o puorfae para la pelota en Juegvs

dos jugadores por lo menos, son necesarios para hacer une
partida y cada uno entre ellos controla y accioia seis palan-
oas oscllantes; |

seis de estas palancaa__ oscilantes mandadas por cada Jjuge-
dor, actian en la nitad del campo en el lado del adversarios

la pelétﬁ es lanzada @ la entrada de cads parte y remitids
al campo lateral de su extensidnp

existe en el centro del campo un elemento de despedida -
eldstica que tiene la forma de unae esfera; |

en cada medio ceampo, es decir, en ;a zona éeﬁtral de cada

‘superficie inclinada estd prevista un agujero adecuado para -

recoger la pelota de juego que es expulsade lusgo por uns pa-
lanca accicnads por un relé; la direccidn mpae'sfs‘ a la pelote
es aquella del agujere o puerta de gol adversaria, que eg con-
troleda por un par de palancag oscilantes maniobradas por el
Jugador Que defiende dieha puerta, de modoque manda cada juga-
dor dos palancas situadas en lea proximidad ‘de suw propia puerts,
geis palancas situadas en ¢l campo adversario y ademds le pa-
lenca destinada a ezpulaa.f la pelota éua puede eﬁe,ontrg;n en
el agujero fr;nte a la puerta de gol adve‘rsaria;'

todo el perimetro del campo es rodeado por elementos de
resaltos elésticos, de los cuales algunos éafén reforzados -
por relés gque goﬁ excitados y ponen en marcha una palancs {us
rechaza la pélota cuando les toca la pelofa'en juegos;

el conjunto dispone :t’:l.nalmente‘ de una serie de pelotas,
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de modo ;me a medida de que cuando un objeto e=td alcanzedo,
m nueva pelota es introducida en el Jjuego, hasta que se -
agote la serie. Para repetir el juege es necesaric - como es
costumbre ~ que se introduzca una f.:j.aha. o una moneda metslica
que suelta un dispcsit:hio que retiene las pelotas; :

La descripoién qge sigue a continusocién, se refiere al
planE; adjt_mte dibujado en esquenma, en que

la figura 1, e8 una vista perspectiva en planta del billar
completo; - .
la figura 2, ilustra en mayor escala el plano del juego
en particular; S o

“la figura 3, es una neccivén vertical longitudinal del -
plano de juego arriba mencionado; o

la figura 4, es un detalle de la seccidn representada em
la figura 3, que ilustra el mecanismo de deapedidé, de las pe-

‘lotas oafdas en los agujeros;

la ﬁg‘u.rd_ 5,1lustre en une seccién vertical el mecani stho
para volver a traer sucesivamente las pelotas al juegos

As{ como esté representado en las figuras 1,2y3, el plano
del biller es esencialmente eliptico y reproduce el pleno de
un campo de juego para futbol. Ia superficie total del juego
estd constituida por las superficias_ de dos supetficles aemi-
planas A,B unidas en ek centro y estd rodesda em todos sus -
lados por elementos de resalto eléddticos - O - dispuestos de
tal msners que acogen y despiden la pelota &uraﬁt'e sus evolu~
civones.

 Cada semi-pleno inclinado 4,B - £1g.1 7 2 - lleva seis

palancas oscilantes bl,b2 !'bs,bé,' en relaoié’n con lae palancna'
al,82,a3,84,a5,86. Las palancas bl,b3,b5 que oscilen sobre el
plano A, son mandadas por el botén b'; las palanocas vbz',bq-,bé
por el botén b"; de forma andloga son mandadas las palances
al,ad,a5, _todo; en conjunto por el bgtén a' 'yr las paienocas
a2,84,86 por el botén de presidn a". E1l par de palancas osci=-
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_J_.anteaa‘? 188 que defienden la puerta de gol del campo A, son
accionades cada une y en relacidn con la otra por dos botones
de presidn a7t ‘y a2, Las palencas b7 y b8 que se refieren &
la puerta del campo "B. son mendedas, reapectivamente, por los
botones de presidn b7 y b8S. ’

l‘ina:l.mente e8td previato para cada semi-plano, un agujero
A' o _reapectivamente B' en los cuales la pslota de juego puede
entrar ev‘egtaﬁnente“e'n el curso de la partida. Be pelota -
puede ser lanzade en direcoién de la puerte de gol A2, accicnan-
do el botén b2 a dAisposicién del jugador adversario (fig.2),
mientras que la pelota es lanzada del agujero B' en direceién
de la puerta B2, sl manicbrar el botén a® e disposicién del
jugador al que estd confiado el campo A. ¥y la defensa de la
puerta de gol Af.

Apretando el botén at se establace el circuito de excita-
01én ‘del relé At (F:lg.3 ¥ 4) que al accionarse la palanca A2,
lenza la pelota ocontra la puerta de gol B? cuya defensa estéd
asegurada por las palancas oscilantes b7¢ y b82 oomo ya se ha
dicho enteriormente. De forma andloga, pero & la inversa, -
ocurre 1o mismo con el agujero B', el reld Bl, la palanca B2
¥y la puerta As. : ‘

Las pelatas que penetran en una de las puertas de goJ. A9,B2,
pasa.n por debajo del planc del 3uego y son recogidas en ‘el con-
ducto D, fig.5, de donde pueden ser devueltas el juego por el
sector osoilante E y la palanca disparadora eléstica F, que
levante las pelota.a a la altura del segundo conduoto ZD' ¥ las
lanzan mediente la pslanca disparadora G a través del orificie
de salida H. y con ello. al campo de juego. La esfera I fijada
en el centro del plano de juego, es eldstice y conatituye wn
borne de despedides de la pelota en ell Juego.

Las pelotas pueden ser devueltas al juego tembien por el

‘ralémI.. que acclona un brazo L'.
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Las normas del juego son intuitivas y el billar que nos

ooupé puede ser jugado por dos o por cuatro personas.
| =EELVINDICACTONES -

Se reivindica oomo de la propia y nueve ‘invenciién, le pro-
piedad y explotaocidn exclusiva de:
12,~ Billar de funcionamiento seﬁi-autamétice con superficle
de Juégo que reproduce el trazedo de un campo de fulbol, ca~
racterizado por el hecho de gue la superfioie del ﬁlane del
juego reproduce en escala reducida la forma y él trazado de
un verdadero cempo de juego de futbol.
2¢.~ Billar de funcionamiento semi-automético con superficie
de juego que reproduce el trazedo de un campo de futbvél, aégﬁn
reivindicacién 18., caracterizado por el hecho de que cada ju-
gador, o gruba de jugadores, tiene a su dispoeici&ﬁ delis pa~
lancas osoilentes en campo adversario y dqs palanoag_parg la

defenss de su propla puerta y, ademas, una palanca en el -

campo opuesto para expulsar la pelota en juogo de un agujero
situado frente a la puerta adversaria.

32, Billar de funcionamiento semi-automético éon superficie
de Juégo gue reproduce el trazado de un campo de futbol, segin
reifindioacién 18, caracterizado por el hecho de Que su plano
de Juego esta constituido por dos semi-plancs inclirados uni-
dos y sobrealzados en el centro. :

40, Billar.de funoionamiento semi-automitico con superficie
de jﬁégo que reproduce el trazado de un campo de futbol,aégﬁn
las reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho

de que en el centro del oémpo de juego existe un.barno elasti-
oo de despedida en forma esférica para la pelote.

52.- Billar de funcionémianto semi-automdtico con superficile
de juego que reproduce el trazado de un campo de futbol,segin
reivindicacién 18, caracterigado por el hecho deque las seis
palancab'oscildntee a disposieifn de cada jugador o grnpc'de
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jugadoru son aocionsdas, de tres en tres, modi.ente repetidoros
electricos mendedos por mtomuptorei pule.derea.

68+~ Billar de funcionamiente semi-sutomdtico eon superficie

de jucgo que reproduoo ol tragado de un campo de futbol,ngun
reivindicaeién 18, caracterizado por el heeho de que, pars
expulsar le pelota en jJuego de uno de los agujeros dispuestos
frente a cada puerta, se ha preﬂate-m palanpi- gccion‘uda,par
un rel‘ mendado por un interruptor pulsadore o

8.~ Billar de funcionamiento semi-gutomdtico oon superficie

de juegu, que reproduce el tragado de wn campo de futbo],, ca~

‘racterigado por el hecho de que las pelotas devueltas al juego

gon lenzedes &l campo & través de un condinoto y un orificio
situado en uh lado del planc de 1uego. '

Gonstt h preaonto menoria dnacriptiu &o .eu h.e:u nume-
radas y mecenografiades en una sola cara & las que se acompafian
dos plsncs para su mejor ocomprensifne.
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