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HEMORIA DESCRIPTIVA
de un
MODELO DE UTILIDAD
oY 2 n
"JUEGO FUTBOLISTICO"

Coyo registro se solicita por VEINTE A0S, para Espafia
Y sus Posesiones, a nombre y favor de Don Tomas Martin Bea-
mud ¥y Don Carlos Antdn Corrales, residentes en Barcelona,

calle de Villarroel ne 182.

El presente modelo de utilidad se contrae a un Juego
futbolistico, con el cual se logra practicar el juego del
Ditbol bajo una modalidad altamente interesante y sugestiva,
sirviernlo de pasatiempo tanto Para personas mayores como
bara muchachos de corta edad.

Dicho Juego se puede Practicer en cualguler lugsr ¥y mo=-
mento, bastando para ello que cada Jjugador o bando de Jugea~
dores vaya provisto de ﬁn tablero o lamina, donde estd repre-
sentado de forma caracterizada un terreno de futbol, asi co-
mo de un ubil escritor para ir anobtando las Jugadas,

Esta s:l_.mplifioacidn del material s emplear, hace gue este
Juego pueda ser practicado con caracter Dbopular, puesto que
el coste o precio de adquisicidn resulta realmente infimo,

El tablefo o ldmina que constituyela esencia del juego

- en cuestidn, lleva representedo un campo de fitbol, el cual

ostenta un cuadriculado que abarca las dos mitades del mismo,
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eon la particularidad de que cada fila y columna Dbresenta
una seflal caracterfstica, de manera que una casilla del
berreno de juego viene singulqrizada Dor la leyenda de 1a
fﬁia ¥ columna a que bertenece,

En cada una de las mitades del terrenc de Jusgo, coloca
cada bando de Jugadores, en grupo aparte ¥ en una ldming
bara cada bando, log slgnos convenidos representativos de
las mrincipales jugadas y faltas del deporte del futbol,
tales como el 801, penalty, corner y otras similares, pa-
sando a continuacidn cada Jjugador 6 bando a jugar alterna-
tivamente, los cuales tratarsn ge localizar las casillag
contrarias donde se hallan estos slgnos. El ganador del par-
t1do serd el que totalice un mayor numero de tantos acerta-
dos.
 Con el £in de facilitar 1a ©xplicacidn, y dnicamente g
t{tulo 8Jemplario, los adjlntos graficos ilustran una forma
de realizacidn pre=ctica:

La fig. 1 muestra, en Plamba, 1a repfesentacién del te-
rreno de juego, y

la fig. 2 indica, tambidn ®n planta, la ldmina donde se

halla representado dicho terreno Y en la que ge encuentran

Consiste el Juego en una ldmina I, ya ses de pPapel, car-
tuling o Cualquiler otro mater}al anélogo, de forma sustan-
cialmenta rectangu;ar ¥ preferentemente de pequefio bamafio
bara facilitar gy lntroduceidn en o1 bolsillo.,

Esta ldmina y hoja, lleva representaio un terreno de jue-
80 (11) pars 1g practics del fitbol, e1 Cual presenta un
cuadriculado (12) en cada una de sus mitadeg (13) ¥ (14),



50 .

55

60

65

70

4]

Cuyos cuadriculados estdn seflalados, cada columna Dor ung
letra y cada fils Por un nimero, de maners qus, de esta
forma, una casillg (15) cuslquiers puede ser singularizadg
mediante la lecturs de la letrs ¥ el numero ¢orrespondien-
tes (en este caso serfs la casilla g-9),

Cada uno de log Jugadores o bandos, es Doseedor de ung
de estas ldminas o campos de Juego (11) y, en la mitad del
terreno que le corresponde, anotars con signos convenienteg
representativos de las Principales incidenciag Propias del
deporte del fﬁtbol, tales como el gol, el Corner, el penal-
ty v otras similares, un nimero determinado de cada una ds
ellas como, por ejemplo, diez goles, tres corners, cinco
Taltas y un penalty. ‘

La distribucidn de estos signos en e}l campo local, se
ofeoctuard de una forma arbitraria y lo mds extraiia posivle,
con el £in de que gea dirfeil su localizacidn .por prarte del
bando contrario,

Las jugadas se replten alternativamente por cada bando,
con lg particularidad de que el jugador que acierte una ea-
8illa contraria ocupada por uno de estos signos convencio-
Nales repetird seguidamente una o mgs Jugadas, segin sea
8ste signo y segun se hays breestatlecido en las normag del
Juego. Por ejemplo, al localizar un signo de gol, de corner
0 de falta, el jugador tendrd derecho g otra jugada sucesiva
Y, si el gigno acertado ha sido Denalty, serdn tres 1as veces
consecutivas que intenvendrs €ste Jugador. Ia partids la ga-
narg el Jugafior o bando que totalics mayor nuimero de tantos
acertados y la duracidn de la mismg sa 8stablecers g tiempo

fijo, o bien a up numero determinado de tantos,

duracidn del bartido v en la inferior (17) los signoe repre-
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sentativos de las jugadas con 8specirlicacidn de las mis-
mas, . u

En la zona intermedia inferior (18), se dispondrd el
tanteo alcanzado dirante el partido J en ella figurardn
también lasg Cenoninaciones del 8quipo visitante ¥ equipo
local, perteneciente cala una de ellas a una de las mita-
des (13) y (14) del campo de Juego,

Lateralmente, esta ldmina T, puede presentar una pesta-
Ha (19) en la que se reflejerédn las normas y reglas de jue-
€0, O blen se aprovecherd para fines propagandisticos, al
igual que la cata posterior O respaldo de dicha ldming,

Cata jugador o bando anotard en la mitad del gquipo
visitante lag Jugadas quse vays efectuando, marcanfio las ca-
g8lllas Jaeumeradas mediante wia X, en cuyo cuadriculado
SB reflejard de un modo Particular las jugadas acertadas,

Bsta anotacidn en el casillero o cuadriculado del bando
contrario evita 1a repeticidn de 1a Jugada yé enumerada
¥ al propio tiempo sirve de comprobacidn al ser cotejada
eon la bhando contrario una vesy finalizado el Partido.

Lo dicho es riel reflejo de 1g invencidn, debiendo con-
glderarse en sentido anplio, nunca en forma limitativa, y
siendo indiferentes 1ag condiciones en Que el modelo se fz-
brigque en cuanto a tamafios, formas, colores, Yroporeiones
Y materigles empleadoé, slempre y cuando no s8 alters ni
modifigue 1a sustancialidad que define gl modglo, le tipi-
fica y se relvindics, '

-
Se redvindican de manera especial y @Xpresa los términos
slguientes:

12,.- Juego futbolfstico, Caracterizado Por comprender
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una ldmina en la que se halla rerresentado un campo de fit-
bol, cﬁyo terreno de juego presents la particularidad de
estar cuadriculado segin un nidmero determinado de casillas,
correspondiendo a cada fila y a cada columna de dstas una
respectiva sefial que con 1a combinacidn de ambas se singu-
larliza una casilla determinada, disponiendo cads uno de los
dos bandos Jugadores de una de esbas laminas con el terreno
de Juego entero, en una de Cuyas mitades, 1a local, coloca
cada bando por separado los signos convenidos representati-
vos de las jugalas y faltas propias de un partido de Aithol,
tales como 801, penalty, corner ¥ obras similares, en ung
cantidad Preestablecida, Jjuganio alternativamente cads ban~-
do que tratars de acertar la disposicidn de dichas Jugadas
en la mitad del campo contrario con indicacidn de uns de
las casillas, ganando el bando que haya totalizado un mayor
numero de tantos acertados, anotando cadg bando en la mitad
correspondiente las jugadas efectuadas en el campo contrg-
rio donde se reflejardn los aciertos obtenidos.

29.- Juego fultbolistico, segin 1a anterior reivindicg~
cidn, Caracterizado porque cuando cualquiera de los bandos

Jugadores acierte con una Jugada uno de los signos represen-

‘tativos del bando contrario, tendrd derecho a repatir otra

Jugada un numero determinado de veces, segun se haya preeg-
tableeldo para cada signo.

39,~ Juego futbolistico, segin 1a refvindicacidn rrimera,
Caracterizado porgue la duracidn de un Partido se limita a
la consecucidn de un ndmero determinado de tantos, o bien
86 sellala de antemano de Une manera horaris,

49,~ JUEGO FUTBOLISTICO,

Bodo conforme queda descrito en 1a Presente memoria, que

consta de SEIS HOJAS mecanografiadas por una sola cara, fo-
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Madrid, ¢ de Mayo de 1959,

bt Ao,




QRLOS ANTON CORRALES
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