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El presente modele de u tilid a d  se re f ie re  a un 

juguete , que corresponde a un d isp o sitiv o  elevador de vehícu­
lo s ,  para e l  movimiento de lo s  mismos en lo s  gara jes  u o tra s  ¡ 
ap lica c io n es . ¡

El juguete que se re iv in d ica  e s tá  co nstitu ido  
por una oa ja , a b ie r ta  por una de sus caras mayores, que co- ¡ 
rresponde a l  fren te  de l jug uete , y que en una de la s  caras la-} 
to ra le s  l le v a  dos ventanas superpuestas, l a  im e r io r  que da 
paso a una rampa f i j a ,  que p a rte  de l a  esquina opuesta e in fe -i 
r io r  de l a  oa ja , y l a  o tra  que dá paso a una rampa m óvil.

l a  rampa f i j a  l le v a  montada a oorredera o tra ,  
que perm ite aumentar l a  lon g itu d  de aq u e lla , constituyendo un ¡ 
conjunto e x te n s ib le , p ro v is to  en su  extremo e x te r io r  de un to-^ 
pe, destinado a  producir e l  re trooeso  de loe vehíoulos que
lle g an  a  chooar en é l .  !i

La rampa móvil va unida, en l a  proximidad de 
su extremo in te r io r ,  a dos o re ja s  perpendiculares a e l l a ,  y ' 
p ro v is ta s  de ventanas lo n g itu d in a le s , en la s  que e n tra  un mannj- 
b r io , accionado por un mecanismo de cuerda de ju g u e te ría , mon­
tado d e trá s  d s l fondo o p arte  p o s te r io r  da l a  c a ja .

Por su o tro  lado l a  rampa móvil apoya en e l  
borde in fe r io r  de l a  ventana que l a  dá paso. Además e s ta  ram­
pa móvil l le v a  una a le ta  doblada hao ia ab ajo , formando un ángu­
lo  de unos 46°, destinada a detener e l  vehículo que descienda 
por l a  rampa f i j a ,  h a sta  que l a  elevaoión de l a  rampa móvil 
le  perm ite avanzar.
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Complementa e l  juguete dos veh ícu lo s, pintados 

para  mayor a tra c tiv o  de d is t in to s  co lo re s , que alternativam en­
te  reco rren  una y o tra  rampa, tomando l a  rampa móvil un veh í- 
oulo del extremo in fe r io r  de l a  rampa f i j a ,  cuando por e s ta  em-j 
p ieza  a descender e l  o tro  vahíoulo.

Otro d e ta lle  del juguete es un freno , que per* }
j

mlt.e in m o v iliza rle , aunque su ouerda no es te  totalm ente desa- ¡ 
r ro l la d a . !

Para mayor claridad  concretaremos la s  carac­
t e r í s t i c a s  del juguete que se re iv in d ic a , con re fe re n c ia  a la s  
ad juntas f ig u ra s , que corresponden únicamente a  una forma de ej 
ouoión, s in  ca rác te r alguno l im ita t iv o , que se p resen ta  a t í t u ­
lo  de ejemplo de re a liz ac ió n  con e l  f in  ind icado , ya que l a  
íorpa* dimensiones y m a te ria le s , con lo s  cuales se construyan ¡ 
sus p iezas , serán  en cada caso lo s  que se estim en p e rtin e n te s  
para l a  ap licac ió n  concreta de que se t r a t e ,  s in  que ta le s  va­
r ia c io n e s , a s i  como la s  que ae hagan en d e ta lle s  de presenta* 
oión u organización, afe oten a l a  eseno ialidad  re iv in d icad a , 
por lo  que.los juguetes que se fabriquen dentro de l a  idea  ge­
n e ra l reseñada, con cualqu iera  de esa  m odificaciones, no serán 
sino v a rian te s  igualmente comprendidas y p ro teg idas por e l  p re­
sente re g is tro #

e-

La f ig .  1 p resen ta  l a  proyección en alzado 
lo n g itu d in a l del oonjunto de un juguete , es tab lec id o  de acuer­
do con lo  que se re iv ind ica#

La f ig .  3 m uestra, esquemáticamente, l a  v is ta  ¡
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l a t e r a l  de l a  parad en que están  p rac ticad as  la s  ventanas por 
la s  cuales sa len  la s  rampas.

La f ig .  3 i l a s t r a  l a  proyección en p la n ta  lon­
g itu d in a l de l juguete .

La f ig .  4 eaqnematiza la s  fa ses  de funciona­
miento de l mismo.

Con re fe re n c ia  a  dichas fig u ra s  y a lo s  núme­
ros que sobre e l l a s  designan l a s  p a rte s  y d e ta lle s  del jugas­
te  represen tado , que in te re sa n  a los fin es  de e s ta  memoria, 
l a  descripc ión  del mismo as como sigue:

E sta  co n stitu id o  por l a  ca ja  6, a b ie r ta  en 
ana de saa oaras mayores, que oonstituye e l  fren te  del jugue­
t e ,  y que en una de la s  ca ras  la te r a le s  l le v a  la s  ab ertu ras  ' 
15 y 14 ( i i g .  2) para e l paso, respectivam ente, de l a  rampa 
in fe r io r  f i j a  6 y de l a  ex ten sib le  2, p ro v is ta  del tope 1 en ' 
su extremo, y de l a  rampa móvil 3, destinadas ambas a l  movimiei^ 
to  de lo s  coches 4 y 9.

En l a  parte  p o s te r io r  del fondo de l a  ca ja  6, 
va montada, mediante lo s  enganches 8, l a  cuerda de ju g u e te ría  
17, que acoiona e l  manubrio 10, que con su brazo e x te r io r  atra4* 
v ie s a  la s  ventanas 12 de lo s  costados del soporte 11 de l a  ram-j- 
pa móvil 8 .

La a le ta  7, de l a  rampa móvil 8 , tien e  por ob­
je to  detener en su descenso a l  coche 4, h a s ta  que e l  movimien­
to  de dicha rampa 3 y del coche 9, permite que llagu e  aquel a 
su posición  más btaja, para se r tomado por l a  rampa móvil.
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En la  esquina superior derecha (en l a  repreaen- 
a que nos referim os) de l a  oaja 6, va dispuesto  e l  f r a ­
que perm ite detener e l  movimiento de l a  rampa móvil 3 , 
se desee, aunque le  quede cnerda a l  jugnete#

En la  parte  in fe r io r  de l a  ca ja  6 ( i i g .  3) va 
dispneeto on alojam iento 16, qne permite In tro d n o ir l a  parte!
sup erio r del dedo pu lgar, onando e l  juguete qu iera  p resen tarse 
en e l  a iré  realizando su funcionamiento c a ra c te r ís t ic o ;  cuyo 
alojam iento puede también emplearse para r e c ib i r  e l extremo 

i de cualqu ier soporte adecuado, que se prepare para  e l  juguete# !! ij En l a  í ig .  4 se esquematizan l a s  fases de fun­
cionamiento d e l juguete;

-  en l a  posición  A, e l  coche 1 desciende y es 
in tercep tado  por l a  lengSeta 7 (fig* 1 ) , h a s ta  que e l coche { 
2 se haya movido lo  su f ic ie n te  sobre l a  rampa m óvil, para per-

! tao ión{
; no 13, 

cuando

¡ m it i r  que aquel continué a ocupar la  posic ión  B.
. -  en la  posición B, e l  coche 1 ha llegado a l  ex
[; tremo in fe r io r  de la  rampa f i j a ,  m ientras que e l  coche 2 des­

ciende y oontinuara moviéndose h asta  l le g a r  a l tope 1 de l a  
rampa e x te n s ib le , para a l.ch o ca r con é l  re troceder#

-  en l a  posición  C, m ientras e l coche 2 e s ta  
re troced iendo , la  rampa móvil toma a l coche 1, y a s í  sucesiva­
mente se re p ite n  la s  fases de funcionamiento.
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E l presante modelo de u ti lid a d  comprende la s  
s ig u ien tes  re iv in d icac io n es:

1 . -  Juguete, carac te rizado  porque rep resen ta  
un d isp o sitiv o  elevador da c a rru a je s , que e s tá  co nstitu ido  
por ana ca ja , a b ie r ta  en una de sas oaras mayores, qae co rres­
ponde a l  fren te  del juguete , y que en ana de la s  oaras la te ­
ra le s  l le v a  dos ventanas saperpuestas qae dan paso, l a  in ie -  

! r io r  a ana rampa f i j a  y e x te n s ib le ; y l a  sap e rlo r a  o tra  ram­
pa m óvil, qae bascula sobre e l borde de l a  re sp ec tiv a  ventana, 
accionada en sa extremo in te r io r  por un mecanismo de cuerda 
de ju g u e te r ía , montado en l a  p arte  p o s te r io r  de l a  ca ja , de 

¡ modo que r e a l iz a  un movimiento a l te rn a tiv o  en e l  qae toma ano 
! de lo s  dos vehíau los que complementan e l  jug uete , cuando ocu­

pa l a  posición  in fe r io r  extrema en l a  rampa f i ja *¡ #*- Juguete según lo  re iv ind icado  en e l panto 
] a n te r io r ,  carac te rizado  porque l a  rampa f i j a ,  desde e l borde 
! de l a  ventana in f e r io r ,  con lig e ro  d ec liv e , se extiende h asta  

l a  esquina opuesta de la  base de l a  c a ja ; y l a  rampa e x te n s i-  
i b le , montada a corredera en l a  a n te r io r ,  l le v a  en su extremo 
i e x te r io r  un tope, destinado a hacer re tro c e r  e l  vehículo que 
¡¡ sea  lanzado sobra e l l a  por l a  rampa m óvil.

3 . -  Juguete según lo  re iv ind icado  en loe  pun- 
to s  a n te r io re s , carac terizado  porque l a  rampa m óvil, en la  
proximidad de su extremo in te r io r ,  es s o l id a r ia ,  a  uno y otro
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lado da doa o re ja s , perpendicu lares a  e l l a  y p ro v is ta s  de ven­
tanas lo n g itu d in a le s , en la s  que e n tra  un manubrio aooionado 
por e l  re fe rid o  mecanismo de ju g u e te ría .

4 .  -  Juguete según lo  re iv ind icado  en lo s  pon­
to s  a n te r io re s , carac te rizado  porque l a  rampa móvil l le v a  ha­
c ia  l a  mitad de su ex tensión , una a le ta  doblada hacia  abajo, 
formando un ángulo de unos 463, destinada a detener e l  vehícu­
lo  que descienda por l a  rampa f i j a ,  h a s ta  que tenga s i t i o  en 
l a  p a rte  in fe r io r  de l a  misma para  se r tomado por l a  rampa mó­
v i l ,  en su movimiento a l te rn a t iv o .

5 .  -  " J u g u e t e " .
Según se describe y re iv in d ic a  en l a  presente 

memoria d e sc rip tiv a  y se i lu s t r a  con lo s  dibujos que a  l a  mis­
ma se acompañan.

Consta e s ta  memoria de s ie te  hojas fo liad as  
y e s c r i ta s  a maquina por una so la  oara.



/ ¿a

ngm
tee y HstacÍM

n',- J.A.________________________________________________________________________________________________ 
_____ 

HÍ JAU;'ICA.


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



