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La presente aie moria descriptiva t iene corno f in  l a  decla­

ración d e l objeto sobre que ha de recaer él p riv ileg io  ce ex­

plotación industrial y comercial exclusiva en e l  territo rio  

nacional de un Modelo de Utilidad conferme a la  leg islación  

5.*- vigente en materia de Propiedad Industrial que, según egpresa 

el enunciado, tra ta  da un jugiate con f ig r r a  de movimiento ose 

lante, e l  cuál se produce por medio de un contrapeso alojado 

en e l in terior del soporte.

E l presente modelo de u tilid ad  tiene como tínico f in  el 
10,- entretenimiento de lo s  niRos ya que se tra ta  de un ingenioso 

jugiete de movimiento, dando como ejanplo e l gie se representa 

consistente en un jinete dotado de un contrapese o balancín 

lo  que l e  permite moverse y dar la  sensación de que va cabal­

gando y en e l caso de este modelo, que tra ta  de un "vaquero 

18.-* con p isto la s , tener tambiónel efecto de que va disparando.

Con esto  se ha conseguido una mBjora y un perfecciona­

miento en los juguetes de este e s t i lo  existentes hasta ahora,, 

los cuales no constan de movimiento; con esto se ha consegui­

do lo que lo s ni Ros mediante su natural imaginación conseguían 

SO.- ver, es decir, l a  realización dinámica del efecto que l a  figu­

ra está tica  representa.

Este modelo de u tilidad  se  ha representado por medio ue 

un vaquero, pero es susceptible de cambio y tanbión se puede 

representar otro tipo de jinete t a l  coco un soldado, un indio, 

25 .- un hockey, e tc .

Con e l  Rn de f a c i l i t a r  la  interpretación más exacta del 

objeto sobre que ha de refaer e l presente p riv ileg io , en e l  

plano adjunto complanentario de la  presente exposición, se r e ­

presenta una forma práctica para la  realización in d ustria l y 

30,- únicamente a t í tu lo  de ejemplo y, por consiguiente, sin  carác­

te r  exhaustivo s ino meramente informativo 

En e ste  plano:
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7 28 89,Fig.. 1&, v ista  la te ra l del juguete, f 4* v  v  

Fi& ics, v is ta  frontal del ju g ie te c o n e l  caballo  seoeio-

nado.

En l a s  expresadas l ig e r a s ,  l a s  re fe re n c ia s  coriespcnden:

( 1 )  . -C sib all o.

(2) , -Jinete.

(3) . -C on trap es o o balanc ín.

(4) . -bástago.

(5) . -Eje.

El caballo o base (1) es construido en plástico' u o tra  

materia adecuada,presenta un o r if ic io  en dos lados opuestos 

y enfrentados m la  parte superior, sobre cuyos o r ific io s p i­

vote e l vástago (4) cruzado con un eje t r a s v e r s a l  (5) cuyo 

vástago soporta en su extremo in ferio r  alojado en e l in terio r 

del caballo o figu ra  base un contrapaso (3) y por su otro ex­

tremo soporta a lt* figura  d e l jin e te  (2) o f ig i r a  móvil adop­

tada.

Al impulsar mediante un lig e ro  golpe o una vibración 

a l  conjunto, e l jinete o f ig i r a  móvil {2) mantenido en estado 

inmóvil vertí.cálmente, o sc ila  por efecto d e l  impulso durante 

un cierto tiempo por el efecto  pon di lar originado por e l con­

trapeso.

E l jinete (2) ha sido representado en e l plano adjunto 

como un vaquero, pero e s  independiente la s  carac te rísticas 

del funcionamiento, pu di en do ser igualmente, un lancero, un 

indio, un hochay, etc.

Descrita suRcien temante l a  naturaleza del invento y su 

forma de realización práctica , tilicamente cabe aSad ir que en 

v i Bonjunto y partes independientes con stitu tivas del todo 

son su sceptib les modificaciones y cambios de m aterias, c&gR- 

y disposición en cnanto estas alteraciones no desvirtóen e l 

fundarlerto esencial del mismo.
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R E I V I N D I C A C I O N E S

1&).-"JUGUETE CON FIGURE DE MOVIMIENTO OSCILANTE que 

se soaracteriza ñor estar constituido por una f ig i r a  en cuyo 

in terio r  se a lo ja  un contrapeso su jeto a u n  vastago sohre un 
pivotante t r a s v e r s a l  que se  su atenta en dos alojan lentos 

opuestos dispuestos an lo s lugares correspondientes de la 

mencionada f  i  g ira ; uniéndose e l  nBncionado vastago por e l  

extremo opuesto al contrapeso con otra f ig u ra  representativa 

e l  cual mediante un ligero  impulso o sc i la  hacia adelante y 

hacia atráfs por e l movimiento pendular producido por e l im­

pulso en e l  contrapeso.

y ) . - " J U G U E T E  CON FIGURA DE MOVIMIENTO OSCILANTE"
La presente memoria descriptiva consta de cuatro hojas 

fo liad as y mecsnogiafiadas por una so la  cara, componiendo un 

to ta l de setenta y nuq&e lin e a s , incluidas éstas.
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