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» MECANISMO PARA VARIAR A DISTANCIA 1A DIRECCION EN QUE SE
MUEVEN LOS JUGUETES ».
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El presente modelo de utilidad me refiere a
un mecani=mmo para varier a distancia la direccidn en que se
musven 10s jugue tes, eplicable a cualquier vehfculo, figara de
animal o mufleco, y mediante el cual puede modificarse la posi-
cién de au rusda o ruedas directrices, de modo que el Jjuguete
cambie la direceidn de su desplazamiento, a voluntad del que
lo mane ja. desde le jos.

Tal mscanismo es completamente independiente del
resorte o ouerde de jugusterfe de que esté dotado el mufieco,
vehfculo o a.né.logo', para proporcionarle su movimiento.

Egsencialmente el mecenismo estd constituido por
un carrete solidarioc de un eje horizontal que presenta un sin-
fin o relieve helicoidal, que & su vez engrana con une ruede
denteda, solidarie de un eje vertical, en cuyo extrsmo inferiox
va monteda la rueda directriz del Juguete.

En el carrete va enrollade una cuerda, cuyo ex-
tremo queda al exterior del juguete, yenio ese cerrete lmpulse~
do, en el sentido en que se produce el enrollamiento de la cuer
da, por un resorte dispuesto al efecto.

Con tal diaposioidn‘, cuendo se tira de la cuer~
da, se hace glrar el sinffn montado en el eje del carrete, cu-
yvo sinffin acciona la rueda dentada, con la cual & su vez se
desplaza hacia uno u otro ledo la rueda directriz del Jjuguete.

Si se afloja la cuerda el mencionado rssorte
obliga, por intermedio del sinfin y rueda dentada, a que le

rusda directriz vuelva & su primitive dirececidn.
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Tel mecanismo es aplicable, como se he indica-
do, a cualguier juguete dotado de movimiento, proporcionédndole
un motivo mas de atraccidn y entretenimiento.

Pare mayor olaridad concretaremos las caracte-
rigticas del mecenismo que se reivindica, con referencie a las
adjuntas rigures, que corresponden uniocamente a una forms de
e jecucidn, sin cerdcter alguno limitativo, que se presente &
t{tulo de e jemplo de realizacién con el fin indicado, ya que
la forme, dimensiones y materiales con los cuales se constru-
yan sus plezes, serdn en cade caso los que se estimen perti-
nentes para le apliocacidn concreta de qus se trate, sin que
tales veriaciones, asf como las que se hagan en detalles de
presentacién u organizecidn, afecten & la esencialidad reivin
dicada, por 10 que los mecanismos que se fabriquen, dentro de
la idea general resefiada, oon cualquiera de esas modificacio-
nes, no serdn sino veriantes igualmente comprendidas y prote-
gidas por el presente registro.

Le fig. 1 presenta la proysccién en alzado de
un mecanismo pars la dirececidn de juguetes, establecido de
acuerdo oon 1o que =e reivindice.

le fig. & correspcnde & la proyeccidén en plen-
ta del mismo.

Con referencia @ dichas figures y & las leiras
que sobre ellas designan las partes y detalles del mecanismo
representedo, qus interesan & los rines de esta memoria, la
descripcién del mismo ee como sigue:

La rede directriz B del juguete, ve unida al
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eje vertical F, el cual & su vez es solidario de la ruede den-
teda D, que engrane en el sinfin s, dispuesto en el eje T, que
se cruze perpendicularmente con el mencionsdo eje F.
El eje E o3 & su vez solidario del carrete
C, en el cual va enrolleda la cuerda H, que por su extremo ex-
terior puede mane jerse desde lejos del Juguete. Tl resorts R
hace girar al carrete C, y por tanto el eje E, sn sentido con-
trerio al correspondiente & que se desenrolle dicha cuerda H.
Con esta disposiocidn, cuando todo el carrete
estd con la cuserda enrollade, el resorte R tiene inmovilizado

el sinfin S, y por tanto & la rueda D, con lo que también la

rueda direotriz B dsl Juguete permanece fija en la misma direcs

’ cidn.

Cuendo se tire de la cuerda H se hace girer
al carrete C, y.oon él al eje E y sinfin 8, dando luger este
el giro de la rusde denteda D y con ello g la varigcion de
direccién de la ruede B que pasa, por ejemplo, & ocupar la
posicidn B?, consiguiéndose asi, como se ha indicado, varier
desds lejos le direccidn de movimiento del juguete, en que

estd montedo el dispositivo & que nos referimos.
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El presente liodelo de Utilidad comprende las
siguientes reivindicaciones:

l.~ Mecanismo pere veriar & distencie le direo-
cidn en que se mueven los juguetes, caracterizaedo porque la
ruede directriz va montada en el extremo inferior de un eje
vertical, que por su otro ledo es solidario de una rueda den-
tada, que engrana en un sinfin dispuesto en un eje horizontal,
el cual lleve montado el carrete en gque estd enrollada una
cuerde, con la que se acciona 6l mecaniamo & distancia; yendo
dicho eje y carrete impulsados por un resorte, que tiends a
hacerles girar en el sentido en que la cuerda se enrolle to-
talmente,

2.~ Wecanismo pera veriar a distancia la direc-
0ién en que se mueven los juguetes.

Segdn se describe y reivindica en la presente
menoria Qdescriptiva y se ilustrae con los dibujos que & la mis-
ma s@ acompafian.

Consta esta memoria de cinco hojes foliades y

escritas a mdquine por una sola de sus caras.

ladrid, a 13 de Abril de 1959,

(el
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