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MODELO DE UTILIDAD
por 20 gfios
por "OUN JUEGO DE PELOTA, DE SOBREMESA, PARA SALON", a favor
de D. Antonio Soto Lledd y D. Antonio Mes Galvafi, de ne~
cionalided espefiola, domiciliados en Madrid, Jaime el Con-
quistador, 42, 42 A. |
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MEMORIA DESCRIPTIVA

Por este Modelo de utilidad se describe un Juego de pe-
lota, de sobremesa, pers selém, gque imite en miniatura las
suertes del juego conocido con el nombre de hockey. Este |
Juego en miniatura y de sobremesa, admite jugar partidas en-
tre dos personas o grupos de personas, una por cada bando.
Tiene este juego sobre otros similargs, verbigratia los
futbolines, la ventaje de ser mucho més preciso en sus mo-
vimientos y mucho menos ruidoso. De maners que indudablemente

serd méds adecuado para ser admitido demtro del hogar y en los
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salones de cierta categorfa y es mayor el interés del mismo
por ser més precisas sus jugadas.

Para su descripcién, se adjunten, a tf{tulo de ejemplo,
unos dibujoe. En ellos puede verse, en le figura I, el
conjunto del juego, y en las figuraa I1, I1I, IVy ¥V, los
detalles de mayor interés de sus mecanismos especificos.

Consiste esencialmente en un cajén o bvandeja rectangular
-1~ de suficiente superficie y de paredes -2- de escasa al-
tura; el fando de esta bandeja, queda formado por dos planos
~3=-4- puavemente inclinados hacia su arista central -5=-
paralela a las facetas o lados menores del rectédngulo de la
bandeja.

Por debajo de los planos ~3-4- se disponen los mecanismos
que luego detallaremos, gracias a los cuasles accionando un
Jugador las varillas -6-7-8- de la banda que le corresponda,
podrd hacer girar a les figuras -9-10- de su equipo y hacer
&irar y desplagar la figura -l1ll- de su portero ante la co-
rrespondiente porterfa -1l2-. Y por su parte, el jugador con-
trerio accionendo las varillag =13-l14-15- haréd girar a las
figures -16-17- y hard girar y desplazar la de su guarda~-
meta -18-.

‘Los mecanismos especificos para dar estos movimientos
2 les figuras ~9-10-17- § =16-, figura II, consistiréd en una
varilla =7=8=13- § =14~ de sqooidn cuadrada epoyada y guieda
en una guia -19- y debidamente proviste de rodamientes ~20-
para suavigar su deesplazemlento exial, la cual estd provista
y es solidaria con tantas cremelleras laterales -22- cuantae
figuras ~9-10-16-17- formen su alineecién. Estas figuras
quedan sostenidas por un eje -2l- giratorio yradialmente so-

'liderio con la figura § con el pifién -23- inferior engranado

con la cremallera -22-~ de modo gue al desplazar, axialmente
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les varilles «7=8- =1l3-l4- giren e la vez y en el mismo
gentido y sobre su eje las figuras ~9-10-16-17- vinculadas

@ cada eje de mando.
Las dos dnices figuras solitarias, las ~1ll- y ~18~ de
5e los guardamentas, pueden edemés de girar sobre si{ mismas,
desplagzarse paralelamente & su porterfa, y el efeoto las
correspondientes varilles deslizantes -24- estén epoyades en
los cojinetes horigzontales ~25- ¥y presentan un puente -26~
que sostiene al eje vertical -27- de giro de la figuras; este
10. eje es solidario con el pifién -28- y éste engrana con la crems~
llera ~-29-~ fije al correspondiente compartimiento vertical
=30- y paralels & ls ranura -3l- del plano inclinado superior,
Yy & su veg paralels & la correspondiente porterfe o meta -12-.
Las figures -11-18- -9-10- -~16-17- que imiten & los jugado-
15. res de cada equipo, estén provistas de un palo curvado, que
recuerde al de hockey, s1 bien con su arco mucho més pro-
longado para mejor recoger en esta ficecién a la pelote que,
como es correcto, no salta sobre el plano, sino que sélo
ge desplaza y rueda sobre el mismo, tendiendo por la incli-
20. nacién de loe planos a quedar siempre centrada.

Todo cuanto no afecte, sltere, cambie o modifique la
esencia del jJugo de pelota descrito, serd variable a los
efectos del actual Modelo.

NOTaA. |

25. Se reivindica como objeto de este registro por Modelo
de utilidads
l.~ Un juego de pelota, de sobremesa, para salén, que esen-
cialmente consiste en una amplia bsndeja rectenguler de bordes
verticales de escasa altura, cuyo fondo suficientemente levan-
30. tado sobre el plano de apoyo, estd formado por dos planoes le-

vemente inclinados, coincidentes, en liInea hoyo, con una rec-
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ta central gue une los centros de los ledos mayores de
la caja; sobre cada uno de estos planos inclinados se
ordenan, una mete fija hueca, materialmente en un prisme
truncado, la fig'ura con pale curvado del gusrdemeta, que
es girstoria sobre su eje y puede desliger paralelamente
& la puerta de la mete; dos figuras con palo curvado
y solamente giratorias que materializen las defensas; y
otras 1;rea figuras con palo curvedo y solamente gire~
tories, que materielizen loe delenteros del campo con-
traric; la varilla de mendo del guardamets y la de los
dos defensas gobresalen a un lado de la bandeja, y la ve~
rille comén de mendo de loa tres delenteros del campo opues-
to sobresale por el lado esimismo questo de la bandela.
2.~ E1 pro;pi_o Juego de pelots de la re;i.vindioaoién anterior,
que se oaracts‘fiza porque el mecenismo de mendo de cades une
de las alineaciones de defensas y de delanteros, consista
en une regla de secoidn cua.drada,‘ por ca.da alineacidn apo-
yeda en los correspondientes cojinetes, de sostén y gufe,
pare le regla, y que formen ademés los cojinetes vertica-
lea de sostén y gufa de los ejes giratorios y verticales
que sostienen inferiormente a las figuras de los Jjugadores;
presentendo equellas regles unas oremalleras que engranan
en sendos pifionea radiaslmente solidarios con los ejes ver-
ticeles de las correspondientes figuras.
3.~ El propio juego de pelota de las reivindicaciones an-
teriores, carescterizedo porque los mecanismos de mando de ca:
da figure de guasrdemete, coneiste en une varilla horizcntel
epoyade en loe correspondientes cojinetees, solidarie con un
soporte en forme de puente, con el que se vinculan dos cO=
Jinetes verticales pars el gostenimiento de un eje vertical
solidario con la i’igure..del guardemete, y asimismo solidario
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este eje,con un pifin que engrene con une cremallera fijs,
paralela a la verilla y a la ranura gue guia y da paso al
eje de la figura pere sus desplazamientos.

Sean cualeg fueren les circunstencias que conocurren en
la esencialidad del Modelo de utilided definido en la en-
terior reivindicecidn, cuyo objeto es:
4.~ "UN JUEGO DE PEIOTA, DE SOBREMESA, PARA SAILON".

Conste le presente memorie de cinco hojas foliadas, me=
canografiadas por una sole cara y del dibujo adjunto.

Barcelona, veintisiete de febrero de mil novecientos

cincuenta ymeve.

P.A. de D. Antonio Soto Lled§ y
D, Antonio Mes Gelvafl,
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