MEMORTIA DESCRIPTIVA
gue se‘aoompaﬁa g

la solicitud de un

MODELC DE UTILIDAD, por VEINTE AF0S en
i ESPAYA, a favor de Don Victoriano Pérex

Goméz, domiciliado en Madrid, calle 4ntg

nio Ariass, n 2 B~ 52 A
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| va que por ella se solicita, de acuerdo con las premcripciones

bre el gue se juega tiénde e pepresentar un campo, con su pﬁ -

-lbiico, terreno de juego, linea ds juégo marcadsa en el'campo_y

(B

df ’ |
La invencién & que se refiers la presente mmoria consti~

tuye una novedad industrial, con caractetisticas y. ventajas -

que la hacen merecedora del privilegio. de explotecidn exclusi

del Estatuto vigente de la PropiedadaIﬁdustrial, de 26 de ju-
10 de 1:929, texto refﬁndido, vublicado el 30 de abril de 1930

Bl objeto de la presente golicitud de Modelo de Utilided,
es conseguir el privileglo de eprtacién exclusiva de un nuq-
vo modelo de juego de sobre-mesa que tiene caracte;isticas muy
interes .ntes tanto en el terreno recreativo como ek el culfu -
réf; Jea que‘incita por el interés del juego a aguzar el inge -
nio de 103 @ugadorés que intervienen en’el Juego. -

En el dibujo que se acompafia eé ha representado grafica -
mente el tablero sobre el que se regliza el juego bilen eniendi_
do que este tablero puede tener nodificaciones sobre el ejem -
plo que solam;nte'a t{tulo de tal se ha regresentado en el di-
bujo. ' '

Como se deduce del dibujo que se acbmpaﬁa, el tablero re-.

presenta un partido de futbol, y por ello el tablero citado so-

éuantos detalles accesorios puedan contribuir al fin que se -
persigue. ? | |

El terreno de juego que en realidad es la perte interesan-
te est{ dividido en cuadr{culas, sobre laé cuales y en ios la-
gares ostratégicos ﬁconsejados en el.jﬁeéo real se citan las -
fiichas que representan los distintos jugadoies\dé cada equi-
Po. |

Bstas fichas llevaréin por un 1ad§_el nimero de jugadores

Y por otro los colores representativos -del equipo que simule €

partido. De este modo los aficionados o pertiderios de un de -
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{ movimiento se efectdia con un jugador contrario.

‘parte de su campo, previamente alégidq. 1 saque inicial lo -

terminado equipo podrén Jugar impulsandé & /sus jugadorésgfﬁ#o;
tirose. |

Bl juego tiene como elemento accesorio un dado en cada -
una de cuyas Boaras se han representado. las indicaciones siguien
test Derecha. Izquierda., Retroceso. Penalty. Avance y"Avanoe.

Como puedé verse la indicacidén dé Avance por ser la més -
necesgaria se répite dos veces.

. BSiguiendo 1la lfnea de las cuqdriculas que aparecen en el

terreno del campo se efectuaré por los jugadores el movimiento

que indiqgue e1 dado, exfepto en el caso de penalty en que el

De acuerdo con estos elemenios se realiza el Juego siguiq
do aproximadamente el reglamento o bases signientes. Este jue-
go, que consiste en tratar de conseguir el meter una fiche en
la porter{a contraria, por medio de avances, se atendréd a las
siguientes normess

1e,. Al émpezar cada encuentro, 86 elegiré por cada con-
tendiente las fichas con los colores de su equipo favorito, ¥y
tomaré el nombre de ste. Se efectuard la alineacidn normal, oo
locando cada nfmero de ficha con su ndmero homénimo, que figu
ra en el tablero de juago;-asi, por ejemplo, la ficha nﬁﬁero‘

3, se colocard en el ndmero 3 del mencionado tablero, y en la

ofectuard aquel a quien salga primero el puntc PENALTY, al ti
rar el dado.

22.- E1 encuentrs seré é cuatro goles, vars asi poder dar
lugar, incluso, & un empate a dos tanfbs. Cadé vez gue se con-
siga ' un 7gol?”, todas las fichas volveréﬁ a alinearse en. sus nfd
meros correspondientes y se reanudaré el juego, sacando en la

primera jugada siguienté el ecuipo a quien le hayan marcado el

tanto. Esto se repetiré, hasta que se marquen cuatro goles,biaf .
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sean a favor de ﬁno-u otro equipo. Hay qﬁe tener en cuehta éue4
en el momento qgue se hayan conseguildo lds.dﬁs primeros tantos,
los equipos cambisrén de campo.

32, Lg prime;a jugada de cada eqﬁipo, habréd de efectuar-
se, obligatoriamente, con el delantero centro, o sea con la :1
cha marcada con el'némero 9. Igual ocﬁrriré al resnudarse el |
juego después de marcado »goln, Aun saliéndo »Penaltyr én la
jugada inicial, habré que mover al n® 9 contrério.

42,. Segln las jugadas gyue saigan en el dado, hay que ha-
cer constar que UNICAMENTE se.salfaré un cuadro, en sl,senfi-
do gque indigue la mencionada 3ugadaa

59,. Bl dado indloado se divide en seis caras, éue irdd -
ocan las ;ugadas a efectuar, siendo éstas las siguientess‘dos‘
caras indican AVANCE, que quiefégﬁecir mover. la ficha que'més.
convangas &l beneficiado, en un cuadro hacié ade1ante; DEREGHA.
8se paéa la fiche un cuadro en horigontal hacia ;g derecha;IZ-
QUIERDA, al lado izguierdo; y PEHALTY, que supone jugada suma-
mente favorable al beneficiado één ella, toda vez que dé op -

cién a MOVER LA FICHA QUE MAS CONVENGA, PERO DEL COHT RARIO, -

siempre saltando un solo cuadro, hacia atrés, adelante, dere-
cha o izwquierda. Fo se podré mover a le ficha nidmerc 1, o ==
la'correSpondiente al portero. Ademés, el PENALTY, dﬁ derecho
8 volver a tirar el dado otra vez sl mismo equipo Y en case -
de salir otra ves la msma jugeda de PENALTY, aperte de poder
mover de nuevo la ficha contraria que més interese, nuevamen-
te séfpodré efectuar tirada por terceré vez. Una vez efectua-
das tres tiradas, por las causas indicadas, el bheneficiado @n/
ellas no podréd ya efectuer més tiradas repetidas, dando paéo
a la tirada ds éu contrario.

62, A3 llegar una ficha cualquiera del equipo atacante|
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pecificado en el apartado'5° y en el de CORYER, mencionado en. |

lel apartado 6%,

|[das alternas gque le correspondan efectuar, intercaladas con las
“leorrespondientes a su contrario, le saliesen en las Tepetidas

cuatro’/cara deldado que indica RETROCESO, retiraréd del campo a

a una de las esqulnas del Campc4contrario, denominadas CORNER,

-

su equipo tendréd derecho = una nueva tirada del dado. Un Juga-~

dor que llegue a la esquina de GQRNER,,pero del propio campo -

que defiende, no se beneficiaré de nueve tirada.
79,_;Cada_equipo tiraré éoio una vez &l dado, alternando

as{ tna tirada cada equivo, salvo en el caso de BERALTY, ya es

88,. En camo de que una ficha, por’las cireunstancias_déift@g
juego,‘tuviese que salir nor las L{neas ‘de Meta o Bands(indica-
das en el tablero de juegoi; volveré, obligatoriamente, a su -

puesto inieial.
92, 8i al salir la jugada PENALTY e favor de un equipo,es
te hiciese salir fuera de las l{neas de banda o meta a una fi-
cha cualquiera del equipo contrario,zqué estuviese jugaﬂdo pe~
gada a dichas lineas, ésta_volveré también a su puesto inicial.

108, Obligatoriamente, cuando & un equipoi en ocuatro juge

/la
1z Gltima ficha que haye MOvido, conpideréndose "jugador expul-

sador”, no pudiendo reaparecer en todo el resto del partido.Easto

rre se retirard un jugador. Interesa, por tanto, llevar la cuend

puede repetirse, segin le suerte varias veces y siempre que ocu

ta de las veces que salga esta jugada, por si llegasen s sumar
Las cugtro alternae, pero seguides en el.mismo.equipo.

118,- e consigue un "gol”, cuando por los avatares del jig
Eo, el equipo atécante consigué meter una fichsa cualquiefg en -

a porteria qontraria,(indicadas en el tablerc con la palabra

PGOLn) y también cuando por mala suerte, el equipo que defiende,

Te viese obligado a intro&ﬁcir una de sus fichas en su propia -
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? bre otra, incluso siendo del mismo equipo.

'7‘87ﬂ

meta. BEn cualquiers de estos dos casos, los equipos volverén
. A

& alinearse como al principio y se resnudarh el partido.
122, ¥9i al efectuarse una tirade de dado, la jugada que
saliese no diese lugar al movimiento de ninguna ficha, por es

tar éstas rodeadas por las del contrario, e incluso por las su

yes propias, se perderd esta tirsda y daréd opcidn a que juegue

l‘l‘u‘nc:ta,, por lo tanto, podré montarse una ficha sg

OBSERVAOIONES. En aefinitive este juego, deber& serreali-
zado, junto con el signo del azar, estudiando técnicamente,no
solo los propiosrmOVimientos, si no los posibles que podrian
efectgarse a las fichas del contrario, en el caso, claro es,de
salir beneficiado con la jugada PEWALTY.

Debe procurarse siempre, una buena proteccidén de la me-
ta propia y el avance ordenado y thctico hacia la contraria,
salvando los obstéculos que se opongan, protegiendo jugadas
con més de un jugsdor,etc.

También pueden orgenizarse Torneos, llevando aparte anota
¢ciones sobre leos resultados obte;idos, puntuaciones,etc.e in-
cluso si algln jugador resulta expulsado, segin la jugada prg
vista en el Apartado 102, se le podria castigar a que tampoco
Jugase durante un nuevo encuentro, de los Que hubiera de dis- -
putar su equipo. | .

Hecha la descripcibén que anteceds, hemos de afadir que -
los detalies de reslizacién de la idea expuesta pueden variar,
sin que por ello cambie la e.encia de la invencién. que es la
que se desprende . de los pérrafos que anteceden y la que se.rei

vindica en la siguiente;
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En resumens: Bl Hodelo de Utilia®, que se solicita recag
r4 sobre las reilvindicaciones siguientess
" 1%.- Juego recreativo de sobre-mesa caracterizado porgue

esté constitufdo esencialmente por un tablero sobre el que epa

rece la representacidén de un campo de juego de futbol, cuyo te.

rreno de juego estéd cuadriculado con objeto de gue las difefég

tes fichas que representan los Jjugadores puedan realizar mnovi-
mientos de evance, retroceso, o de derecha:'e izquierda o de -
acuerde con la indicacién que aparezca en un dado que sé-arro;
Jja al azar, enrel_qpe aparecen las indicacionés siguieﬁtes: Re
troceeso, derecha, izquierda, penalty, y en dos de susvcaras -
avance.

28,. 3¢ re&indioafpor ultimo, como objeto.sobre el que he
de recaer el Modelo que se solicitas
nJUECO RECREARIVO DE SOBRE-MESA»

Todo 5onfgrme se reivindiéa en 15 presente memoria,que ;

consta de 7 piginas escrites a mdquina y dibujos adjuntos.

Medrid, 23 febrero 1959

17/

O UNGRIA




. : Solicitantez Don Victoriano ‘erez Gomes
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