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través del mecanismo de disparo, el contrarlo mediante el
lanzamiento de otra ha de lograr atrapar la lanzada por su
contricante, y de esta manera acuel que haya cazado mayor
nimero de bolas es el ganador de la contienda.

Fara la mejor comprensidn de esta invencidn, se acom-
pafia una hoja de planos ilustrativos en los que la Figuras
13 es una vista en planta de la mesa en que ha de llevarse
a cabo la realizacidén del invento y la fig. 2% es una sec-
cién en elzado de la misma.

En las distintas figuras, la numeracién guarda igual
valor y por ello tenemos:

l.~- Mecanismo lanzador de bolas o pelotas.

2,= Carrera o gufa por donde ird 1la bola o pelota lan-

- zade por el disparador -l-,

3.= Taladro-metra donde ha de pretender introducir la
bola o pelota lanzada bor el mecanismo -le-,

{.- Mecanismo lanzador de bolas o pelotés.

5+= Carreras o gulas en comun}cacién con el mecanis-
mo lanzedor de bolas O pelotas =4~

6.~ Resorte desviador de paso,

7= Tovera capta@ora de las bolas o pelotas que logre
desviar el resorte =0-,

Para la realizacién prdctica del invento, basta lanzer
uns bola o pelota por el mecanismo disparador -l=- para que
al discurrir por la canal -2- trate de lograr introducirse
en la mesa -3-, fin que puede ser interrumpido por el contsh
cante, ya que al llegar a la altura de su mecanismo dispa-
redor -4-, puede lanzar una segunda bola que al acclonar el
resorte -6-, se le presenta la oportunidad de obstruir el
paso de la misma y hecerla pasar a la toveras -7=- con lo

que es recuperada la bola a fevor del Jjugador que tuvo el
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acierto de obturar el camino y por consiguiente, al contrin-
cante se la presenta la misma oportunidad al camblar el tur-
no de juego.

Las ventajas de la inveneidn son evidentes, puesto que
su fabricaeidn resulta econdmica, su montaje rdpido y ein
posibles errores, y finalmente, su uso, estético, agradable
y ecdmodo.

Serdn independientes del objeto de la invencidn, los

materiales a emplear, formas, colores y dimenslomes, tanto

~absolutas como relativas, y en gene;al todo aguello gue no

altere, camble o modifique la esenclalidad del invento.
Descrita suficientemente la naturaleza y objeto de este

Modelo de Utilidad, se hace constar que las caracter{sticas

esenciales sobres las que han de recaer la concesidn del

mismo, estan comprendidas en las siguientes:

RELVINDICACIONES

1l#,~ Juego de sobremesa, caracterizado por esteble-
cergse unas superflcle con sendes parejas enfrentadas de me~
canismos lanzadores de bolas o pelotas, las que discurren
a través de unas carreras irregulares dispuestas sobre la
mencionada superficie con dnimo de lograr su introduceidn
en una meta gue figura al centio, contanflo asimismo con otra
pareja de mecanismos lenzadores de pelotas o bolas también
enfrentados, enceminados éstos a que al ser lanzada una se-
gunda bola, haga girar a un resorte convenientemente dis-
puesto en la carrera que sigue la bola del contrario, con
miras a obturarle el paso y de lograrlo, la bola del con-

trario viene a caer a una tovera que tiene comunicacién con

el depdsito de bolas del que logré recuperarla para s{ tras

obstruirle el paso.
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Todo ello conforme se describe & reivindica en la pre=-
sente memoria descriptiygwgue coﬁsta de cuatro hojas’ escritas
e miquina por una sgls de sﬁé?ﬁf ag.
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