HEMORIA DESCRIPTIVA
para sglicitcer
HODELO DE UTILIDAD
en
ESsPaAN A
bor VEINTE aiios
por “JUGIRTE DE ‘TIRO AL BLANCO™
A nombre de: Don Francisce TORREBXILA SARTEGO, de nacicna-
ligad espaficla,
demiciliado en;:

PAIlNA DE MALIORCA (Baleares), Zanoguera, nf 20
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El objeto de la presente solicitud de modelo de
utilidad, se refiere a un juguete de tiro al blanco que pre-
senta la novedad de que, cuando se acierta en der al blance
lanzandc una flecha o proyectil, cae uma bola o esferilla

5 blanca que slumla ser un mevo que pone uns gallina repre-
senteds eu una pencarta,

Este nueve efecto de similacién de puesta de un
hievo se repite cada vez ue 82 aciarta a hacer blanco has-
ta que se agoten las esferillesde un depésitc reserva,

1o B el adjunto plano se ha representado una forua
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de ejecucién del modelo, realizada de scuerdo coun los prin-

cipios enmunciados.

Iz Eigura 1 representa al juguete en vista fron-
tal. |

Ia figura & es una vista posterior, ¥

Ia figura 3 es una seccién traasverssal,

Cauo puede apreciarse, &€l juguete conslste vn una
pamcarta (1), de cartén o material adecuada, en la gue se
ha representado una gallina (&) sobre la que resalta una pie-
za (3) constitutiva del blanca para las flechas o dardos, ©
proyectliles en generasl, que' s& lanzan wediante plstolas o
aparates de tiro.

Esta pleza (3} es deslimante sobre una guia y su
seccidn dismimmye con lo que, al desligzar entrando venciene
do le accidn del resorte (4) libera a uma de las esferillas
(5) retenida por el retén (6) y entonces la esfsrilla cae
por la cajomera (7} aalicndo por el orlificlo (8} cayendo en
la cesta (9) que se fija sobre los entrantes (10).

las easferillas estén en el depésito ressrva (11)
¥y van quedando suceslvamente situalas retenidas por el retén
(6) en condiciones de ser liberadas por la pleza (3).

Ia pamcarta (1) se erlize sohve pesnas adecusdas
(12). .

Este medelo e€s reallzable an cualesquisra tamsfios
¥y materiales adecuadas, siendo susceptible de toda clase de
modificaciones de detaslle que no alteren su :Eundamen'to.
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lIos puntos de invencidn propila y nueva que ge pro-
senten pera que sesn objeto de este modelo de utilided, en
BEspella, por veinte aflos, son los signiantes;
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10,- Juguete de tiro al blanco, caracterizado por

gque consgiste en una pancarta, que se manticne vertical sobre
pesnas, en la que va representela una gallina sobre la que
va unas pleza constitutive del blamco y umn orvificio por el
que son susceptibles de ir saliendo unas esferillas simulan-
do puesta de luevos que caen en un cestillo, siendo la ple-
za comstitutiva del blanco la que provoca esta accién, a ocu~
yo efecto es deslizante y presenta un entronque cilindrico
cayo didmetro se reduce, de forma tal que al deslizer, ven-
clendo ls accién de un resorte, libera la retencidn de la
esferills més baja d9 las contenidas en un depésito, rete-
niendo a su vez a las de arriba y determinando la caida de
dicha esferilla que, guiada por una cajomera, es conducida
haste asomar y caer por el orificio cltado, lo cual se pro-
duce cada vez que 88 hace blanco con un proyectil adeouado.
a9,- “JUGETE DE TIRO AL BLANCO",

Tal y como 88 ha descrito en la memoria Gue entece-
de, representado en &l dibujo que se acompafia ¥ para los fi-
nes que ge hau especlficado.

Consta la presente meunoria descriptiva de tres ho-
jas escritas a méquina por una sola cara.

Madrid, 30 de Diciembre de 1958
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D. Francisco Torrebella Sariego
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