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MEMORIA DESCRIPTIVA 

DEL

MODELO DE UTILIDAD

que por veinte años, para. España y  sus Posesiones, se s o l ic it a  a 

favor de lo s  SRES. DON DIEGO GARCIA GALLARDO Y DON JUAN MARAVER 

LOPEZ, ambos de nacionalidad española, resid en tes en SAN JERONIMO 

(SEVILLA-ESPARA), c a l le  Vascongada nC 54 , por: " UN JUEGO RECREATIVO

— o—o—o—O—o—o—o—
Este modelo de u tilid a d  cuyo re g is tro  se s o l i c i t e , se carac­

te r iz a  por co n stitu ir  un juego recreativo  basado en e l  deporte de 

fú tb o l, e l  cual por la  forma y  d isposición  d el ta b lero  sobre e l  que 

se ju ega, representa un campo de fú tb o l trazado sobre un fondo cuadri­

culado dispuesto en sentido diagonal, sobre e l  que van convenientemen­

te  d istrib u id os una se rie  de circuid# en lo s  que se han de colocar los 

jugadores fich a s  a l  empezar e l  juago, siendo exactamente ig u a l a la  

forma aeguááU en dicho deporte de iU fbol y  que representarán a lo s



22 jugadoree que constituyen loe  dos equipos entre lo e  que se ha de 

efectuar e l  juego, ofreciendo por e l lo  en su d e sa rro llo , una gran 

d istracció n  y amenidad por eer ó s te u n  deporte de tan ta  actualidad y  

de gran aceptación por e l  público que con tanto agrado lo  sigue.

Dicho juego recreativo  se efectuará entre dos personas la s  

que mediante e l  a u x ilio  bien de una fic h a , dado e tc . se v e r if ic a rá  e l  

sorteo para escoger campo, iniciándose seguidamente e l  juego que le  

e fe c tú a ^  eguejL equipo que no ha escon de campo, teniendo previamente 

e l  e€Ulpo contrario que colocar a sus t r e s  jugadores centróles a unas 

posiciones más retrasadae indicadas por unos pequemos circu ios ,en^ezán- 

dose e l  juego según r e g la  indicada precediéndose a mover la s  fich a s 

bien en avances o retrocesos pero s ie n t e  en sentido diagonal d el 

trazado d e l fondo a excepción de algunos casos p rev isto s en la s  reglas

o normas d e l juego, llegándose a l  f in a l una vez que cualquiera de la s  

dos personae ha conseguido encajar e l  mayor número de tantos según la  

cantidad f ija d a  como t o p e ü n a l  para lle g a r  a l a  terminación, consi­

guiéndose a s i  un juego recreativo  muy bon ito, ameno y  entretenido.

Dicho juego recreativo  se caracteriza  por esta r constituido

en la  forma siguiente:

Por un ta b lero  deportivo (&) de forma rectangular y  apaisada 

cuyo fondo vá trazado con una se rie  de lin e a s  (D) dispuestas en sen­

tid o  diagonal en sus dos direcciones de manera que se cruzan con stitu­

yendo una aerie de cuadrados (C) que en un sentido o en otro forman 

c a lle a  alineadas en sentido diagonal por la s  que han de tran scu rrir 

loa jugadores fich as en e l  d esarrollo  d e l juego.

Sobre este  fondo cuadriculado va trazado un eampe de fú tb o l, 

separado en dos mitades ÍD) y  (B) mediante la  raya ce n tra l d iv iso ria  

(F) que dealinda lo s  campos dé lo s  dos equipos o bandos contrarios ,
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estando cada uno dotado de su trazado correspondiente o sea circu lo  

cen tra l (G), área grande (H), ¿rea pequeda ( i )  p o rtería  (J) y  comer 

(K) llevando convenientemente d istrib u id os unos c ircu io s  de trazos 

40 (L) numerados d el 1  a l  1 1  in c lu s iv e , donde han de ser colocadas la s

fich a s o peones de juego que séran 22y once por cada equipo y que irán 

también numeradas d el 1 a l  H  cuyas fich a s  serán en forma depuradores 

construidos de madera, p lá stic o  e tc . decorados en su vestim enta, lo s  

de cada bando en colores d is tin to s  a f in  de seguir fácilm ente e l  

45 movimiento de sus fich as cada una de la s  personas que intervienen en 

61 juego, llevando e l  c irc u lo  cen tra l (G) dispuestos detrás de los 

c ircu io s  (L) que en á l  están comprendidos y  que son lo s  s it io s  de 

situación  a l  empezar e l  juego de l a  t r ip le t a  cen tra l de cada bando, 

unos c ircu io s  pequeños (M) indicadores d el lugar adecuado que tienen 

50 que ocupar la s  Üohas o jugadores d el equipo que le  ha tocado escoger 

campo y que para e l lo  tien e  previamente que re tra sa r su t r ip le t a  de 

jugadores a lo s  dichos pequeños c ircu io s  (M) correspondiendo le  in ic ia r  

e l  juego A l equipo con trario , llevando también trazado e l  tab lero  en 

l a  parte eentjral d e l campo, una fran ja  ancha enmarcada por dos lineas 

„ 55 (y) p ará le las  de trazos que vá de p o rtería  a p o rte ría  en sentido lon­

g itu d in a l, y  otros espacios en fran ja  ancha en lo s  extremos de dicho 

campos enmarcados eon la s  lin e a s  (8) de trazos por lo s  s i t io s  de cor-

nar.

Este dicho ta b lero  (A) vá delimitado por un marco (0 ) que 

60 lo  en cierra y  protege, llevando dispuesto en lo s  la te r a le s  lon gitu­

d in a le s, unos c a ja n c illo s  (P) para guardar la s  fich as de cada equipo, 

y  montado sobre una cualquiera da la s  bandas la te r a le s , un aparato 

marcador (Q) dotado de dos d isp o sitivo s  de g iro  (R) con trinquete ac­

cionado a pa¿o, que moverá un disco (S) en e l  que vá  pintado,grabado,



e tc . una aerie  de mimaros por lo s  que se Indicarán lo s  tantos encaba­

dos y  que aparecerán en una abertura o hueeo (T) dispuesto en la  parte 

superior.

D esarrollo  d e l juego:

Para e l  d esarrollo  de e s te  juego recreativo  se seguirán unas 

normas previamente acordadas, por la s  que se han de r e g ir  la s  dos 

personas que en dicho juego intervienen y  que eon la s  siguientes:

Antes de empezar e l  juego se efectuaba a l  sorteo d e l campo 

que se haré mediante e l  empleo de una fic h a , dado e tc . escogiendo 

campo e l  que haya sido agraciado, procediendose seguidamente a colocar 

los 22 jugadores fich as en sus s it io s  correspondientes por cada bando, 

y  en lo s  c irc u le s  (D) indicadores de loe puestos de cada uno. Úna vez 

lo s  jugadores ya situados en sus respectivos s i t i o s , se in ic ia  e l  

juégo que tendré que efectu arlo  e l  equipo que no ha escogido campo, 

teniendo previamente que retrasa r e l  equipo contrario lo s  jugadores 

de su t r ip le t a  cen tral a loa puestos (H) indicadores de e llo  dispuesto 

en e l  in te r io r  y alrededor d el c ircu lo  c e n tra l (G), debiendo ser e fe c­

tuada la  in ic ia c ió n  del juego por uno de lo s  t r e s  jugadores de la  

t r ip le t a  cen tral d e l bando que ha de s a lir  y  que están dentro d el 

c ircu lo  (G), teniendo lo s  cinco delanteros la  lib erta d  de desplazarse 

de uno a tr e s  c a s ille r o s  siempre en diagonal hacia atrás o hacia delan 

te  aegén convenga a l a  jugada que se vaya efectuéndo, ocurriendo que 

Una vez que cualquiera de los dichos cinco jugadores delanteros se han 

metido dentro d el área grande* (H) o pisando dicha é^ea, se m u ltip li-  

cara su lib ertad  de movimiento, pudiendo lle g a r  directamente a go l s i  

la  lin e a  no e s té  cu bierta  por algún jugador contrario.

Cuando cualquier jugador penetra en l a  fran ja  ancha enmar­

cada con la e  lin ea s  de trazos (N) en sentido lon gitu d in al de puerta a
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puerta, termina súii su movimiento^teniendo que dejar paso a ana ju gáis,

que una vez efectuada tien e l a  lib erta d  de deeplazaree de uno a tree  

c a s il le r o s  siempre en l a  d irección  de dicha fran ja  cen tra l (N) o sea

en e l  sentido lon gitudin al d e l campo pudiendo lle g a r  hasta e l  g o l s i  

dicha lin e a  no está  cubierta per algún jugador; ocurriendo algo pare­

cido cuando cualquier jugador penetra o p ise  l a  fran ja  enmarcada con 

la s  lin e a s  (8) de trazo s dispuestas en loa extremos c zana de com er, 

o sea que tendrá que dejar pasar una jugada, teniendo a l a  siguiente 

la  lib erta d  de desplazarse directamente en sentido lon gitudin al hasta 

e l  co m er, y  en la s  sigu ien tes jugadas la  lib erta d  de desplazarse 

horizontalmente hasta penetrar en e l  área en un c a s il le r o  mis inmediato 

continuando después su movimiento como a l  p rin cip io  o sea en Bentido

La lib e rta d  de desplazamiento da lo s  medios será de uno a 

tre s  c a s ille r o s  sn sentido diagonal hacia a trá s  o hacia delante según 

convenga a su jugada, ocurriendo que una vez que penetra en cualquiera 

de la s  áreas grandes (H) bien sea en la  con traria  para atacar o en la  

propia para defender y  siempre que haya algún jugador oontrario dentro 

de dicha área, tien e la  facultad de desplazarse cuantos c a s ille r o s  

crea conveniente en diagonal para e v ita r  e l  g o l o bien para conseguir­

lo  s i  es en lá  con traria.

Los jugadores defensas tienen la  lib ertad  de moverse de uno 

a t r e s  c a s ille r o s  en sentido diagonal bien hacia a trá s  o hacia adelan­

t e ,  siempre que ningún jugador contrario está  dentro d el área, ocurrien­

do que una Vez que un jugador contrario está  dentro d e l área grande 

(H) o pisando e l  borde de la  misma, puede e l  defensa desplazarse en 

sentido diagonal cuantos c a s ille r o s  crea conveniente para e v ita r  e l  

g o l,  a s i  como s i  en una de las jugadán de coge en situ acián  fuera de



dicha

g

nc puede hacer uso de dichas facultades hasta qué previamen-

te  haya, penetrado en e lla *

E l partero tien e  l a  facultad  de desplazarse de uno a dos casi 

l le r o s  en cualquier sentido, bien sea hacia la  derecha o hacia la  i z -  

-̂̂ 5 quierda y  en lín eas h o rizo n ta l^ v e rtic a lo  diagonal cualquiera que Se 

desee, siempre sin  s a lir s e  d e l área pequeña ( i )  ocurriendo que s i  e l  

portero se sa le  de dicha área pequeña para e v ita r  e l  g o l se considera­

rá  f a l t a ,  debiendo vo lver a la  posición  in ic i a l  de donde p artió  la  

jugada, dándo por v á lid a  dicha jugada y  correspondiendole mover a l  

***30 contrario.

E l g o l será conseguido hien cuando una de la s  diagonales que 

penetran en la  puerta se encuentre lib re  d el mareaje de un jugador 

con trario , pudiendoee conseguir también cuando la  lin e a  longitudinal 

cen tra l que conduce a puerta se encuentra lib re  de algún jugador con- 

135 t r a r io .  . ^

la s  salid as de la  zo n a ce n tra l marcada con la s  lin eas (N) 

áe puntos, puede hacerse a capricho d el jugador sieerpre que sean en 

sentido diagonal y  con l a  lib ertad  de uno a t r e s  c a s il le r o s .

Este modelo de u tilid a d  por un juego recreativo  de fútbol

140 puede s u fr ir  m odificaciones siempre que no a lte r e  l a  eseno ia lld ad del

. . inventor

Todo según se d e ta lla  en e l  dibujo adjunto que a t itu lo  de 

ejemplo acompaña a la  presente memoria d escrip tiva  en e l  que se repre­

senta e l  tab lero  deportivo de juego v ie to  en p lanta.

145 -REIVINDICACICNES-

8e re iv in d ic a  como de la  propia y  nueva invención la  propiedad y  ex­

plotación exclu siva  de:
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I . -  Oh juego R ecreativo, caracterizado por esta r constituido por un 

tab lero  deportivo de forma rectan gu lar, delimitado por un marco cuyo 

150 fondo lo  llevia trazado por una s e r ie  de lin eas dispuestas en sentido 

diagonal en sus dos direcciones de manera que ae cruzan formando una

se rie  de cuadrados que en amibos sentidos forman c a lle s  alineadas en 

sentido diagonal per la s  que han de desplazarse lo s  jugadores en e l  

d esarrollo  d e l juego.

155 2. -  Un juego re c re a tiv o , segtin 16 reiv in d ica ció n , caracterizado por-

qud sobre e l  fondo cuadriculado d e l ta b le ro , va  trazado un campo de

fú tbol con su lin e a  cen tra l d iv iso r ia  que deslinda los campos de los 

dos equipos, teniendo cada uno su trazado correspondiente, de medio 

. * * 3.  < * 3 * * 1 , p o r t e n . ,  á r e . .  .M e .  y gnm d. y .< m *r, l l ^ M .

160 indicados y  Convenientemente d istrib u id os por todo e l  campo, unos c i r ­

cuios numerados donde han de ser colocadas la s  fich a s  o peones que 

aeran 22, once por cada hando, y  cuyas fich a s  serán en forma de juga­

dores, decorados en su vestimenta en colores d is tin to s  por cada 

equipo o bando, llevando ademas trazados detrás de lo s  c ircu io s cen- 

165 t r a le s  otros pequeños c ircu io s  para la  colocación- de lo s  jugadores 

retrazados a l  p rin cip io  de juego*

3 .-  Un juego recrea tivo , segán i s  y  26 re iv in d ica ció n , caracterizado 

por lle v a r  trazado e l  oampo en su centro y  en sentido longitudinal de 

puerta a puerta, una fran ja  delim itada por dO%t lin eas de tra z o s , y  en 

170 sus esquinas otros espacios delim itados también por hnas lin e a s  de 

tr a z o s , por cuya fra n ja  y espacios se podran mover la s  fich a s  juga­

dores con c ie r ta  lib e rta d  segdn normas indicadas en la s  re g la s  del

juego*

4 . - Un juego re cre a tiv o , segdn í*  a 36 re iv in d ica ció n , caracterizado 

175 por l le v a r  BMnr6adc para e l  control de lo e  go les  hechos por cada



equipo, un aparato marcador con dos d isp o sitivo  de g iro  con t r in ­

quete , accionado a mano, que moverá un disco en e l  que van una serie  

de miseros con lo e  que se indicarán lo s  tantos marcados por cada 

equipo y  que aparecerán en un hueco abertura dispuesto en la  parte

, 1:

7

185

%

*

a

superior.

5. -  Un juego re cre a tiv o , segán 10 a  46 re iv in d ica ció n , caracterizado 

porque para d esarrollarse  e l  juego se ha de re g ir  por unas regla# 

previamente dispuestas para e l lo  , en la  cu a l se determina como y  de 

que manera ha de efectuarse e l  movimiento de cada fich a  jugador y  la  

lib ertad  de acción que tiene en c ie r to s  momentos de la  jugada para 

que se produzca e l  g o l o e v ita r  que sea marcado, estando dotado e l  

tab lero  por sus la te r a le s  de unos c a jo n c illo s  para guardar la s  fich as 

da cada bando.

6 . -  " UN JUEGO RECREATIVO".

Consta l a  presente memoria d escrip tiv a  de ocho #ojas nume­

radas y  mecanografiadas en una so la  cara a la s  que se acompasan un

plano para su mejor comprensión.

«¡¡Mût,.
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