MEMORIA DESCRIPTIVA
DEL
monnm DE mn.mm

que por veinte aﬂoe, pa.ra. Espafla y eus Poseeiones, se solicite &

E fa:vor ae loe SHES. DON nm;o GARCIA GALLARDO Y DON JUAN MARAVER
| LOPEZ f'wnbos de naaiona]idad eapaﬁole., residentes en SAN JERONIMO

(smv:mm-mmm) , calle Vaeuongada n® 54, por: " UN JUEGO REGREA.TIVO"

=0 =0 O e =0 ) o

‘_:»Este‘ modelo de utilided cuyo registro se solicita, se cerac-

'beriza‘pm' constitulr un juego recreativo basado en el deporte de
‘ fut’bel, el eua.l por la forma y diaposicién del tablero sobre el que

= ge Juega, representa un eampo “de :Eu'bbel trazado sobre un :fondo cuadri-

culado dispues‘bc en sentido diagona’.’l.i’ sa’bre el que van coxwend.entemen-

te diatribuidos una ser:l.e de aire‘&‘ o que ae han de colocer los

Jugadores fichaa &l empegar el Juegv | ; ﬂi‘éﬁ‘ﬁfﬁ

formea seguiﬂa en d_inho deportyej do - Aith _ ne féprasentm-ﬁu a 165
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22 Jugadm:-ee que eonetituyen los dos equipos entre los quev ée ha de
efectuar el.juego, -ofreciendo por ello en su deserrollo, um; gran '
di;tra.ocién y emenidad péi"s-er‘éste un depofte de tenta ac'éualidéd- ¥y
de gran e.oeptwidn por el piibliao que con tanto agrado lo sigue

Dicho Juegc recraativo se efeotuard entre dos peraonas 1as
éue madj;anto el auxilio bien de una ficha, dado etc. se verificard el
sort&o p‘a.ra.'a.{sooger campo, in:l.oiandoée seguldamente el juego que 1@
efecw&é amei "equipo‘ que no -ha eécogido' campo, teniendo ﬁrev‘ia.men'be :

el equipo eon‘tz'ario que colocar R aua tres j'agadores oen'hrales a unae, 5’

-poetciohaa mia ra‘bmsa&u.a 1ndiowdaa _por. unos peguefios circuloe,emgezé.n»

dose el juego segdn regla mdicad,a procediendose & mover las fichas
bien é'n avames o retroceées perov‘ glempre e:i sentido diagoﬁﬁl del
trazado del fondo a excepcidn de élgauos\ casoé previstos en las reglae
o norma del 511680 s llegandose al final una vez que cualqu;}'era'fde-' Ias
doé personaahe conséguiao encajar el mayor mimeré de tantés segin la
cantidad ti:}ada( cemo tope finel para lleger a la "'l:e'n'ninacidn., consi-

‘ guiendase asi un ;]nego*:recreativo my bonito, ameno y e:rtréteriida.

‘Dicho Jusgo reereativo se ceracterize por egtar eonsti'buido
en la forma aigu:l.ente-
- Por un tablero depertivo (&) de- féi'ma reetangular R4 ape.iaada

euyo fonaa vé trazado con una serie de Jineas (B) dispuestas en sen~
tido d:tagonal en sus dos direcciones de manera que se eruzan congtitu-~
Ayendmruna serie de euaaradoe (C) Que en un sentido o en otro forman
L ,callea ali.naadas en aen’bido aiaganal poz- las qne han de trénacurrir

los ;;uge,doree ﬁohe.a en el dusmolla dal ;juego.

Sobre emte fondo cue.ﬁr “trazedo un eampo de futbol ,

separado en dos m:!.te.des (D) y £ ediian'be la mya oentral aivﬁ.aaria

(P) que deslinde los. _campos d.e lomdoa equipoe o bandos contrarioa,
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eatendo cada uno dotado de su trazado eorreepondiente 0 sea circulo
central (G) érea grande (H), é,rea pequeﬁa (1) ‘porterie )y corner
(K) llevando eanvenientemame distribuidoa unos eirculos de trazos

(L) numerados del lalll inclusive, donde han de mer ooloca.da.s las

‘fiches 0 peones de juego gque seran ,22, once por cada oquipo ¥y que irén

tambien numersdes del 1 al 11 cuyes ﬂoh&a serdn en forme dejugadores
edns‘truidqs’ de madera, piést;ico etc. decorados en su vestimenta, los
de cada bando en ¢olores distintos a fin de seguir facilmente el

movimiento de sus fichas. osde uns. de les personaes que intervienen en

.  el juego, llevando el circulo central (G) dispuestos detrds de los

,oif.‘roulas' (z) "c;;:_ue en é1 estan comprendides y que son loe sitios de

ai'buad‘i’én al émpezér el Juego de la tri.pleta central de cada bando,
unosg eireulas pequeﬁos (M) indica.dorea del lugar adecuado que tienen
que ocupar :Las ﬁchas o jugadores del equipo que le ha tocaﬂo egvoger
campo y que pgra ello tiene previamente que retrassr eu triplste de
jugadores & los dichos pequeﬁcs circuloé (M) correspondienfiole iniciar
el :]uogp #1 equipo contrerio, llhva:;do tambien trazado el tablero en

. la parte centpral del éa.mpo, une franja encha enmercada por dos lineass
- (N) paralelas de trazos que vd de 'péﬁena a porterie en sentido lon~

) g’itudinal. y 'otros espacios en franja ancha en los extremos de dicho

campos enmarcedos con las lineas (B) de tragos por los sitios de cor-
ner.

' Eete dicho teblero (A) vd delimitado por un marco (0) gue

o encierra i protege, llevanﬁé diepuesto en los lsterales longitu-

dinalas, unoa cajancillos (P) para guardar las fichas de ceda equipo,

¥ montado so‘bre me cua,lquiera da las ‘bandas la'berales , un aparato
'kmarcador (Q) dotado de dos disposi’bivos ﬁe giro (R) con tringuete ac-

- °1°neﬂ° ' + que morvera un diseo: (s) en el que vd pin‘bade ,grabado,
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etc. une serie de mimeros por lo; que ‘ée indicardn 305 taﬁtoé enca;]a- ,
dos .y que aparecerdn en una aberturi.é hueco (T) dispueeto; en la parte
superior. , | | |
Desarrolle del ;]uggd
}?ara. el desarrollo de este juego recreativo se seguiran unas
normes previmen'be acordadae, yer las que se han de regir las dos
personas que en dicho ;hitego intervienen y que son las aigml.enteez
Ante;» de empezar el 3uego ée efectuara al sorteo del campo
qué ;ef herd mediante el emplec de una ficha, dado etc. escoglendo

campe el que h‘a'yaasido' agraciado, procediendose seguidamente a colocar

log 22 jugadores fichas en sus sitioe correspondientes por cada bando,

v "énflos oirrmlos (L) indica.dcres de los puestos de cada uno. Una vez

‘ loa ;jugadoree ya situadoe en sup regpectivos sitios, se micia el
:juega due. 'bandré que efeotuarlo el equipo que no ha escog:ldo campo

jgeniandoe previamente que retrasar el equipo contrario los  jugedores

de su tripleta central a los puestos (M) indicadores de ello dispuesto
en el interior y alrededor del circulo central (G),debiendo ser efec-

tusda la inicliacién del gjueg}o por unc de log tres jugadores de la

~$ripleta central del bando que ha de salir y que estap'dez}trb del

eiroulo (G), teniendo los cinco delanteros la libertad de desplazerse

de : uﬁoqa, tres _ca;si'llercs siempre en diagonal hecia a‘brés 6 hacie delan

te eagdn convenga & la jugada que se vaye efectuéndo, ocurriendo qus

’una vez que eue,lqui.era de los. dichoe oinoo ;]ugadorea delemeros se han
: metido dentro del grea grande' (H) o p:ﬂl.‘,\sgnd_o dicha drea, ae multipli-

card su libverted de movim:l.en'bo, pudiendo"llegar"diréatamehte a gol si
la linee no eatd cubierta por algun. 5‘ugador contraric.

0uanda cualquier gugador penetra en la franja ancha enmar-

cada coﬁ lae lineas de trazos: (H) en-sentido lengitudinal de puerta a
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puerta . termina ahi su ;chimiento, teniendo que dejar paéo a una Jugade ,
qﬁg una vez efectuada tigna_ le. ,lib;erted, de desplazerée de uno a tro;
easilleros siempré- en la direceién ﬁe dicha fran:ja central (N) o sea.
en el sentido lengitudinal del ‘eampo pudiemio llegar hasta el gol si
dicha linee no esta oubierta por alglin 3@3&@’ ocurriendo algo pere-
cido cuando cualquier jugador penotra‘ ] pise la franja enmercada con
las lineas (K) de trazos diep@eaﬁa,e en los extremos o zomsa de co:me:",
o sea que tendrd que dejer pasar una 'jugada; teniendo & la siguiente
la libertad de desplazarse directamente en sentido longitudinal hasta
el corner, y en las sigulentes jugadas la liberted de despla.zarée
horizontalmente haxta :éenetrar en el drea en un casillero méa inmediato
continuando ae‘épués su movimiento como al principio o sea en sentido
disgonal.

Ie libverted de deepla.zemiento de 109 medios seré de uno a
‘t;res easilleros en sentido diggonsl hsecis e:brés o hacia delante segin
convenge & £u ;lugaﬂa, ocurriendo que una vez que penetra en cualquiera
dé laé drees grandes (H) bien éee. en la contraris pera atacaf o en la
proﬁia para defender y siempre que heys elgin jugador contrario dentro
de dicha dree, tiene la faculted de,dgﬁpiazarsekcuantbs cesilleros

| crea‘ conveniente en diagonel para evitar el gol o bien para conssguir-

lo 81 ez en la oontm'ia. v

Loe jugadores defense.s tienen la ubertad de moverse de uno
& tree casilleros en sentido disgonal bien hacia atrds o hacia adelan-
te,éiem:pre que ningyn jugador: can*bfrarib estd de.nfl‘;ro del drea, ocurrien-

do gue una vez que un jugador contrario ‘esvté dentro del dres grande

(H) o pisando el borde de la n’ﬂ.zma, puede el defensa desplazarpe on

sentido d:laganal ouentoa cs.sﬂleros ‘eraa__ eonveniente para evi‘har el

&0l, asi camo g8l en una de 1as jugad, de coge en situe,cién fuera de
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dicha érea no puede hacer uso de dicheas :facultadee hasta que prev:l.a.men-
te haya penetrado en. ella. R )
El portero tiene la faoultad de desplazarse de uno a dos casi.

lleroe en cua.lﬁnier -sentido, bien sea. hacie la derechas o hacia la iz-

rtical 0 diagonal cualquiera que ge

i «deaee. aiempre ‘oin salirse ael érea pequeﬁa (I) ocurriendo que si el
- : portero‘ se sald de dichs erea-peqngﬁa;ngra eviter el gol ee:  considera-
‘ré falte, debiendo velver [ Jafﬁo?ioﬁn inicial de donde partio la

Jugada, ddndo por vdlida diche .:;;ng’;eda ¥ correspondiendole mover al
contrario. - | '

| El gol serd eenaeguido bien cuando una de. las diagonales que
penetran en la :puerta se enouentre libre del marcaje de un ;jugador

contrario, pudiendose con_se_guir tambien cuando la. linea longitudinal

“central que coﬁduqe & puerte se enctentra litre de slgin jugador con-

trario.

 las sa.lidaa de ‘1z zona, central marcada con las linees (x)

de: pu:ntos, puede haceree a capriohc del jugador siempre que sean en

aent:ldo diegona,l ¥y con la 1ﬂbartad de uno & tree caeilleros.
Es‘l:e modelo de. u'bilidad par m ;juega recreativa de fu'b‘bol

, puede gufrir madiﬁ.caciones aiempra que no altere la esemialidad del
: irrventa. ' |

‘Todo segiin se detalla en el ditujo adjunto que a titulo de

'e:)emplo acom:paﬁa a la presen'lze memoria des‘criptiva en el que ge repre-

“”eanta el tafulero deportivo de juego visto en. plan'ba..

.nzxvmmcmmms— E

Se reivindice como de la propia ¥ mzeva imrencidn 1s propieaad y eX~

plotacifn exclusiva de:
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le~ Un Jjuego recrea'bivo, caracterizado por estar constituido por unm

. tablero deportivo de forms rec‘t:angular delimitedo por un mareo cuyo

fondo lo 11eva. trazado por una serie de lineas dispuestas .en sentido
dlegonsl en sua dos direoei_enee- de manera que se crpzan. fermando;m
serie de madrades que en 'amﬁos ;ent:ldoa forman calles alineadaa en
gentido diaga};al por las gue hen de desplazarse lom jugadores en el
desarrollo del juego.

2.~ Un juego recreativo, segin 1% reivindidacién, cafaote#-izado por-~
qud solre el ;fcndo'éuédriculada del tablero, va tragado un eampd de
:Eutbol con su linea central divisoria que deslinda los campos de los
doa eqn:l.poa, ’temiendo ceda uno su tragado correapondien‘te, de medic
ciraulo centml, porteria, dreas chica ¥y grende y corner, llevando
:l.ndiomdos Yy convenientemente distribuidos por todo el cempo, unos cir-

/ c‘ulas numeradoe donde hen de ser eoloca.das las fiehas o peanas que

seran 22, onee por ca.da 'bando, y cuyas fichae seran en form de Juga-
dorea, deaerados en su vestimenta en coleres distintoe por cada
equipo o bando, llevando ademés» ‘trazados ;ﬂetré,e de loe circulos cen-
tralee otras ‘pequefios oireu.’,l.os ‘pera lao&locaeiﬁn..de iea ;;)ﬁgadore:s
retragedos e.:l. principio de juego. | E !

3e=Un Juego recreativo, segiin 12 y 28 reivindicacidn, caracterizado

”por llevar t;‘am&o el campo en su oen'bro Yy en eentido;loqgitudinal de

puerte a pusrta, une franje delimiteda por ;dcf“.’;&tmli:ieaa’»de tragos, y en
eus eequinas otros especlos dei;:x‘ﬁ.tadoa tanibien ror unas jlineas de
tfazoe, por buya franje y e*spa‘eioé .se‘podren mover las fiohas Juga-
dofea con Qiiaz‘-ta liberted segxix"; -fnomg.s (indicad;’as en las reglas del
Juego. . |

4,-Un Jjuego recroa'bivo. segtin :l.*I e 33 reivindieacién, carecterizado

-por llevar mon'l:ada para el cantrol de los goles hechos por cada.
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equipo, un eparato mercedor con dos diapositivo de giro con 'trin-
quete, accionado a manp, que maveré un disco en el que ven una gerie
de mimeros con los gue ée indicerdn los tantos marcados por cads
equipo y que aparecerdn en un hué,co ebertura dispuesto en la parte
euperior. | |

5¢~ Un mego recrea,tivo, seglin lﬂ a 45 reivindicacién, ceracterizade
porque para desarrollarse el juego se ha de regir por unas reglaﬁ),

previemente dispuestas para ello, en la cual ée determina como y de

‘que menera ha de efectuerse el movimiento de ceda ficha jugedor y la

liberted de accién que tiene en ciertoe nomentos de la jugada pers.
que se prodnzca el gol 0 evitar que sea marcado, egtando do'bado el
tablero por eus latere,lee de unos cajoncillos psra guardsr les ﬁchaa
de cede bendo.

6.~ " ON JBEGG BECREATIVO".

Conste 1a preaente mmor:l.a descriptiva de ocho uo;jae nnme-

redas y mecanografiadas en una sola cera a las que se acqmpaﬁan un

plano pars su mejor comprengidn.

”nmm ﬁémcmm DE 1.958,~
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