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El juego que vamos & describir en la presente
Memoria y en los dibujos complementerios, constituye una |
novedad dentro de los juegos de sociedad, ya que su desg,
rrollo lmita con gran propiedad el ascenso de unos alpi-
nistas o escaladores de montafias, pasando por las vioiai:
tuder de estos deportistas,

El Juego es apropiado pare gue tomen rarte en é1
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de dos jugadores en adelante, hasta un ndmero prudenciael
¥ rermite establecer entre todos los jugadores une refilus
campeticién de escalmda de la cadena montafiosa represen=—
 tada en el teblero, con la partiocularidad de que, estandg
‘el tablero inelinado, o vertical, el avance de las figurasd
o fichas en su ruta, da le impresién de una verdadersa ‘
escensién, con las caidas y rétrocesoa hastea el punto de
partida, asccidentes y caidas fuera de ruta en donde queaén
detenidos en espers de auxilio y en fin uns serie de ju~
gades y combinaciones que lo hacen sumamente distraido.
Se consigue pues con este juego un nuevo elemento recrea-
tivo y con ello una mejora de los medios de distreceién,
por el cuel se hace\merecedora su solicitante al privile-
glo de exclusividad que se solicita,

El juego ofrece la particularidad de ester cons-
tituido por un ocartén con un doblez y un caballete aoati
ble de oartén, que permite colocar el tablero en posicién
inclinedo sobre la mesa de juego, En este caritén ve so-
brepuesto el tablero propiamente dicho compuesto por una
cartuline, certén o papel en la que hay representado cuall
quier paiseje montuoso y sobre los picos de las montafias
dibujedes, uha 1fnea que marca le ruta a seguir por las
figuras o fichas, existienao de trecho en trecho, unos
eséacios, sean ciroulos u otras figuras, acotados con.un%
cifregp cuyas cifras son progresivas nasta ei final, Ie
ceracteristica principel del juego reside en que en la
parte inferior de esta cartulina o papel, hay pegadas
unas masas metdlices imantedss, situacas precisamente de-

bejo de los espacios acotados y mmerados, si bien toaos

®llos no tienen mesa magnética, existiendo piras masas —
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imentadas distribuides irregulermente fuera de la lines
que indica la rute. El1 juego comprende ademss una figura
o ficha por cada jugador que tome parte en el juego, la
cual lleve adherida en su cars posterior otra masa meté-_
lice imantada, y conste tembién de un dado por cada ju-
gedor.

Con objeto de comprender mas facilmente les ca-
racteristicas genersles que dejamos descritas, se acompa-
fie. une lémina de dibujos en la que se representa un ocaso
de realizacién prdctica de uno de eatos jﬁegos, el cual |
debe interpretarse empliemente y sin limitacién alguna,
dede su condicién de simple ejemplo,

En loe referidos dibujos la figurs 1 nos muestre
una viste eﬁfperspectiva del tablero colocedo en la po- 4
sicién epropiasde parae iniciar el juego; la figura 2 es uqa
viste de perfil; la figura 3 representa el tablero en po-
sicién de juego, con la ldmine de los gréficos de la rutd
levanteda, para que se vea en elle su cars intferior; la
figure 4 es une viste frontal de la fiche o pieza de un
Jugador, la cusl se vé en seccién en la figura 5.

Loe dietintos elementos del juego representado en
los dibujos, se sefialen en ellos con las siguientes acot%
ciones: ~-l- es el carton que, con la porcién doblada -2-,
constituye el soporte de la ldmina de papel o cartulina
-4- que contiene los dibujos del juego o tablero. El re~-
ferido cartén ~l-, ~2-, lleva un tercer cartén =3~-, aba-
tible, de tal modo que puede colocarse perpendicular a

los otros y servir de caballete de sustentacién.

En la ldmine -4- existen dibujadas unas cordille~

Bt

res de montes ~5-, con multiples picos, dando la impre-
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gién de que tienen diversas altitudes cada vez mayores y
enlagando los referidos picos pase una linea ~b- 0 fran-

Jay que sefiala el camino o itineerio de avance deflaa

riezas, A lo large de dicha lfnea -6~ hay varios Oirculoé

0 especios ~7-, espaciados a trechos irregulares, conte-
niendo cade espacio una cifra,

En la cara inferior de la ldmine -4~ y segin
8o aprecia en la figura 3, hay adherides unas masas me—
tdlicas -8-, imsntedas. Estes mesas -8~ imantadas coincif
den con elgunos circulos o espacios -7-, aunque existen
algunos ouys masa -8~ no estd imentada, o simplemente no
poseen masa de ninguns clase. Algunas de dichas masas
magnétices se hallan colocadas fuera de la lfnea -6- que
sefinle la ruta.

El juego, aparte de un dado para cada jugedor,
(aque no se‘reprasenta en los dibujos), consta tembién
de une figurite o pleza -9-, que en el ejemplo represen-
ta & un montafiero o alpinista, cuya figuras tiens en un
lado un véstago -10- que actia de mango para su manejo,
mientras que en su cars posterior lleve montada una mess
magnétice -ll-, Cada pieza -9- conviene que sea de disti
to color para @iferenciarse unas de otres.

Les reglas del juego pueden ser muy veriedas y
alterarse a voluniad, de modo que las que citeamos & con-
tinuecidn, lo son solemente & tf{tulo de ejemplo y para
explicar el funcionamiento o desarrollo del juego, que
es como sigue:t Cade jugador tira: su dedo y hacefavanzaf
su figura -9-, tantos espacios -7-, como puntos obtenga,

colocando entonces a su figura -9- sobre el espacio ~T-
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que le corresponda., Si en este espgelo hay masa imantada
en la parte trasera, la pleze -9~ quedard edherida. Por
el contrario, si el eapacio -7~ en donde le corresponde
situarse, no tiene masa imentada, la pleze resbalara por |
la superficie inclinade de le l'amina -4- y si cae hasta {
el final, debe empezar otra vez la ruta cuando le corres-‘
ponda su tirads de dado. Pusde ocurrir gue al deslizarse;
quede la figura -9- datehida en el campo megnético de
algune gons ~7-, en donde permanece hasta que le vuelve
a corresponder el turno de tirada, siguiendo avanzando
desde este punto de detenc;én. S1 el deslizarse por le
superficie -4~ es retenido por alguna de las meses iman-
tades, -8~ gituadas fuera de la lineae -6-, entonces tienq
que esperar la expedicién de salvamento, 0 sea no podrd |
reamdar su mercha hasta que no obtenge un 6 en su dado.
Al reanudar le marche lo hard partiendo del mimerc ante-
rior el de su caida.

Cuendo una pieza ee encuentre en el camino con
otra, puede pasarla. Si & una pieze le corresponde un
nfmero ocupado, entonces debe situarse en el immediato
anterior, "

El Jugador cuye pieza alcenza primero la cumbre
mas alte en una jugade exsota, serd el vencedor.

Son variables el temafio, materiales, colores, las
formas de las piezas, los dibujos o paisajes representa-
dos y en general cuslquier detalle secundario que no &l-
tere 1o principal, que .se expone en la siguiente
K OT A

f -t

| Los puntos que se reivindican como no conocidos_ |
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' ni practiceddos en Espafia, en este Modelo de Utilidad,soni
12,-Nuevo juego de socledad, caracterizado por

conster de una 1lémina de cartdq;g otra materia rfgida,

con un doblez y un cabellete, pare que actuen de soporte
de sustentacién, plegeble gque permita mentener de pie e
inclinado al tablero de juego. ’
20 .~-Nuevo Juego de sociedad, con un tablero en
el que se represents une linea o camino con diversos
runtos o espacios cerrados y numerados e irregularmente
especiios a lo largo de dicha linea y un paisaje de
‘cordilleras montafioses, caracterizedo porque en la cara
poeterior de dicho teblero, compuesto por una 1émin§, exils

‘ten diversas mesas metdlicas adheridas, unas imentadas

puntes o espacios numerados de la lfnea o rute de avance
¥ otroe en lugares fuera de diche ruta, 7

32,~Nuevo juego de socleded, caracterizado por
conster de unas piezes, una para cada jJugador que, inde-
pendientemente de su forma, poseen una masa metdlica imay
teda en una de sus caras, de tal modo que, cuando al tie
rar el dado, la pleza 8e coloque en el punto nuwrerado
que le corresponde quede atraida y sostenida en 61 por
le fuergae magnética de la masa imentada, o simplemente sd
deslice y caiga por la superficie inclinade del teblero,
bien hasta el final o pie del teblero, o se quede rete-
nide en puntos o zonae magnéticas inferiores, dentro o
fuera de la ruta, Y

42,~"NUEVO JUEGO DE SOCIEDAD", de conformidad en

un todo en lo esenclal y fines industriales e lo descri-

"to en la precedente Memoria Descriptiva y gréficemente



representado en los adjuntos plenos pare Su mejor com-
prensién.

Esta Memoris conste de SIETE hojes escritas o me-
canografiadas por una sols cara a doble espacio en 157
1lfneas.

Velencia, 6 de Diciembre de 1.958

e la interesade.
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