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| LBHORIA DESCRIPTIVA

k1l presénte modeloc de utilidad se refiere a un juego
de meniobra pare elevecidn y descenso de mapas, pantallas y si-
milares.

En el mogelo se he previsto una realizacion a base de
5,; un juego de clementos mediante los cuales, la posicidn recogi-
da o desplegadas de los mapss, pentallas de proyecoién u otros
en las aulas, es sumamente répids y por otra parte la presenta-
| cion se halle de ecuerdo con la técnice moderna para esta clase
| de locales, |

10, ! Comprende esencialmente un soporte de suspensién propia-
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mente dicho, un soporte pare cambio de direccidn del cordén o

similar de meniobrs y un retenedor para fijar los cabos de dicho
cordén,

En los elementos de suspension y de cambio, existen po-
leas que puéden ser ung o varias y se encuentran trijadas de uns
manera sencills mediante un eje pasador que se introduce por
percus@én y queds automaticamente blogueado sin necesidad de
tuercas, chavetas u otros medios,

Con el fin ce faciliter la explicacidn se acompafia &
la presente memnoria uaa lamina de dibujos en la que se ha re-

presentado un caso de realizecion que se cita a t=itulo de ejem-

plo.

En el d¢ibujos

la figura 1, 1ndica en vista perspectiva el elemento de
suspensida,

lg figure 2, manifiesta analogamente el elemento de cam-
bvlo, '

la figura 3, es la vista del elemento de amerre,

la figurae 4, indica en detalle lapolea y su eje espe-
cial,

la figu?a 5, muestra un esquema del montaje en general,

Consliste esencislmente en un juego de suspension cons-
tituido por un elemento 1 con base 2 para fijar en el techo ¥
con alastas 3 para situar entre cada dos, una polea, Las aletas
llevan su orificio 4 pers el peso derun eje 5 (figura 4) el cual
eje eslliso 8 ekcepciéu de su perte final en donde se halla un
estriado 5 con el gue se bloduea 8l eje en sus aletas respecti-
vas al introdueirlo por percusidn. La polea queds entonces loca
sobre dicho eje,

Otro elemento se indice en la figura 2, y sirve para
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al cambio dg direccion -desde la horizontal a ;a verticél, llava
igualmente cajetines 7 parae respectivas poleas gque se fijén con
un eje-similﬁr al antes descrito y los cajetines se limitan en
una placa 8 que sirve pera fijarla en la pared vertical.

51 corddn o similar pasa desde el elemento 1l al 7 y
viene a8 atarse en el retenedor 9, figure 3, que lleva dedos 10
adecuados para hacer una trabezbdn répida.

Bn 1a figura 5, se indica en seccidn, la zona de eje,
para el juego de les poleas indicendose con la flecha F, el sen-
tido de la percusioén para introducir el eje pasador,

4n la figure 6, se encuentran esins elementos en corre-
lacién suspehdiendo al mapa m,.que en realidad, pueden ser mas
de uno puesto gue el numero de cordones variard a voluntad,

Dentﬁo de su realizacidn puede la invencion, llevarse
e la préctica en otras formas que difieran en detalle de la
indicads a t{tulo de ejemplo a las cuales alcanzara jgualmen-
te la protecaiéa que se recaba. Podréd, pues, construirse en
cualguier forma y temafio con los medios y materiales més ade-

cuados por quedar todo ello comprendido en el espiritu de las

reivindicaciones.

NOTA

' Descrito el objeto y utilidad de la invencidm, lo que
se declara comoc no divulgado ni practicedo en Espafla, comprende

las sigulentes reivindicaciones:

1. Un juego de maniobra para elevaciodn y descenso de

mapas, pcotaellas y similares, caracterizado esencialmente por el
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hecho de que cadas juego comprende tres elementos que entran

en combinecidn, uno de ellos es el de suspensidn, otro el de
cembio de direccidn del cordén o similar y el tercero el de ama-
rre, siendo el primer elemento formado por una placa adecuada
pare Tijarse contra el tecno y de la que parten aletas parale-
las verticales entrs cada dos de las cuales existe una polea,
giendo el sepundo elemento integrsdo por una placa para ser flja-
da en la pared verticel que comprende cajetines de tabiques pa-
ralelos entre cada dos ge alojan poleas para el pasoc del cordén
vy siendo el tercer elemento una pleca para fijer a le pared o
similar dotsde de dedos salientes entre los cuales se trabsa el
cordén.

2, Un juego segﬁn la anterior reivindicacién, en el
que lag fijacién de lss poleas & sus alojamientos se realiza por
intermedio de un eje pasador que es un vastago cilfndrico liso
que en su extremo lleva ung zona estriada, el cual védstago se
introduce por percusion y queda oloqueado en los orificios que
llevan lzs zletas o tabliques dejando & las polzas locas sobre é1.

3. Un juego de maniobre para elevacion y descenso de
mapas, pantellas y similares,

Segln se describe y reivindica en la presente memoria
que consta de cuatro hojss foliades y escritas a maquina por una
gola cara, acompafiadas de unae ldmina de dibujos,

laadrid, a .g D1C. 1958
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