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U T I L I  DA B

p ara  "UN JUEGO DE MANIOBRA PARA ELEVACION Y DESCENSO DE MAPAS, 
PANTALLAS Y SIGILARES", a fav o r oe la  razón  s o c ia l  INDUSTRIAS 
G.A.M.A; S .A ., d o m ic iliad a  en BARCELONA, C a r re te ra  de S a r r ia ,  
11 y 13.

MEMORIA DESCRIPTIVA

E l p re s é n te  modelo de u t i l i d a d  se r e f i e r e  a un juego 
de maniobra p ara  e le v a c ió n  y descenso de mapas, p a n ta l l a s  y s i ­
m ila re s .

En e l  moaelo se ha p r e v is to  una r e a l i z a c ió n  a base de 
un juego de elem entos m ediante lo s  c u a le s ,  la  p o s ic ió n  re c o g i­
da o desplegada de lo s  mapas, p a n ta l la s  de p ro y ecc ió n  u o tro s  
en l a s  a u la s ,  es sumamente rá p id a  y po r o tra  p a r te  la  p re s e n ta ­
c ión  se h a l l a  de acuerdo con la  té c n ic a  moderna p ara  e s ta  c la se  
de lo c a le s .

Comprende esen c ia lm en te  un so p o rte  de su sp en sió n  p ro p ia -
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mente d ich o , un so p o rte  para  cambio de d ire c c ió n  del cordón o 
s im ila r  de maniobra y un re te n e d o r  para f i j a r  lo s  cabos de dicho 
cordón .

En lo s  elem entos de su spensión  y de cambio, e x is te n  po­
le a s  que pueden se r  una o v a r ia s  y se en cu en tran  f i j a d a s  de una 
manera s e n c i l la  m ediante un e je  pasado r que se in tro d u c e  por 
p e rc u s ió n  y queda autom áticam ente bloqueado s in  n ec e s id a d  de 
tu e r c a s ,  ch av e tas  u o tro s  m edios.

Con e l  f i n  de f a c i l i t a r  la  e x p lic a c ió n  se acompaña a 
la  p re s e n te  memoria una lám ina de d ib u jo s  en la  que se ha r e ­
p re se n ta d o  un caso  de r e a l iz a c ió n  que se c i t a  a t= i t u l o  de ejem­
p lo .

Sn e l  d ib u jo ;
la  f ig u ra  1, in d ic a  en v is ta  p e r s p e c t iv a  e l  elem ento  de 

su sp en sió n ,
la  f ig u ra  2, m a n if ie s ta  análogam ente e l  elem ento de cam­

b io ,
la  f ig u ra  3, es la  v i s t a  d e l e lem ento  de am arre,
la  f ig u ra  4 , in d ic a  en d e ta l l e  la  p o lea  y su e je  espe­

c i a l ,
la  f ig u ra  5 , m uestra un esquema d e l m ontaje en g e n e ra l .
C o n sis te  esen c ia lm en te  en un juego  de su sp en sió n  cons­

t i t u i d o  por un elem ento 1 con base 2 p a ra  f i j a r  en e l  tech o  y 
con a l e t a s  3 p ara  s i t u a r  e n tre  cada dos, una p o le a . Las a l e t a s  
l le v a n  su o r i f i c i o  4 p ara  e l  paso  de un e je  5 ( f ig u r a  4) e l  cu a l 
e je  es l i s o  a excepción  de su p a r te  f i n a l  en donde se h a l la  un 
e s t r ia d o  6 con e l  que se bloquea e l  e je  en sus a l e t a s  r e s p e c t i ­
vas a l  in t r o d u c i r lo  por p e rc u s ió n . La p o lea  queda en to n ces loca  
sobre dicho e j e .

O tro elem ento se in d ic a  en la  f ig u ra  2 , y s i r v e  p ara



e l  cambio de d ire c c ió n  desde la  h o r iz o n ta l  a la  v e r t i c a l ,  l le v a  
igualm ente c a je t in e s  7 p a ra  r e s p e c t iv a s  p o le a s  que se f i j a n  con 
un e je  s im ila r  a l  a n te s  d e s c r i to  y lo s  c a je t in e s  se l im i ta n  en 
una p la c a  8 que s irv e  p a ra  f i j a r l a  en la  p a red  v e r t i c a l .

E l cordón o s im ila r  pasa desde e l  elem ento 1 a l  7 y 
v ien e  a a ta r s e  en e l  re te n e d o r  9, f ig u ra  3t que l le v a  dedos 10 
adecuados p ara  h a c e r  una trab azó n  r á p id a .

En la  f ig u ra  3# se in d ic a  en se c c ió n , la  zona de e je ,  
p ara  e l  juego de la s  p o le a s  in d icánd o se  con la  f le c h a  F , e l  sen­
t id o  de la  p e rc u s ió n  p ara  in t r o d u c i r  e l  e je  p a sad o r.

En ia  f ig u ra  6 , se encu en tran  e s to s  elem entos en c o r r e ­
la c ió n  suspendiendo a l  mapa M, que en r e a l id a d ,  pueden s e r  mas 
de uno p u es to  que e l  número da cordones v a r ia r á  a v o lu n ta d .

D entro de su r e a l iz a c ió n  puede la  in v en c ió n , l l e v a r s e  
a la  p r á c t ic a  en o tra s  form as que d i f i e r a n  en d e t a l l e  de la  
in d icad a  a t i t u l o  de ejem plo a la s  c u a le s  a lc a n z a rá  igualm en­
te  la  p ro te c c ió n  que se re c a b a . P odrá, p u es, c o n s t r u i r s e  en 
c u a lq u ie r  forma y tamaño con lo s  medios y m a te r ia le s  más ade­
cuados p o r quedar todo e l l o  comprendido en e l  e s p í r i t u  de la s  
r e iv in d ic a c io n e s .

= . =

N O T A

D e sc r ito  e l  o b je to  y u t i l i d a d  de la  in v e n c ió n , lo  que 
se d ec la ra  como no d ivulgado  n i  p ra c tic a d o  en España, comprende 
la s  s ig u ie n te s  r e iv in d ic a c io n e s :

1 . Un juego de maniobra p a ra  e le v a c ió n  y descenso de 
mapas, p a n ta l l a s  y s im i la r e s ,  c a ra c te r iz a d o  esen c ia lm en te  por e l
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hecho de que cade juego  comprende t r e s  elem entos que en tra n  
en com binación, uno de e l lo s  es e l  de su sp en sió n , o tro  e l  de 
cambio de d ire c c ió n  d e l cordón o s im i la r  y e l  te r c e r o  e l  de ama­
r r e ,  siendo  e l  p rim ar elem ento formado po r una p la c a  adecuada 
p ara  f i j a r s e  c o n tra  e l  tecn o  y de la  que p a r te n  a l e t a s  p a r a le ­
la s  v e r t i c a l e s  e n tre  cada dos de la s  c u a le s  e x is ta  una polea? 
siendo  e l  segundo elem ento in te g ra d o  p o r una p la c a  p a ra  s e r  f i j a  
da en la  pared  v e r t i c a l  que comprende c a je t in e s  de ta b iq u e s  p a ­
r a l e lo s  e n tre  cada dos se a lo ja n  p o lea s  p ara  e l  paso d e l cordón 
y siendo  e l  t e r c e r  elem ento una p lac a  p a ra  f i j a r  a la  p a red  o 
s im i la r  dotada da dedos s a l i e n te s  e n tre  lo s  c u a le s  se t ra b a  e l  
co rdón .

2 . Un juego según la  a n te r io r  r e iv in d ic a c ió n , en e l  
que la  f i j a c i ó n  de la s  p o le a s  a sus a lo ja m ie n to s  se r e a l i z a  por 
in te rm ed io  da un e je  pasado r que es un v as tag o  c i l i n d r i c o  l i s o  
que en su extrem o l le v a  una zona e s t r i a d a ,  e l  c u a l v as tag o  se 
in tro d u c e  por p e rcu s ió n  y queda oloqueado en lo s  o r i f i c i o s  que 
l le v a n  la s  a le ta s  o ta b iq u e s  dejando a l a s  p o le a s  lo ca s  sobre e l

3 . Un juego de maniobre p ara  e le v a c ió n  y descenso de 
mapas, p an ta l la s  y s im i la r e s .

Según se d e sc r ib e  y re iv in d ic a  en la  p re s e n te  memoria 
que co n sta  de c u a tro  h o ja s  f o l ia d a s  y e s c r i t a s  a máquina p o r una 
so la  c a ra , acompañadas de una lám ina de d ib u jo s ,

Madrid, a *6 QIC. 1958
INDUSTRIAS G.A.I...A, S.A.
p. a .
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