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MEMORTA DESCRIPTIVA

correspondiente a un

MODELO DE UTILIDAD

por VEINTE afios

para todo el territorio espafiol, sus colonias
y protectorado.

a favor de:

D, RAPAEL BOHORJUEZ LOPEZ DE MENESES,

de nacionaiidad espefiola

residente en:
MADRID,, o/. Martinez Campos N2, T Dupl.

Por:
"APARATO PORTATIL PARA BARAJAR LOS JUEGOS DE

NAIPES™
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La inveneién tiene por objeto un aparato portdtil
que es aplicable para barsjar los juegos de naipes,

Es universalemente conocido que el hecho de bara-
Jar las cartas de modo usual, asi sea el desarrollo del
juego en ciclo de rotacién no, de lugar & los tehures
para que puedan introducir en los neipes trampes que
inclinen los resultados a su favor.

B sparato de la invencibn facilita que las cartas
sean barajadas mecénicamente sin intervencién fraudulents,
originando .que, al menos en su comlienzo, loas juegos de
naipes respondasn con tods fidelidad a su designacién
mas general de Juegos de azar.

Un ejemplo de realizacibn préctioca, segin el invento,
se desoribe seguidamente con referencia & los dibujos
enexos, que representant

La fige. 12, una perspectiva del aparato.

le fig. 28, una vieta por encima,

La fige 3%, una seccidn por la linea A-B de la
fige 18,

Le fig. 42, el detalle de 1os elementos motrices del
mismo.

De acuerdo con los dibujos resefiados, el aparato
de la invencién se compone, en primer lugar, Por une arma-
dura constituida por dos placas simétricas (1-2), les
cnia.lea: ven enfremtadas y unidas, asi en las extremidades
de la béee como en la parte superior, por semdas pletinas
(3-4, 5-6) de bordes doblados en U y debidamente atornille-
dos.

Lag pletinas (5-6) de unién de le parte superior de

les placas simétricas (1-2) reciben, & =su vez, los extre-
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mos de un ass (7), que las une, y, as{mismo, dichas placas
simétricas (1-2) llevan montades entre sf, a la alturs
media de ambos costados, otras placas recortadas y estampe~-
des (8-9) que pueden ser asbatidas hacia arriba en la posi-
oién de reposo y llevarse a la horizontel,
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El aparato comprende también dos ejes (10-11), umo
de los cuales en el sentido de las asgujas de reloj en :
tanto que el otro gire en sentido inverso, siendo reci- ;
bidos los extremos de los mismos por las plaoces simétri-
cgs (1-2), Cada uno de dichos ejes rotativos (10-11) ;
ea portador de un par de rodillos equidistantes (12-13, |
14-15), que quedan montedos & nivel de la base de las
placas recortedas (8-9),

Las placas simétricas (1-2) reciben igualmente
los extremos de un tercer eje (16) que va montado looo
por encima de los ejes rotatives y es portador, & su.
vez, de un par de disocos (17-18).

El medio motriz del aparato consiste en una rueds
dentada (19) que gire en el sentido de las agujas de
reloj sobre un eje correlativo dela cara externa de une
de las plecas simétriecas (1) merced al impulso menual
de un manubrio (20), comumniocando dioche rueda dentada
(19) su movimiento el pifién (21) del eje (10) que gira
en gentido de lag agujas de reloj por intermedio de un
pifién inversor (22), y @irectamente sl pifién (23) del
eje (11) de sentido inverso de giro.

El aparato se complehenta con sendas placas embelle-
cedoreg de la oara externa de las placas simétricas (1-2),
oualzg fijan con tornillos (24), previo acoplamiento me-
diente ufietas (25) y hojales relativos de 1os bordes.
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FONCIORAMIENTO.~ Para la utilizacién del aparato, se

comienza por bajar las placaa recortadass (6-8) a la hori-
zontal, &i es que estén plegadas; se coloca a la large ;
sobre ceda une de ellas una porcién de la baraja o una |
completa en el caso de que se juegue con un par de elles,
con el anverso haclia abajo y con Jos cantos interiores
abocados sobre las lenglietas correspondientes de las
pletinas (5-6) de unién de la parte superior de la syma-
dura, as{ como sobre la estrecha sberture que queda entre “
las referidas lenglietes y las bases de las placae recor- f
tadas (8-9). Entonces, se impulsa hacia la derechs el
manubrio (20) de la rueda motriz (19), 12 cual, &1 errastrar
los pifiones(22-21 y 23), comunica la rotacidn & los ejes
(10-11) y con ellos a sus pares de rodillos (12-13; 14-15),
que asomen por las estrechas aberturas formadas por las !
bases: de las placas recortadas (8~9) con las lenglietas
deYlas pletines [5-6) y arrastren, respectivamente y hacia
el centm; naipe a nsaipe que se van entremetiendo guiados
por los discos (1'7,;-18) del eoje looo (16), para deslizarse
al fondo y queder finalmente en el mismo perfectamente
eolocados y barajadose

Se hace constar expresamente que, cualquier modi-
ficacibén que ge intrpduzcs ye sea en su forma, dimensio-
nes, proporciones, clase de material empleado y disposi%,
eién de los distintos elementos que integran sl objeto
descrito, se considererfn dentro del &mbito de proteceién
de Modele de Utilidad que se solicits, esiempre que, con
las mismas no se sltere, cambie o modifique su esenciali-

dad caracteristics.
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Bn resumeni la patente de MODELO DE UTILIDDA
recaerd sobre las reivindicaciones siguientes:
l.~ Aparato portdtil pera barajar log juegos de
95 e~ naipes, que incorpore dos placas simétrices, les cuales
van enfrentadas y ermadas, as{ en las extremidades de
la base como de la parte suyperior, por sendas pletines
de bordes doblados en "U" y debidamente atornillados,
recibiendo, & su vez, las pletinas de unién de la parte
100, superior los extremos de un &assa, y llevando asimismo
montades entre sf les @os places simétrieas, & la
altura media de ambos costades otras placas recortadas
y estampadzs que pueden ser ebatidas hacia arriba en la
posicién de reposo y llevarse & la horizontal, en la que
105. cade una sirve, en combinscién con lenglietas correspon-
dientes de las mentadag pletines Qe uni&n de la parte
superior, de punto de apoyo & wna porcibén del conjunto
de naipes que se desea barajar,
2.~ Aparato portétil para barajar los juegos de
110. naipes, segin la reivindicacién 1, en la que las dos
placas simétricas enfrentadas recibem los extremos de los
ejes que giran uno en el gsentido de las sgujas de relo]
¥y el otro en sentido inverso y son portadores cada uno .
de wn par de rodilles equidistantes, los cuales asoman
115, por las estrechas aberturas formadas por las bases Ge
las placas destinadss & soportar la baraja con las
lenglietas de las pletinas de unién de la parte superior
de la armadura y promueven, respectivamente, el srrastre
heeia el centro y la mezcla de. los nsaipes, asi como los

120. extremos de un tercer eje que va montedo loco por encima:
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de los ejes rotativos y es portador, a su vez, de un
rar de diszcos que sirven de gufa a los naipes aludidos
en el momento de entremeterse y de deslizarse al fondo
barajados y colecados. |

34— Aparato portétil para barajar los juegos de
naipes, segin la reivindicacién 2, que comprende una
rueda dentada que gira en el sentido de las agujes de
reloj sobre un eje correlativo de la cara exterma de
uns de las placas simétricas enfrentadas merced al
impulsoc mesnuael de un manubrio, comunicendo dicha ruede
motriz su movimiento al pifién del eje q_ue‘ glra en el
sentido de les agujas de reloj por intermedio de #n
pifién inversor, y directamente al piftén del eje de
gentido inverso de giro.

&.~ Aparato porti+til para barajar los juegos de
naipes, segfn la reivindicacifn 1, que integra sendas
placas embellecedoras de la cara externa de las plasas
simétricas, las cuales se fijan con tornillos, previo
acoplamiento sobre dichas placas enfrentadas mediente
ufietas y hojales relativos de los bordes.

5.-'"APARAQO PORTATIL PARA BARAJAR LOS JUEGOS
DE FAIPE3", sustancialmente como queda descrito y repre-
sentado en este Memoria, que consta de geis hojag mecano-

grafiadas por una sole cara, y una hoja doble de planos.
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