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MEMORIA DESCRIPTIVA
Gorrespondiente & un Modelo de Utilidad, que se sollclta por
veinte afios en Easpafia, a fevor de Don Juan PRADA BECARES, de ne~
clonalidad espafiola, domicilliado en Madrid, Plaza del Conde del
Valle del Suchil, nfmero 4,
por
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El presente reglstro de MNodelo de Tt4lidad, concierne como
su enunciado indica en un jJuego de futbol de sobremesa, de acuer-
do con la descripcibn detallade que del mismo ae realize, deblendo
Interpretarse siempre este concepto en su més amplic sentido ¥
nunce en limitztivo,

Pars mejor comprensidén de este objeto, se zdjunta & la pre=
sente memoriea, une hoja de planos en la que & tftulo de e jemplo
8¢ representan todes y caede una de las partes que lo forman y re
lac18n que guardan entre si,

En la cltade hojs de planos, se aprecisn les sigulentes re-
ferencias;

le~ Corresponde &) conjunto de jugadores de uno de los equi~
pos contendlentes, Para nmejor fdentificecidn se sefialan con unes

franjas trenaversales. En total se situsn once Jugedores, contan-
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do a8l porteros

BEstos Jugadores van distribuidos sobre el area de Juego
en la forma reglamentaria,

2.~ Corresponden a los jugadores del agquipo contrarlo, Pars
su mejor 1dentificaciln se smefinlan en circulos concéntricos, to-~
dos ellos entre ail de iguales caracteristicas y este equipo sl
1gual que el 'enterior constae de once jugedores incluyendo &l pore
tero, siendo su distribucibn sobre el campo de juego le normsl,

Se= Circulo que rodea & cads jugador, del que partem seis
1ineas en cuyo origen se representan las cifres del 1 el 6, dia-
tribuidos correlativemente o en érden alternativo y cuya dispo-
sic1én corresponderd a lasnormes del juego, las que se detallaran
en 2u morento, |

Estos c{roulos numerados comprenden esimismo a ambba portew
rose |

Pars 1m identificecibn de los circulos que corresponden &
orde jugador, irfn representudos gréficemente en el mismo color
que estos, asf =i un equipo va marcado en rojo, los cfrculos co-
rreapondienteé pars el mercaje serén rojos y negros con la misma
norma de aplicacidn.

4y~ Lineas‘que‘enlazan log jugedores de los eguipos y pers
segulr el curso de la jugada son del mismo color que los proplos
jugadores vy efrculos que los rodean. De cada circulo salen seis
1ineas que respectivemente se cowbinan con los jugmdores del equi~-
po contrario y los del proplo. »

54~ Porteries del campo, situados en la posicién correctes

6.~ Zonas de saque de eaquina, situedas en los &ngulos corres
pondientes,

Te- &rea de juego, esteblecidas en medlos cempos, con su 1i~
nea central divisoria, ‘

8.~ Iinea de fuera,

Ias normas del Juego son las sigulentess
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Coro ha quedado indicado, el juego éonsiate en une serie de
c{Bculos que representan los veintidos jugadores de un partido de
futbol,

Do cade cfrculo salen sels 1fness que le unen con los demés
circulos o con los dibujos que representen gol, saque de esaqguins
o fuera,

Cada une de las sefs 1fneas gque snlen de los cfreulos tiene
wn valor relativo del uno al seis, ambos inclusive, ¥ que correse
ponde al valor de cade una de las caras de un dedo.

Pussto en juego el baldn (una flche) por el interior dereche
de cualquiera de los equlpos, el que jJuegse con este equipo va ti-
rendo el dado y moviendo el baldn-fiche segin le merquen los nime~-
ros y entregandola al jugador del equipo contrario cusndo saf esw
té marcado.

Cada jugador de este futbol de sobremesa tireréd el dedo siem-
pre que la ficha pase & poder p permsnezce en el propio.

Ie durscibn del Juego serd fijadé por los jugsdores, bién por
tlewmpo, bidn por nfmero de jugadese

SAQUE DL PARTINO.~ Se hece desde el circulo correspondiente
el Intarior derecha del equipo que debe mover primersrmente o al
gue se le haya marcado un gol.

SAQUE DY FUERAe~ Lo ejecutalel defense derecho del equipo
que corresponde,

SAJUE IE CORNER.- Se hace desdo el luger marcado por los sa-
gues do esauina,

El teblero correspondlente se fabricerd on cualauler clese do
naterial y en las dimenslones mas adecuadas decor sndose en forme
sproplade, tento en colorido como en motivos alegbricos o deporti.
Vo,

Descrito gsuficienterivsnte ¢l liodelo, ecuyo registro se preconi-

za, se hace constar expresamente que cualquier modificeclén que s

introduzca en el mismo, tanto en forma, dimensiones, disposicién
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o clase de naterial empleado se considerarf inclulds dentro de
esta proteccidn en tanto gque no altere o modifique esenclealmente
su finelidad cerecterfetica,
| I 0 v A
Por #iltiro ae decleran de novedad y utilidsd. las sigufentess
REIVINDICACIONES

l1,~ Un Juego de futbol de sobremese, cerscterizedo esenciele
mente por comprender una superficle plana de forme material y di-
mensiones convenientes, en los cuales se ha esteblecido por impre~
81én en el &olorido mAs apropiado las diferentes 1fnsas del area
de los medios ceampoa de Juego, con sus correspondientes porteriss,
aayues de sasqulna, 1fneas de fuera y corner, que presenta distribui-
Ao en la forma reglementaria los veintidos jJjugedores gue correspon~
den & los dos equipos contendientes, eatendo dichos Jugadorea ence--
rrados dentro de unos circulos convenlentes, de lo# cuales parten
Bels 1ineas que enlazan respectivauente ceda jugadoresvcon los co~
rrespondlentes de su proplo equipe y del contrario, estando marca~
dos en los circulos la numerecién del uno al sehs embos inclusive,
que correaponderén al narcaje de un dado para efectusrse la jugada
segﬁn las normas del Juego y orden estesblecido, representendose los
jugadores de los equipos en diferentes carccterfatices gréfices pa-
ra su 1dentificaocifn, asf{ como igualmente los circulos correspon-
diontea a cada jugador. |

2a~ UN JUEGO D FUTBOL DE SOBREMESA.

Todo ello tal y como se describe en el cuerpo de easte memo=
ria, se reivindica en su nota y se representea s tf{tulo de ejemplo
en 1la sdjunte hoja de planos. _

‘Bsta nmemoria conste de CUATRO hojas foliadaes yvmecanografiada
bor una sola de sus CEIAB,

Medrid, 29 de Noviembre de 1958
DOMTHNGO DIAL UNGRIA
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