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MBMORIA DESZRIPTIVA

Bl presente Modelo de Utilided se refiere a un dig-
positivo para permitir el adisstramiento en el juego de
cabeze pare log futboligstas.

Es sabldo, que el Jusgo de oabeza en el adlestramien-
to de futboligtas no esté facilmente cuidado, por ouanto
que el eadiesgtramisnto para tal juego ofrece el grave in-
oonvenilente de gue las lecciones resultan fatigosas y los
edie stramientop pooo eficaces, dado que este adie stramisn—
to debe ser hecho oon un lanzamiento continuo del balén al
Jugador que se asdiestra y con un contirol posterior de la
exactitud o defectos de lag operaciones efectuages por el
referido jugador en adiestramiento; las fages fitiles que-
den puée limitadas & 1os lanzamientos del baldn, mientras
que 1os tiempos musrtos del ejercicio son muy elevedos ya

que llevan oonsigo, la recuperasidn del 'ba16n, 8l nue=
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vo 1ianzamiento del misme, y 12 espers de la airecoidn de
rebote del balén impuesta por el citado Jugador; tales a;-
die stramientos re sul ten £2%1g080s por ia necesidad ae pro-
Vesr, o2da Vez, al lanzamiento del balén; por parte del
Jugador en agiestramiento este adiestremiento 88 penoso

Y o2neado por ocusnto gque deben, en caga golpe, sufrir el
chogue del balén gobre la frente.

Segtin el invento, mientres que los eventuales adies
tramientos de perfecclonamiento podran ser 16gicemente con-
tinuados del modo antes indicado, los de iniciecidn pueden
ser efectuados independientemente del uso dgel balén ¥y gon
un disposlitivo que permita un répido ¥ efioclente adlestre-
miento sin tiempos muertosy sin golor y fatige ni por par-
te del alumno a adiestrar ni Por parte del entrenador. Un
slstema segfin el invento aumenta enormemente la posibili-
dad del adiestremisnto y por tanto permite hacer el Juego
de cabeza préctioamente‘del todo ingtintivo ein necesigad
de Valuaciones ni cdloulos por parte del jugador durante
el Juego. |

Sustancialmente, el digpositivo segfin el invento, se
basa so0bre leyes 6ptlcas de 1a reflexifn, y sobre congide—
raciones de que el b2lén que chooa contra la frente del
Jugador rebote précticemente giguiendo epropiademente las
cltadas leyes de 1a reflexién. Bl dispoeitivo consiste en
une guperficie reflectante que es apliceda sobre le fren-
te del alumno a adiestrar en correspondencia con la zona
donde el balén debe chocar para ser rebotado, éiendo tal
el juego de ombeza; gomplets el equipo une imagen gel ba-
1én o cumlquier otro objeto 1levado sobre un palo y que,

nediante ese palo o agta, se puede digponer tambiédn g una
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olerta eltura sobre el terreno, pars simuler las condi-
clones de la trayectorie elevads del baldn que llega.

BEn une forma préotica de reelizagién, la guperfieie
refleotante egpeoular esté constituida por un pertil 6p-
tico tal que permite un aumento del campo de Visibilided
y una fdoll indivigualizacibn de la imegen reflajada que
debe per Vigts por el insgtrustor.

Para hacer partioulermente preciso el adiestramiento
¥ para ello hacer coineidir prdoticamente la superfiocie
de reflexién con le superficie de gontacto del respeldo
con le frente, el elemento especular es aplic2do sobre 13
frente de modo que la superficie refleotante, 0 & 10 me-
nos una parte de dicha superfiocle oportunamente indiviaua-
lizada, venga & apoyerse y a esfar muy préxima & la super-
ficie de rebote definide por el centro de la frentes Be
pueds, por ejemplo, proveer el elemento refleetante a mo-
do de disco oon la superfiole rflsctente convexa, por e
Jemplo esférica, pero también no esférioca, para obtener
determinados efeotos épticos en las diversas zonas de re-
flexidén, y con una gona gentral rebajade o en relieve, en
correpondencia de le cuel estéd previgto por el rever so
un 8poyo0 s=obre la zona 4e la frente que es la zona regulgr
de contaoto del balén Jurante el juego de cabezas. El apo-
yo pusde ser realizado con interposicién de un adecuado
espesor por ragones higiénicas, y también para asegurer
oonfortabilidad y para garantizar una agherencia apta de
fijaoibn del espejo en la posioidn correactas

Para mantener el elemento de superficie especuler go-
bre la frentey, bagta simplemente una ointa, eldstica o

no, que cirounde la cabeza, 0 un gorro, o cualquier otro
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medio, tembien edhesivo, para euxiliar Ja eplictoidn del
elemento reflectante, debiendo ser este Gltimo particular-
mente ligere a fin de facllitar los movimientos répidos,
inoluso & s2ltos, y evitar molestiz s al alumno, y deberé
tener una superfiocie ‘sufioientemente emplla para poder in~
dividqualizar facilmente la imagen reflajade, mientres que
gu superficie deberd ser relativamente reducida para pa;r-;-
mitir la vigibiligad por parte del jugedor en adie stras
miento.

El invento geré mejor comprendido segfin la descripoeidn
que sigue, dada con referencia a las figuras de la adjunta
ldmina de Aaibujos que muegtra un e jemplo préoctico de rea;
lizaoién sin caraocter limitativo,

En los dibujost

La fige 1% muestra un dispositivo reflectante ilusbtra—
40 aislagamente,

la fig. 28 “mue stra un disoo'que pusde servir como ima-
gen del belén,

la fige 7% muestra 51 digpoglitivo reflectante dispueé—
to sobre la frente del jugedor a adiestrar,

La. Tige 42 es una secolbn locel aumentada, segin la 11;-
nea IV~IV de la fig, 38, y

la fig. ™e musstre el modo de progeder para el adies-
tramiento, segfin el invento.

$ghn el esquema del dibujo, se indiee en general con
i un elemento giscoigal que tiene una superficie anterior
reflectante; centragamente este elemento aiscoigal Pre-
genta una depresifn la discoidal en correspondencia con la
cual la guperficie dei: slemento egpecular pueds ser conve-

xey obnoava 0 plana, El elemento refleotante puede estar
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oonstituido, por ejemplo, por una lémina metdlica pulimen-
tada a espejo o por cualguier otro sistema reflectante, ven-
tajosamente ligero,nncffadgiblefea extensién del elemento die
00idel reflegtante seré tal que apoyando con la superfioie
Posterior de le zona central l& el dispositivo sobre la fren-
te, esto no limite la viaibiligad por parte de gquien monta
s0bre su propia frente tal diséo- la aplicacibén sobre la
frente ssté obtenida de modo que la zona L& Viene & corres
ponder exactemente oon la zona central de la frente dgongde
debe ser heche rebotar correctamente e1 balén en ccasién gel
Juego de cabeza.

Para aplicer sl elemento Jl=18 sobre la frente se puede

adopter sencillamente un lazo 2, por ejemplo eldstico, que

puede gircundar la cebeza para.los fines indicedos, vinou
léndose de un modo cuslquiera al aispositivo egpecular; tal
dispoeltivo egpecular puede ser provisto con una oepe & in-
terponer entre la frente y la superficle de apoyo del mismo.

En o282 caso es evidente que, dede la forma oonvexa, la
superficie especular del disco resulta muy limitadamente gig
tanciage de la frente y pwraoctioamente coincidente gon la su-
perficle de rebote en la parte en depresién ls, por otra par-
Ye esta mlucién representa mna realizaocidén de pertioular
gencillez gonstructiva por ocuanto el digpositive puede sger
obtenido simplemente por estempecibn y corte, |

Pera congtituir la imagen & reflejer puede ser sufioien—
¥e un dlsoo 4 realizado para ser fhcilmente Vigible, tembien
eventualmente con un manantial luminogo pTroplo ocualquiera,
tal que facoilite le Vvisibilidsd @ su imagen reflajada por
la guperficie especular del digpositivo 43 el disco 4 podré

seTr llevado por un asta 5 oircular, o menos, ocualquieras tal
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que facilite la orientecién del disco 4; por otre parte, co;-
mo sujeto cuya imagen deba ser reflejada se puede usar tam-
bién un globo u otro,

El empleo del digpositivo segfin el invento es partioular-
mente sencillo y manejable.

Refiriéndonos & la fige 52, se indica en 6 el alumno en
adiestramiento que tiene sl egpejo 1 aplioado | sobre la fren-
tey en 7 se indioa el instruetor y en 8 un ayudante, que pue-
de ser también otro jugedor en adiestré.miento del migno equi-
po, por cuanto que t2l ayudante no tiene partiocuiires cometi-
dos mas que sostener el aste 5 con el disco 4 © equivalenta,
0 bien constituir &1 mismo oon su propie oabeza &l objeto a
reflejar oon el egpejo l. El instructor fija la posicibn del
alumno en adiestramienté que no debe ser variade siné por gi-
ro de la persgona o de la oabeza para orientar le frente y en
conseouencia el egpejo l; por lo tanto se impone el ayudante
8 una posicién cualquieia también variable con desplazemien—
'dos sgan laterales como Vertiocales 4el objeto a reflejar, a
fin de variar en infinidad de combinaviones 12 posibilidad de
recorrido del balén tal como puede asumir en el juego real
en oomparacién con el jugedor en adiestramiento, por cuento
este debe dirigir el balén ocon le gabezas, El instructor dede
controlar la imegen del disco 4 » de la osbeza del ayudente,
imagen que es refle jada por el espejo 1, siendo el recorrigo
de 10s rayos el indiozdo en 10 en 10 que se refiere & la 3i-
reccién de 1los rayos que llegen y en 11 en 10 que se refiere
& la direcoién de los rayos reﬂejadoé._Es evidente que le&
orientacidén de la frente del alumno ser~4 exacta cuando el
ingtructor vVea en el oentro del espejo (que corresponderé

oomo ya se ha dicho, con el centro ge 1& frentey osto es,
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qon el punto de golpeo) la imsgen del disco 4 o de oual~-
guler objeto gue Jdeba repre sentar mseanténeémente el balén
que llege, en lep condiciones del juego real, pudiendo ser
féoilmente sefialados y edvertidos por el instructor los e
rrores de Orientacién e fin de que el alumno pueda alcanzar
la posicidn exacta, les condiciones de llegeds del balén con
trayectoria muy elevaday esto és, viniendo de 1o aito, estén
permitidas por la eltura que el disco 4 puede asumir por e-
feoto del asta 5. La superficie reflectente serd ventajose-
mente estudiaaaﬁpticamente de modo tal que permita sl féoil
de scubrimiento de la imagen del objeto & reflejar por parte
del instructor, también en caso de fuertes inexactitudes en
la posicidn inicial de la frente del alumno & aglestrar.

Es evidente que le posioién del alumno puede ser corre-
gida haciendo permanecer el objeto representando al balén
en las condiciones gque han conducido e la inexescta posicién
por parte del alumno; en otras palebres, el ealumno puede ser
corregido de Vez en ocuanjo, mientras que con el adisstramien-
to efectusdo directaments con el baldén es dificil hacer re-
petir al slumno las condiciones precedentes.

Ecte adlestramiento iniocial debe ser evidentemente coumple-
tado eon une fage finel obtenida medieante el lanzamiento del
baléne &in embarge, es evigente que le posibilided de repe-
tir con mucha frecuencia la posicién exacte acontrolable ael
Juego de cabeze mgdiante el digpositivo en cuestién, hace al
elumno capez 4e asumir tal posicién de modo easl instintivo,
saun antes de comenzar el adiestramiento con ] lanzamiento
del balén,

Se entendsr_é gue el dibujo solo muestre une forma esque-

mética de ejemplo dedo como demostracién préotica del
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invento que puede variar en le forma y disposicibn sin sa-
lirse por ello del concepio que lo informa. Por ejemplo, el
elemento reflectante podri ser extenso, tanto gque requiera
adecuados ajuljerecs para permitir una vigibilidad sufioien—
tes Dicho elemento puede también no ser cirouler siné desa-
rrollado de modo diferente; podré el mismo tener un meyor

daparrollo horizontal.

¥ 0 2 4

Desoritos el objeto y utilidad de le invencidn se hace
congtary que esta golioitud se zcoge & 1los beneficios de
prioridad de la patente itelisna NE& 582,025, depositagda
el 27 de Noviembre de 1957, y que 10 que gé declara como
no divulgado ni praotigaao en Egpafia, comprende las reivin-
diceciones siguientess

le= Dispositivo para permitir el aqie stramiento en el
Juego de ‘cabeza pera los futbolistes, carasterizadgo por
congtar de un sistema de reflexién éptica, bape2do en las
leyes figlcas de la reflexién similares a aguellas a gue
estd sometido el balén al chéooar contra la frente del juga—
d0r y rebotar en =llas

2¢= Digpositivo, sgegfln la reivindicecién 1, caracteri~
zado por'comprender una saperficie reflectante qﬁe ge apli-
ca sobre la frente del Jjugador en adieatramiento en corres
pondencia con la zona dond# debe golpear el balén para ser
rebotado, y medios para determinar uns imegen a reflejar

por dicha superficis, permitienflo tales medios disponer ol

objeto ouya imagen deba ser reflejada,‘ & unea olerta altura
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mular las condiciones de la trayectoria glevade del balén
que _J.lgga.

Je= Digpositivo, gegfin lag precedentes reivindicaciones,
car.a.eterizado por el hecho de que un elemento sspecular es
eplicado sobre la frente de medo que la zona centrel corres-
ponda a la zone de gorreocto rebote del balén sobre la fren-
tes _ _

4e=~ Digpositivo, geghin las precedentes reivindicaciones,
ca.raoterizado por el hecho de que el elemento reflectante,
en especial un Aisco, tiene la suwperficie reflectante conve-
x& con una zona central apropisdemente delimitage, ocuyo ele-
mento por sm parte posterior toma spoyo econtra la zona gde
rebote sobre la frente, habiendo previgtos medios de aplica~
cibn a la frente.

) 5¢= Digpositivo para permijl:ir el adiestramiento en el
Jjuego de cabeza paere los futbolistass

Begln se desoribe y reivindioe en 1a pre sente memorie
que oconsta de nueve hojas folladas y mecanografiades por una
sola ea&:a y de une lémina de didbujose

Magriay, a 22 de Roviembre de 1958,

Twllio MANDOLE 81,
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