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El presente modelo de utilidad se refiere a un jue­
go de salón que simula una pista de carreras, con la caracteristi 
ea de que en el que se reivindica, los muñecos son movidos desde- 
el exterior del juego mediante unos mandos o pulsadores que en - 

5 granan con unas ruedas dentadas 6 análogo e independientes en al­
eje, y de igual diámetro y paso, las cuales hacen girar a unas po 
leas que guian la correa sin ^in donde se sujetan los muñecos que 
mediante unas ranuras practicadas en la parte superior del table­
ro ejecutan el recorrido de la pista. El sujeto que maneja el - 

10 pulsador consiste en tener habilidad de llevar el ritmo del paso 
y acelerar a voluntad la rueda dentada en una igualdad de tiempo- 
con su contrincante que dispone un aparato de relojería, median - 
te la acción de un tirador que pone a disposición a los mecanismos 
y los deja inmóviles cuando el reloj termina el plazo de tiempo - 

IB marcado , quedando reflejado en unos contadores las vueltas que - 
el muñeco ha dado y la diferencia con su contrario.

Además en el extremo interior del tirador, engrana 
una cuerda con los ejes de los contadores que al ser accionados - 
"Odiante la introducción de una ficha en el monedero, son puestos 

2c el numerador a cero., al mismo tiempo que el aparato de relojería- 
deja a disposición de iniciar la carrera.

En correspondencia con el aparato de relojería es - 
tén dispuestos unos trinquetes con eje de giro que al terminar la 
partida se introducen en unas muescas practicadas en los mandos - 

35 de manejo que deja Inmóvil a los mecanismos de las ruedas y correas 
sin fin.

Los muñecos representan cualquier vehículo animal
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ó persona y van sujetos en el saliente que encaja en lap ranu - 
ras y se une por las correas sin fin.

SO La correspondencia con los muñecos a seguir -
una mi a-a dirección precede de la disposición de las ruedas si­
tuadas en el eje vertical unidas , sujetándose por medio de una 
chaveta y dejando libre la del contrario y viceversa.

El conjunto del juego está forjado por una ca- 
3S ja, que se coloca en una mesa o soporte adecuado, cuya caja, lle­

va en la parte superior , el chasis con los ejes verticales don­
de jiran las poleas y las ruedas dentadas con su correspondían - 
te correa sin din que guian por la ranura del tablero a los re - 
presentados muñecos al ser impulsado por el sujeto desde el ex - 

40 terior mediante una trinquete que engrana con el diente solida - 
rio al mando de maneje o pulsador.

ás decir, dentro de la idea fundamental de que 
unos representados muñecos o vehículos pueden recorrer una simp­
lada pista sin fin, unidas a unas oorreas sin fin y movidas por 

45 unas ruedas dentadas o analugo con su correspondiente trinquete 
y retén situados en ejes verticales que para mover a dicnas rue­
das que naoen avanzar las correas sin fin sea por medio de un —  
resorte de mandos o análogo y un tirador unido a un aparato de - 
relojería sea accionado desde el exterior de la caja del juego 

50 para dejar libre los mecanismos durante un tiempo determinado, - 
caben múltiples modalidades de ejecución tanto por la ^orma,ta - 
maño y material con que se construyan lás distintas piezas, co­
mo por el detalle de la organización y presentación del mecanis­
mo # de tal conjunto, por lo que los juegos de salón que se cons. 

55 truyan de acuerdo con tal idea general y cualquiera de esas modi­
ficaciones, no serán sino variantes e igualmente comprendidas y 
protegidas por el presente registro.



En esta idea, las adjuntas -figuras corresponden uni- 
e oamente a -"ornas de ejecución sin carácter alguno limitativo, que

60 se presetan a titulo de ejemplos de realiaación para completar - 
cuanto se dice en esta memoria descriptiva.

En la lamina hoja ánica -"igüra 1. representa la vis­
ta de conjunto de ün juego de salón de acuerdo con lo que se rei­
vindica.

65 La figura 2 corresponde a la sección longitudinal -
A-B de la caja vista desde arriba indicando les mandos de mane­
jo y las ruedas de engrana.

La *itura 3 de un modo análogo visto de perfil, in - 
dicando los ejes verticales ,. las ruedas y las correas sin fin.

70 La **itura 4 corresponde a la Sección trasversal C-D
indicando el tirador ónico al aparato de relojería que dispone - 
a los mecanismos,del conjunto .

Con referencia a dichas -"iguras y a los números que - 
sobra ella designan las partes y detalles de los mecanismos re - 

75 presentados que interesan los fines de esta memória la descripción 
de los mismos es como sigue:

Esta constituido por el mueble ó caja 1. en la que - 
va montado en el interior , el chasis 25. y el tirador 7, oon los 
mandos de manejo o pulsadores 2. y los contadores 4, por la par - 

80 te superior da la pista la ranura 3. donde encajan y recorren los 
salientes 5 y 6, donde se sujetan los representados muñecos o vehi 
culos que se deseen para asimular la carrera cubriendo el conjun - 
to por una vitrina de cristal 26.

En los mandos de manejo o pulsadores 2. va montado el 
85 trinquete 11. y el resorte 12. que al empujarlo hacia dentro ha - 

ce girar la rueda 8 mientras un retén 10. con el resorte 9. la re 
tiene para que el mando 2. vuelva a su posición primitiva por la- 
acciÓn de resorte 84.
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El eje 13 que está dispuesto vertical sobre el chasis 
90 SS donde gira, lleva practicadas unas ranuras 14 para "'ijar las 

ruedas 16 que encajan las correas sin <*in 15.
El tirador 7, mediante una moneda o ^icha introducida- 

en 28 . hace girar la escruadra 21 sobre el eje 19 donde engra­
na por un extremo a la palanca de reloj 2S. que a su vez el pi- 

100 tón 20. del otro extremo de dicha escuadra 21. hace girar los 
trinquetes 18 sobre el eje 19 para extraer los extremos de las 
muescas 17 practicadas a los mandos de manejos o pulsadores - 
2 a su vez el tirador 7. hace girar los #jes de los contadores 
4. para la puerta a cero del numerador mediante la cuerda 27. 

10Ü el tensor de muelle 22 hace funcionar al aparato de relojería 
23, y al terminar la tensión de dicho muelle 23. el pitón 2o de 
la escuadra 21 introduce los extremos de los trinquetes 18 en- 
las cajas 17. de los mandos de manejo 2 para dejar inmóvil los 
mecanismos.

*



El présate modelo de utilidad comprende las si - 
guiantes reivindicaciones.

1.- Juego de salón, caracterizado por que está - 
constituido por una caja, rectangular cerrada por la parte su - 
perior por una vitrina y los mecanismos por un talbero ranura- 
do que **orma una pista de carreras sin fin, dentro de cuyas ra 
nuras encajan los salientes que soportan los representados mu­
ñecos o vehículos que se desplazan por dicha ranura sin ^in ha- 
oiendo que cada vez que el muñeco da una vuelta entera a la pi¡s 
ta gire el disoo numerado del contador; yendo dispuestos en los 
lados de la caja los mandos de accionamiento de los mecanismos- 
dispuestos en el interior de dicha caja.

2. - Juego de salón, según lo reivindicado en el - 
punto anterior, caracterizado porque cada muñeco va unido a una 
correa sin fin montada a unas ruedas de iguales diámetros dls - 
puestos en ejes verticales cuyas ruedas giran mediante la ac - 
ción de unos mandos desde el exterior de-dicha caja.

3. - JUego de salón , según lo reivindicado en el 
punto anterior, caracterizado porque &n un lateral da la caja 
asoma un tirador que unido a un aparato de relojería acciona - 
unos trinquetes que. dejan en disposición da accionamiento los 
mandos de manejo de los mecanismos de las ruedas que hacen avan 
zar los muñecos por la ranura practicada en el tablero y a su 
vez pone a cero los contadores.

4.- Juego de salón, según lo reivindicado en el 
punto anterior, caracterizado porque dicho aparato de relojería 
introduce en los mandos de accionamiento o pulsadores en unas



zo

muesoae praetioadas , anos trinqaetes, al terminar la par - 
tida siendo extraidos al introdaoir ana moneda 6 ficha en - 
el monedero.
S.- Jaego de salón .

Segan se desoribe y reivindioa en la presente 
memoria descriptiva qae le ilastra con los planos reglamen­
tarios qae a la misma se acompañan .

Consta la presente memoria de siete hojas fo - 
liadas y escritas a máqaina por ana sola cara.

Madrid, 17 Noviembre de 1.9C8
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