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M O D E  L O  DE U T I L I D A D

que se so lic ite  por veinte años, para toco el Territorio Na­

cional y sus Colonias, a favor de Don ANTONIO SOIERá GASTMIN- 

ZA.Don JOSE MARIA FERNANDEZ GARIN y Don JUAN MURO URROZ.de

nacionalidad Española,domiciliados en C/Eguía,4,5* SAN 3EBAS- 
TIAM.
por: " UN JUEGO DE i'ULTl.OL DE SOBREMESA.

M e m o r j  p d e s c r i p t i v a
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El presente registro de Modelo de Utilidad como su enun­

ciado indica, un juego de fútbol de sobremesa, de acuerdo -  

con la descripción detallada que del mismo ae realiza,de bien- 

do interpretarse siempre este concepto en su más amplio sen­

tido y nunca en lim itativo.

Para mejor comprensión de este objeto, se adjunta a la pre­

sente memoria descriptiva, una hoja de planos en la  que a t i ­

tulo de ejemplo se representan todas y cade una de las partes 

que lo forman y relación que guardan entre s i .

En la citada hoja de dibujos, se aprecian las siguientes -  

referencias:

Figura 1 .- Portería,establecida, preferentemente entubo de 

dimensiones y material adecuado, que está constituida por el 

recuadro frontal,de forma rectangular.abierta por parte infe­

rio r y presentando una prolCngación posterior de los elementos
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tubulares constitutivos de los palos, cuya disposición acoda­

da en su estremo, determina los puntos de apoyo para la suje­

ción del conjunto citado.

Este portería por tanto está provista móvil, es decir, que 

podrá desplazarse para su cambio de lugar, sin que presente -  

ningún impedimento a ta l f in , ya que no presenta ninguna suje­

ción complementaria.

Figura 2.-Junador que representa el conjunto del equipo o 

equipos, en el número de once,según reglamento del juego* Se 

representa solamente uno de állos a titu lo  de ejemplo,sirvien­

do de base esta representación gráfica para la identificación  

del resto de los jugadores del equipo.

Estos jugadores están constituidos en fichas planas, de car­

tón o similar y aproximadamente de unos 3 mms. de grosor.

KÍRur,ía ,3*- Balón del equipo, de dimensiones convenientes y 

que representa superficialmente los cortes del cuero,correspon­

diente a los esféricos de reglamento.

Está fabricado en corcho o material ligero sim ilar.

El juego se compone da dos porterías y dos equipos de once 

jugadoras cada uno y un balón de corcho,adoptando las formas 

que se representan en la  adjunta hoja de plano.

El conjunto del juego, se sitúa sobre una mesa plana o su­

perficie similar y sa realizan todas las convinaciones de jue­

go de fútbol de que consta este deporte, accionándose a los ju­

gadores con los dedos puestos en forma de palanca,para que sean 

los propios jugadores quienes impulsen e l balón sobre la porte­

r ía  contraria.

Cada bando realiza un movimiento y espera que e l contrario 

efectúa su desplazamiento, alternándose continuamente.

El resto del reglamento particular del juego, es similar a l  

del balompié o fic ia l, con corners,pe&altya,faltas y castigos -  

existentes en este deporte.
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Descrita suficientemente la naturaleza de este Modelo, y 

su finalidad, se hace constar expresamente que cualquier mo­

dificación que se introduzca en el mismo, tanto en forma,di­

mensiones o clase de material empleado, se considerará inclui­

da dentro de esta protección, en tanto que no altere o modifi­

que esencialmente su finalidad característica.

ti— a___ _____ á

Por dltimo se declaran de novedad y tu lidad , la s  s igu ien tes:

R E I V I N D I C A C I O N E S

1 $ .- Un juego de fú tbo l de sobremesa,caracterizado esencial­

mente por comprender un conjunto de dos porterías  desp lazables, 

60 constitu idas por elementos tubulares o macizos, de forma y d i­

mensiones convenientes, que presentan una prolongación poste—  

r io r  de lo s  palos d e l marco que sirven de base de apoyo a l  con­

junto estru ctu ra l,presentando respectivamente dos equipos de -  

once juradores cada uno y que están constituidos por represen- 

65 tacionea grá ficas de fu tb o lis ta s ,e s ta b le c id o s  en cartón o ma­

t e r i a l  sim ilar y de dimensiones convenientes, que se accionan 

por medio de lo s  dedos de los jugadores en palanca para e l im­

pulso del balón de corcho que se u t ilic e  en e l juego.

2*.- UN JUEGO DE EETBOL DE SOBREMESA.

70 Todo e l lo  ta l y cómo se describe en e l  cuerpo de esta memo­

r ia ,  se re iv ind ica  en su nota y se representa a a t itu lo  de -  

ejemplo en la  adjunta hoja de planos.

Este memoria descrip tiva  consta de t r a s h o ja s  fo lia d a s  y me­

canografiadas por una so la  de sus cara^ y a dos espacios.

madrid, 29 Octubra^oe 1.956.
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B.^ateaio Salara o*ata*ia*s 
D.Jeaá María Fam^aêaz Garia 
D.Joan Muro Urroz.
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