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La presente Memoria descriptiva tiene como f in  la de­
claración del objeto sobre que ha de recaer éL p ilv ileg io  
de explotación industrial y comercial exclusiva en ©1 t e r r i ­
tor io  nacional de un Modelo de Utilidad conforme a l a  leg is ­

lación  vigente en materia de Propiedad Industrial que, segón ! 
expresa e l  enunciado, trata de un nuevo Juego de mesa de b i— 
lla r , ■ |

$1 objeto motivo del presente registro viene a coneti- i 
tu Ir un nuevo pasatiempo de salón, cuyo f in  es, prlnc ipalmen- ¡
te , entretener y d istraer lo s  zatos de ociosidad de la sodLe- j

! ■ j
dad, habiéndose creado un reglamento que hace que dicho Jue­
go resulte altamente entretenido, sencillo  de conprender y | 
particularmente de una gran novedad y originalidad, para es­
tos tipos de Juegos basados en el principio del b ilia r  uni- j 
versalmente conocido.

Con e l  f in  de fa c ilita r  l a  interpretación más exacta j
; \

del objeto sobre que ha de recaer e l  presente p riv ileg io , I
i í

en e l plano adjunto complementario de la  presente exposición, 
se representa una forma práctica de realización  industrial 
y ánloamente a t ítu lo  de ejemplo y , por consiguiente, sin  
carácter exhaustivo sino meramente informativo. j

En e l  referido plano, la  f l g .  1» nos muestra una pers­
pectiva de la  mesa, y la f lg ,  2* un detalle de la  tkbla da

I
puntuación* i\

En las referidas figuras, las referencias corresponden?
(1 ) »-Mesa de b illa r .

(2) ,-fienura.
(3 ) . -T i redor. !|
(4 ) , -Bolas de b illa r ,
(5 ) * -(6 ) y (7 ). y (8 ) .-O rific ioa ,
(9 ) , -Parte posterior o campo d© Juago.
■ ■ ■ i
(10) , -Línea divisoria*
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(12 ) , -Guapo lib re ,

(12 ),-Bamba la tárales*
(1 5 ).-Pizarras anotado xas de tantos,
(14) , -Banda de l a  parte delantera.
(15 ) *-Piaca,
(16) ,-Punto del campo lib re  pana salida.
(1 7 )  , -Puntos del campo de juego.

Como se desprende de la  detenida observación del re fe ­
rido plano» e l  objeto que nos ocupa está constituid^ por u#a 
mesa de b illa r  (1), en cuyo in terior lleva un ap arato auto- 
m itico, e l cual funciona introduciendo unam os da o; ficha

I
por la  ranuia (2) y accionando e l  tirador (3), con lo  que 
quedan liberadas las once bolas (4) de que consta e l Juego, 
las cuales son impulsadas por medio cbl conocido taco. Estan­
do e l tablero y bandas forradas p or un paño de b illa r ; hay 
en dicho tablero siete o r ific io s  distribuidos de la! siguien­
te maneras tres de e l lo s  (5) y (6) en l a  parjre posterior (9) 

o canpo de juego* estando los dos o r if ic io s  (6) en las  esqui­
nas y e l  (5) en e l  centro, pegado ca s i a la  banda, En la  par­
te central de las bandas laterales (12) están dos o r if ic io s  
(7) los cuales penetran parcialmente en las bgudas, ¡entra 
estos dos o r if ic io s  (7) hay una linea (10) d ivisoria  de" los 
campos ( 9) de juego y (11) lib re . Por ¿ t im o , en las esqui­
nas de la  p arte anterior o campo lib re  (11) están los dos 
o r ific io s  (8), estos y los  de las otras dos esquina? (6) pe­
netran temblón parcialmente en las bandas correspondísites.
En las cbsbanéhs laterales (12) y a la  paite que correspon­
de al campo lib re  hay sendas pizarras (13) anotado n*s de tan- 

tos y en ,la  parte delantera o bmda (14) tiene una placa (15) 
oon siete  c ifra s  ( f ig , 2fl) , dichas c ifra s  corresponden a la 

valoración que se ha dado a los or lfL d os  de manera que lo s

o r ific io s  .(8) tienen la  valoración 1 , siendo óstos libres*
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i ■■ - iya que las  bolas por e llos  introducidas vuelven a ojal i r  a l 

cajón, los o r i f i c io s  laterales (7) valen 3, a los o r if ic io s

(6) de las esquinas del campo de juego (9) velen 5, y e l  cen­
tra l de (fi) ósta banda vale 10, estos cinco agujeros no per­
miten la devolución de la  bola ,

2¡n e l campo lib re  (11) hay marcado un punto (16) para
la  salida, y en e l  campo de Juego (9) dos puntos (17),

Descrita que ha sido la  constitución  de los elemmtos j 
componentes del terreno o mesa de juego, pasamos a describir ]
e l reglamento del juego*

Sobre e l  punto (16) d e l carpo lib re  se co loca  tjtna bola 
(roja) y sobre los (17) del carpo de juego una bola; en oada i
punto, la sa lida  par medio de la bola del punto (16) se hace 
desde la banda delantera (Id ), irpulsando dicha bola (roja) i 
puesta sobre e l punto (16) hacia las otras dos tratando de j! i
hacer carambola con e l  propósito de que se intr odizjjan en a l-  ]
ganos de los o r if ic io s , y segóh donde entren se contarán los

I !
valores originados a cada uno, segón la  descripción anterior, ] 
sumando lo s  tantos conseguidos* Hay que tener muy en cuenta

| i
que este Juego solo consiste en hacer carambolas, pjxr lo  tan- |

! i
to eufllffLiar otra jugada que introduzca las bolas en los o r l-  j 
H elos sin previa carambola no tiene valor a l guio. Cuando, j 
despuós de afee tu ala la car embola se introducen la  to talidad | 
o parte de las bolas, hay qp.e reponerlas del cajón, j tenimdo j 
presente que nanease pueden tener en juego más de {tres bo­
las*

Cuando e l  jugador deje de hacer carambolas anotará lo s  
puntos conseguidos en la  pissarra (13) y tira rá  su adversarlo, 

Al reponer alguna bola colada en algón agujero se debe­
rá colocar en e l  p^nto (16) de salM a; y si áste estuviese ocu
pedo se elegirá  cualqiiera de lo s  otros dos puntos (17) del 

campo de juego, s i son dos bolas las que se tlaaen (pe rapo-
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ner se pondrán tu® en ©1 punto de salida (10$ y l a  otra en 

. , . ¡ 
o tro de los (17), y s i son tres bolas ss colocarán cose al

■ i

in iciarse la  p arfe ida.
En esta mesa no se puede voltear a su alrededor, es 

decir debe de tirarse  aleapre desde el lado d e l campo libre , 
por este motivo no eocisfee posición  f  ija  de las bolas, pues 
en e l  caso de que la s  tres  bolas asirán en e l  campo Ó6‘ juego, 
e l  jugador elegirá  la más conveniente para ponerla en e l  
ponto de salida (16), y s i  las bolas están en e l cetápo libre 
podrá tira r  con la  que prefiera ,

Guando queden dos bolas se jugarán ástas haciendo antes 
carambola por dos bandas, y cuando quede una so la  bjola debe­
rá tocar igualmente dos bandas antes de entrar en algán o r ifi-:
c ió .

Todas las  bolas que entren por lo s  o r if ic io s  ($) cuyo 
valor es 1 punto se vuelven a recuperar en e l  cajón^

El Jugador que intencionadamente tire  la  áltimja bola 
directamente a un agujero por quitar la  oportunidad a su ad­
versarlo de empatar o ganar la  partida, se le  castigará des­
contándole diez tantos de su puntuación.

Por rfltimo, se  com idera terminada la  partida Cuando to ­

das las bolas se hayan quedado encerradas,
^escrita suficientemente la  naturaleza del invento y su 

fonraa de realización  práctica, únicamente cabe añadir que en 
e l conjunto y p artes lndep endientes constitutivas del todo 
san'suscep tib ies modificaciones y cambios de materias, fo ana

y disposición en cuanto estas alteraciones no desvirtúen e l
.

fundamento esencial del mismo.
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E i r i N D  I C A C I O H 1 3 *

1®). —» JUEGO DE MESA DDE BILLAR” qu e se carao te risa porque 
e l ju e^  se compone de una mesa de b illa r , dividida en dos 
OMipos, uno lib re  y otro de juego, c o n s is te  o r i f i c io s  dis­
tribuidos por sus esquinas centro de los  laterales y centro 
de la  banda transversal que cierra el campo de juago, conve­
nientemente valoradas con una puntuación, los  cuales condenan j 
a las bolas, excepto lo s  o r if ic io s  de menos valor que son los 

colocados en las  esquinas correspondientes a l campol lib re , y 
que devuelven lae bulas por e llos  introducidas a l cajón.

2®)*-"JUEGO DE MESA DE BILLAR» que se caracteriza porque i 
e l  jueg) consta de once bolas, una de e llas roja, que se l i -  ) 
beran con una moneda o fich a  por medio de un tirador que las 
depoBl ta en un cajón.

' ' ‘ | 5
3® )*«■■» JUEGO DI MESA DE BILLAR» que se caracteriza porque í

! i

ee juega con tres bolas, colocadas en los puntoe indicados, 
las cíales se han de introducir en los o r if ic io s  previa ca­
rambola entre s í ,  reponiéndose lae bolee introducidas en loe ; 
o r if ic io s  con las d e l  cajón; segén e l o r i f ic io  en qfae pene­
tren ee cuentan los tantos ya que estos estén valorados; 
cuando un jugador deje de hacer carambolas cederé el ttrao 
de tiradas a su adversario, anotando lo s  tantos realizados.

4®}.-"JUEGO DE MESA DE BILLAR» que se caracteriza porqie 
es imprescindible tirar desde el campo llamado lib re , y en 
caso de que las tres bolas se encuentren en e l  campo de jue­
go, e l jugador elegiré la qie más le  convenga faraiponerla 
en el punto de in iciación  de la jugada, igualmente i cuan do 

tenga que tomar otra del cajón la sacaré desde dicho punto, 
y e i ésta esté ocupado por otra bola la pondrá en cual qii era 
de los dos puntos del campo de juego.

5®}.-«JUEGO DE MESA DE BILLAR» que se caracteriza porque



-  7 - 69553 ' f

cuando solo puedan dos bolas en juego deberá realizarse la  
carambola por dos bandas, igualmente ^ue mando qfiede una so - i
la bola llay fae introducirla en un orí S ido  previo toque a

1 !
dos bandas, y en caso de que un jugador Introduzca intenclo- { 
nudamente di día única bola en un o r i f i c io  s in  que toque a |

las: referidas dos bandas con e l  fin  de quitar la oportunidad j 
de ganar o empatar a su adversarlo, será castigado pon la

; i

dedu oo ián de di ez tantos de su puntuación; considerándose 
tamizada la  partida cuando todas la s  bolas haigan quedado en- j
cerradas. i* • 1

6 # ) . -«JUEGO DE MESA DE BlIrlAR»*. i

la  presente memoria descriptiva consta de sletp hojas
i

foliadas y mecanografiadas por una so la  cara, componiendo un 
total de c in to  sesenta y nueve líneas, incluidas listas.
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