MEMORTIA DESCRIPTIVA

Correspondente & un MODELO DE UTILIDAD cuyo registro se

soligita por veinte aﬁos'.
4 favor de
ﬁ. Juan Sistermas Navarro, de naclonalidad E’eapaﬁola.
Residente en MANRESA (Barcelona)-Inis Argemf, 4~-28-24
por

; »JUEGO DE ME3A DE BILLAR»
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La presenbe mmoria descriptiva tien'e‘eom rin 1a de- ,
claracio'n del objeto sobre que ha de recaer d pxivillegio |
de explotacidn Iindustrial y comercial exslusiva en el terri-
torio necional de un Modelo de Utilidad conforme a ia legl s~
lacidn vigente en mteria de Propiedad Indu sty ial que, segin
expresa el enunciado, trata de un nueve jJuego de me;sa de bi-
liar, |

El objeto motivo del presente registro viene aj com't;'i-
tuir un mevo pasatiempo de salén, cuyo fin es, pﬁhcipa]mm-
te, entretener y distreer los ratos de oclosidad dei. la =de- ?
dad, habhiénd se creado un reglamento que hace que d!j!.cho Joe-
g0 resulte al tamente entretenido, sencillo de conmrénder y ;
pert icularmente de una gran novedad y origimalidad, para es-
tos tipos de Juegos basados en el principio del bilflar uni-
versalments conoddol,‘ |

Con el fin de facilitar la interpretscidn mds exacta

del objeto sobre gue ha de mcasr el presente privilegio,

en el plano adjunto complementario de la presente e@oeicién,
8@ representa una forma prdctica de realizacién industrial

y dnicemente a t{tulo de ejemplo y, por consiguiente, sin
cardcter exhaustivo sino meramente informab 1vo‘. !

En ¢1 weferido pleno, la fig., 12 nos muestra una pers-
pective de la mesa, y la fi g. 2 un detalle de la tabla de
puntuaci&ﬁ. ‘

En 1@8 re feridas flgnras, la3 referencias corrpsponden:

(1),-Mesa de blller,

(2).-—Ra'mra; ,

(5).-T:lzador.

‘(4).-Bo1as de b:lllar. |
(5).-(6) y (7). y (8).-Orificios.
(9).-Parte posterior o campo de juego.

(lo).-nfnea divisoria.
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(11)', -G mpo 1ibre,

(12).-}3&:1&8 La’oarales.

(13) ~Plzarras anotadoras de 'ban:r;os.

(14).-Ba.ndarde laparte delantera,

(15).-P:Laca.

(Le).-Po.nto del gampo libre pam salida

(1.7).-?\1111;09 flel campo de juego, ‘ _

Como 8o desprende de la detenida observecidn d§1 refe-
rido plamo, el objeto que nos ooupa estd constitu\{di;a por uya
mesa de billar (1), en cuyo inbterior lleve un ap amto auto-
ndt ico, el cual funciona introdneiendo una mom da o ficha
por la mnurm (2) y accionando el #irador (3), con lo que
quedan libera-dés laa once bolas (4) de que‘eom,’m e} Juego,
las cusl es son impulsadas por medio del conocido taco, Estan~ ;
do el tablero y bandas forradas por un pafio de bill;iar; hey »
en dicho tablero siete orificios df stribufdos de 1a ot guie n-
te manera: tres de ellos (5) y (6) en la parpe p@‘bérior (9)
o canpo de Jjusgo, estand® los dos orificios (6) en ;?.as esﬁui- |
nas y el (5) en el centro, pegado casi & la banda, #n la par-
te central de 18 bemdas beberales (12) estén dos ox}-ificioa
{(7) los cusles penetran parcialmente en las baldas‘. éent:raa
estos dos orificios (7) hay unma ld.'nea (10} divisor.ta de los
campos (9) de juego y (11) 1libre. Por ltimo, en ls esqui-
me de 1aparte anterior o campo libre (11) estén 1os dos
arificios (8), #stos y los de las otras dos esquinaa (6) pe-
netran tambidn parcialmente en las bendas corre sponﬂi ates.
En las dmsbeandks lat erales (12) y a 1la parte que cporre sp on-
de al campo libre hay aandas‘piza.rras (13) anotadomfzs de tan~
tos y en la parte delenters o benda (14) tiene una placa (15)
oon siete ci.tras (fié. 28), dichas cifras corresponban ala |

valoracidn que se ha dado a los oriflclos de xnanera‘que los

orificios (8) tienen la valaracidn 1, siendo €stos ;ﬂmaa.
|
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ya que las bolzse por ellos introdieidas welven a salir al

ea,)dn. Los orificios laterales (7) valen 3, a los orifiacﬁ.oa
(6) derlaa esqinas dsl campo de juego (9) velen 5, y el cen-
tral de (5) date benda vale 10, estos cinco agu,jeroﬁ no per-
miten la devolucidn de la bola, |

En el campo libre (11) hey mercedo un punto (1}6) para
la selida, y en el campé de Juego (9) dos puntos (1?’1);'

Descrita que ha sid la c onstitneidn de los elementos
conporen teg del terreno o mesa de juego, pasamos & desoribir
el reglamento del Juego; :

Sobre el punto (16) del campo 1ibre se coloca una bola
(roja) y sobre los (17) del campo de juego una bola en cada
x;unto; la ealida por medjio de la bola del punto (165 se hme
desde la bands delan tera (14), impulsand dicha bola (roja)
puesta sobre el punto (16) hacda les o tras dos trab#ndo de
hacer carmbola con el propdsito de que se intr oduz%;an en al-
gunos de los orficios, y segfn dorde entren se con{barén los |
valores originads a cada uno, segin la descripcidn% anterior,
sumendo los tantos conaeguidos-.. Hay que tener muy eﬁ cuenta |
que este Juego solo consl ste en hacer cerambolas, ppr lo tan~
to ecualgier otra ;)ngada que introduzca las bolas ep los ori-
ficios sin previa carambola no $iene valor algmo. ¢uando,
despuds de efectuala la carambola se introducen le ii:;o talidad
o parte de las boles, hay g e reporerlas del cajdn,étenimdo
presente que nunca se pusden tener en Jusgo mds de fres bo-
las, _

Cuando ¢l Jugedor deje de heacer carambolas anoébaré los
puntos conseguidos en la pizerra (13) y timrd m a&versario.

Al reponsr algnna bola colala en algin agujerc se debe-
réd colocar en el pynto (16) de sslida; y si dste estjnviese ocu
pedo se elegird cualqiera de los obros dos puntos kl'?) del

campo de juego, 81 son do s bolas las que se tlenen fgue repoO-
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ner se pondrdn una en el punto de salida (1&)% lva otra en
otro ds los (17), ¥ sl son tres bolas s colocarén aorm al
iniclarse lapar'bidam

En es'ba mega no se puede voltear a su a,lnadedop:, es

decir debe de tirarae glempre desde el lad del campo libre,

por este motivo no existe poslcidn £ija de 1as bolas, pues
en el caso de que 1es tres bolas estdn en el ocampo #e‘guego. ‘
el jugedor elegird la mds conveniente para ponerla en el
punto de salida (16), y si las bolas estén en el cahpo 1ibre
podrd tirer con la que pmi’iara; _

Cusn do queden do s bolas se jugsrén datas hacie!izdo ante s
carambola por dos bandas, y ¢uando guede una s8ola b;::la debe-~
ré tocar igualmente dos bandas antes de entrar en aigﬁn orifi-;
cio‘.

Todes las bolas gque entren por loas orificlos (4;3“) cuyo
valor es 1 punto se vuelven & recuperar en el ca Jdn,

E} Jugador que intencionxdemente tire la ﬁltimn bola
directamente a un agnjero por quiier la oportunidad' a su ad-"
versario de empatar o genar le partida, se 1le castigard des-
conténdole diez tamtos de su puninaci&z. :

Por €1tim, se considera terminada la partida éuando to- {
das las bolag se hayan quedado mcarradas‘.

Descrita suficientemente la naturaleza del invento y su
forma de rea li#acidn‘ préctica, ¥nicamnte cabe afiadir que en
el cnjurto y partes independientes comtitubivas del todo
son suscep tibles modi ficaciones y «amblos de materi ps, fo mea
y disposicidn en cuanto estas elteraciones no desvirtden el
fundemento esemcial del mismo. |
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REIVINDICACIGNES

15')‘.'-_-"JUEGO DE MESA DE BILLAR» mue se caracteriza porqe
el Juegp se -compdne de una mesa vde‘ billar, dlvidida en dos |
campos, uno 1ibre y otro de juego, con siete orifictos dis-
tribufdos por sus esqinas centw de los leterales y centro
de la banda transversal gue clerra el csmpo de Jw go, conve~
nientemen 8¢ valorades con una puntuacidn, los cuales condensm |

8 l&s boles, excepto los orificios de menos valor qf:.e son los

colocados en las esquinas correspondiientes al canpqj libre, ¥y
que devuelven lae bolas por ellos introdicidas al cajénm,
 28),-nJUEGO DE MESA DE BILLAR® que se caracteriza porme
el Jueg oconsta de once bdlaa, une de ellas roJa, Que se li-
beran gon una moneda o ficha por medio de un t1 rsdo;r que las |
deposite en un cagdn,
3'-).—"JUEGO DE MESA DE BILLAR* que se caractarim porgxe%
g8e Jupga con tres bolas, colocadas en los puntos ms,cadoa. |
J.a.a oigles Be han de introducir en los orificlos previe ca-
rambola entre sf, reponidndose las boles introdncidas en los
orificios con las del cajén; segdin el orificio en qggue Pems~
tren se cuentan los tentos ya que estos estdn valorfados;
cuendo un Jugador deje de hacer caramboles cederd el twno
de tiradas a s1 adversario, anotand los tantos realizados.
u).-"JUEGO DE MESA DE BILLAR» gue se caractori za porqie
es impresciniible tirar desde el cempo llammdo lib:je. y en 3

caso de quelas tres bolas se encuentren en el camfo de jue- |
go, 6l jugedor elegird 1a que més le convenga Q_am_éponerla
en el punto 42 inictacidn de la jugada, igua]menteécuandn |
tenga me tomar otra del cajdn la sacard desde dicho puto, |
vy 81 éste estd ocupado por otra bola la pondri en dualmiem |
ds los ﬂns puntos del campo de juego, | ‘
56).—"JUEG0 DE MESA DE BILLAR» que se carac'bexj'iza porque
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cwando solo guedan dos bolas en juego deberd realizarse la

oarembola por dos bandas, igialmente que  eando guefle une so-
la bols hey que introduoirla en un orificio previo toque a
dos bendes, y en caso de que un jugelor introduzcs intencio-
nademen te dicha unica bola en un‘ori ﬁcid 8in que @qae a
lss referidas dos bandas con el fin de quitar la oportunidad
de genar o empater a su adversario, serd castigado con la g
deduooién de diez tantos de su puntuactidn; consl dertndse
termimmda la partida cuando todas las bolas hagan medado en-
cerradas;. |

68).—#JUBGO DE MESA IE BILIARn, |

Ia presente mmoria descriptiva comsta de sie te hojas
foliadas y mecsmogrefisias por una sola cara, conmoﬁiendo un
total de clento sesenta y nueve lfneas, incmfdss éstas,

gnbre de 1;9&.-
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