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MODELO DE UTILIDAD

& favor de DON RAMON OMS BELLET, de naoionalidad Espafiola, residente en

: Sabadell (Barcelona) calle Ripollés ne 12,

por 3 "UN JUEGO" .

MEMORTA DESCRIPTIVA

Bl objeto primario y general de un juego es la distraccidn
entretenimiento y diversidn de las personas que participan en el mismo.

Este finslidad se logra muy especialmente en el Juego, de

invensidn del rcecurrente, a que se refiere la presente Memoria Des-
% . 5 criptiva y para el que se solicits proteccidén como Modelo de Utilidad.
Bl referido juego, én el que pueden entretenerse un: varias
personas, conglste en mover fichas de cualquier forma sobre un tablero
adecuado en el quse se han trazado caminos ideales para el mavimiento de
lag f2chas de acuerdo con las marmas que ge describirén. : %
10, Sin que ello signifique restriceidn alguna en el objeto de la

proteccidn solicitada y dnicamente a titulo de ejemplo para lograr una

meyor comprensidn del invento, a continuacidén y en los pkanos adjuntos

nps referiremos a un caso de reslizacidn prdotica del mismoe.
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Se dispone un tablero en el gue figuran unos caminos o lineas

15. a recorrer por las fichaes, formadas por los ladoe de oineo tridngulos

unidos entre sf por los véritioces inferiores en forma de estrella. En los
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vértices de eatos trifngulos figuran unos oriffcios (10 en totaf) en don~
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~ unos caminos ideales constitufdos por los lados de cinco tridngulos unidos
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peones o fichas adecuados.

Al iniciar el juego no debe haber’ninguna fiche en el ﬁablero
siendo la finalidad del mismo colocar nuevs fichas o peones en los oriffi-
cios & que antes nos hemos referido, menos uno, de acuerdo con las siguien-
tes reglas : 1?) antes de colocar une flcha en cualquiera de loslorificios
debe hacerse p;sar le misma por tres de los dichos oriffcios, infroduoién;
dola en el dltimo, o sea, el que hace trésj; 2%) cuando se han colocado una
o méds fichas, hay que tener en cuenta que los oriffcios en que sejhaya ine
$rhducido ya la ficha o pedB®tendrd tembidn en cuenta en la deterginacién
de los tres espaoios'u orificios por los que debe pasar la ficha; 3%) las
fichas o peones solo pueden moverse en lines recta y 4%) una vez ﬁntfo—

ducida la ficha en cualquier oriffcio no es licito macarls del mismo,

s menog -naturalmente—~ que se gquisre inicisr de nuevo el Jusgo.

En la hoja de dibujos adjunte se representan los caminoL o lineas
& Tecorrer por ias fichasg y los diez oriffcios practicados en los vértices
de los tridngulos que constituyen la estrella a que antes hicimoséreferencia.i
El oonju?to representado en la hoja de dibujos podrd disponerse eﬁ un ta- :
blero, caja o similar. |

El nuevo juego podrd construirse en cualquier tipo de material
adecuado y adoptar diversos tamafios. |

No alteraran la esencialidad del nusvo Modelo todas aquellaé
variantes de tamafio, forma accidental, presentacidén externa, mateéiales

empleados y, en general, cuantas circunstancias no alteren, camb;en °

modifiquen las caracter{sitivas esencialees descritas.
NOT Ao~
Se reivindica como caracteristico de este Modelo 3

12 ~ Un juego eh el que sobre un tablero adecuado se han prao%icado

entre s por los vértices inferiores en forma de estrella, para el movimien—

to de los peones, figurando en los vértices de dichos tridngulos unos orifi-

cios pare introducir en los mismos los referidos peones.
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22 - E1 propio juego, segin la reivindicacién anterior, cuya fina~
lida,d.es colooar nueve peones en los oriffcios a que antes nos hemos
referido cumpliendo oon las reglas del Juegoe.

3% - "UN JUEGO".

Todo tal ¥y como queda descrito, reivindicado y dibujado en los
planos adjuntose

Consta la presente Memoria de tres hojag foliedas esoritss &
méquine por una sola de sus carase |
Bgroelom a 16 de layo de 1959
P.A.

Javier Fina Coli

B. b \ /) ’
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